
-キャラクターシート

名前 : クラス: ランク 性別: 年院.

能力値(ボーナス) チェッ ク 部位sIJサイバー化状況 SUV 

STR : 

A 
頭部

REF 

DEX 左E量

INT 右臆

EDU " 
、，

胸 ・体内

PER 

SYM: ι/'¥) 
腕鶴

WIL : STR + PER + 

LUC : サイバー化、 REF + WIL + 

HP ドラックによる INT + HP + 

SUV : 能力値の上昇 EDU+ SUV : 

ス キ ル 名 修 定 % チヱック スキ ル 名 修 定 % チ1'~?

公周鰐(50) EDU 27 サパイパJレ WILtlNT 
2 雪録会幹 EDU 28応急手当 DEX 
3 大型〆カニクス EDU+INT 29 偽装・カモフラージユ EDU 
4精密メカニタス EDUtlNT 30 戦略 ・戦術指簿 EDUtlNT 
5 繁材工学 EDU+INT 31 プービートラップ DEX+INT 
6 建綾土木工学 EDU+INT 32 自量発物 DEX+PER 
7 生物学 EDU 33 ~中 ・ OG.機動 REFtDEX 
8 lJ!学 EDU 34 2 トーキング REF+DEX 
9医学 EDUtDEX 35 小火録(I、11類} DEXtPER 
10 精縛医学 SYM+WIL 36 狙司書 DEX+PER 
11 実文学 EDU 37 貨火総(111頬) PERtEDU 
12化学 EDU 38 俗股火器(IV領) EDU 
13鑑定 PER 39 投郷(20) DEX+STR 
14 写真 ・映像 PER 40 繁手戦闘 REF+DEX 
15 偽造 DEX 41 ナイフコンI'I''Jト REFtDEX 
16 スリ REF+DEX 42 大型武器 REF+DEX 
17添惑 SYM+X 43格闘回避(30上限70) REF+DEX 
18 土地力ン PER 44 特殊武器 REF+DEX 
19万能 45 アクセス(1αl) INT+EDU 
20 変裟 DEX 46 エレク トロニクス INTtEDU 
21 拷問 ・尋問 WIL+PER 47 ソフトプログラム INT+EDU 
22 暗号 ・信号 EDUtlNT 48 イメージファイト INT+EDU 
23 池上車全般 DEX+REF 
24 大型車藍ナビヶート EDU 
25小型艇ナピヶー ト DEX+REF 
26 コンJてットシ:r.Jレ DEX+REF 



キャラクタースケッチ プロフィール

使用武器早見表

名称 火力/効果 ENCj HP 方式 回数 距離/短荷量修正 追加滋害 残弾数など

. . . 

. . . 

. . . 

. . . 

. . . 

. . . 

主婆所持品 各種アイテム類 武器、防具、弾ll!

サイバーリンク/ジャック=イン . 本 MEMO: 

ドラッグ使用回数:

パーサーク償:

中毒症:

所持金(ドル)

借金(ドル)



ド缶斑尾治

..闘関係チャート

[4.0J嶋田錨果チャート

目 suv 対楠

サイ的自 部位 s A B c D E F G HP 

02.03 鱒郁 。
04.05 車車部

06-08 属部

09 頭部

12. 13 鱒邸
MW 

14. 15 題鰐

16-18 胸部 LW 
19 額節

22.23 鱒鶴
HW 

24. 25 lIi!部

26伺・28 綱鶴

29 頭鰯

32. 33 腕邸 MO 
34.35 調節

36-38 網都

39 渡部

42. 43 胸部 MW 2 
44. 45 節節

46-48 鋼部

49 煩節
MD 

52. 53 勝部

54.55 E量鶴

56-58 胸部

59 頭部 MO 
62.63 百島草島 3 
制.65 電量包

66-68 胸部

69 頭部

72. 73 郷郵

74. 75 自車部 HW 
76-78 胸部

79 E量部

82.63 創舗 ‘ 4 

84.85 腕部
HD 

66-68 胸部

89 頭韻

92.93 脚語 5 
94.95 E昆古事

96-98 '略語

99 頭11 HW κ 
102. 103 !I!)，・ MO 6 
104. 105 焼事Z

106-1(胞 開11

109 頭車E

112. 113 島田部 8 
114， 115 続鶴

116-118 胸部

119 削節

援出自由来，，-1".・0・はそれぞれクルティ"，.、アクシデント 褒令見ます

ヨ民ザイポーグ拘MD‘HDは.(，11チェック的信:いダメージ(!員傷10.20)です
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ド筒音ζ尾花〉

ミュ一世ント :野卦::f)mJ.‘般車弘人IUJ.fl血の止効はそのIHんEが.た

び'1((なる天変I雌.放射事比政射能、細簡なEの汚染や実験なEで嫌々

な変化を遂げτいます.それらは荒野や海J~の他 'l:iIiIiの地下坤池なE

にも生息しτいるのです.

異常気象涜象 : この日制tt't‘う災~r;1.1シティ1酬にあるような夫到底拠

4こ近いものを幼まします.

テロ リスト :シティ内に治み.きまずまなテtI~ωr!~犯す者iたちです.

彼らの'1Mの手は今やサイパースペースにまで及び、テロリストの

サイパ一スベ一スZ郭早引!j;J'門"吋'1の5者信い、る〈らいです.

保安・治安犠閥、各種軍隊 ・時には公僕ゃ耳I隊も相手にしなげればなり

ません.PCの行動のli'f.lH:);~Iこした t して b、色、つも彼らが正殺の名の

H に行!IJ)するわ11ではありません.

対ミュータント、パンデッ ト戦用選択ルール

ミュータントにはMV、REF.、SUV/HP、WIL なrのデータが

あります.POの攻燃が命中した札始、 W比で下の行1JJ1"llEチ守ー ト ~I:出

。て lDIOLて〈だきい.WILの±継はサイの目悠正にし、出た結集が

次のターンの行軍~Jl な事ます.もちろん、そのミュータントがシナF オ

+NPC・ミュータント紀録シート

スケッチ MV: REF: 

WILI修正値.

追加被害:

防具または装甲.

使用武器など 。

プロフィールまたは生態.

[10.4，1]集団戦悦ルール

PCたち{特にランド・プラスターなnの小グループi主張野なEでパン

デットの大群に~Òれることが少な〈あ 0 ません.

また、シテ~r自lの紛中なEで、パウンサーなEが傭兵kして沼bれる

ζkもあるでしょう.

ζうした1駐日制輔の織統制曲移はPCt.よちの行量IJに大量な膨轡判・えま

す.

GMI;I.以下の方混イ側冒糠仰の愉兄を見極めるニ tができます.これは

ゲーム内"事flUで5-1~}ごu対パンデッ ト )、または 1仏悼IIごと{紛{ÞjI寺
なnに判定を行ない判断の自安として〈ださい.

lsEll椴闘はパワー ・ポイント似rFPPlします)ltllを融問します.

22  

の中でm?ll1な役相I~持つのならこの際りではありません.

なお、ーJll:“邸主"や"企1絶"的品たら bうサイ コロを綴るまでもな

〈、綴り返らずに逃げまるか、しばら<11目覚めません.

攻撃1JI;I.おもに絡側の倣ですが、パンデ‘ノト下。端11当然.これに武

器を符っこ tができます.その1弘特株攻繋ができるものい、ますから、

解脱を見て<1':きい.

パンデァト械なEでもポスなEのキャラはきちんと能力紙を決めて戦

闘するこしこのルールはあ〈まで百;雌 抑 酬 の た め の、府略)'V-Iν

です.

サイの闘 結栄

1-5 1隙凶続行

6，7.8 逃加、降伏

9 事1絶。ショッタ死

これらのデータ11プレイする上でワンダ9ング(1揖然に泡過する)ミュ

ータントの霊長考Hτ、また、ヒントとして役泣たせて〈だきい.

制連して.!昼間同士の1陥冗を捗淀するJν-JVb常げましょう.

$UV/HP: 

{白兵}攻撃力

下1.èの脱l明Eぉ~ . 撒ける両h者の戦fJlI~聾H:加算しτいき、最後に

そのJ監をだすだりです.関係する袈潔1;1..戦力差、戦力のft.Yーダー

の間軍能力、そしてPCの行動の4つからなっτいます.

<D眼力法 :両))1の人数(/)'&1のこtです.

~眼力のyt : 飛ぴtJiItた火力をむつ兵器 t使用しているメカの2つの?ll1

紫にちらに分かれています.

• IV綴の兵誌が使用可能なら、 l務につき 10PP

渓IV.紛の兵~Iま必ずしも使用しな〈てもf持崩主穆なら.抑止力 lLτ1ま

たもきます.

・バイク ・パギー ・ホバータンク l蝋につき IOPP 

・ ヘリ l ~徒につき l∞PP
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コンパットシェル・エキスパートシート 砲 事思
タイプ:名称・変称:形式:所持者:

所備中ー命

表

T
中
一自

命
一ス

鶴
一イ

鋼
一ダ

ダメージ/データ変更

/

/

/

/

/

 

マニピ2レサーザイZ

フレーム材質

REF 
MV 

ACL 

BRK 
STR/限界 ;

HP 
TP 
装甲 : (A 

プラントCP
ハードポイント

%) / 

M
U
日
ハ
示

μ
四
μ
四ハ一

各ハードポイント鎗.兵密/股置方式

ザツクデータ

ザツク名.

使用時期.

ザツクCP:
繕鰻オプション:団

υ高
μ高
い
日
U
函
い

各ハードポイント箔竃異信/殴置方式

手持ち武11/各積矯.兵豊島/ザック箔銀兵畿など

実質効果 限界距隊修正 追加
残弾敗ENC/HP 発射方式 回Il!

1-剖 -50HOa-20 タメジ 対人 対物 タメジ名称 火力

E 

3 
4 

5 
6 

7 
日

9 

10 
11 
12 



メ力ニック・エキスパートシート 田啓冨面句「

所持者 ・ 形式: 名締・愛締 . タイプ・

REF / ダメ ジ/データ変更

MV / 
ACL / 
BRK / 
HP/OC / 
TP(兵装 ・装甲): 

TP(貨物・寮客): 

張関数

装甲
組邸命申褒:

ダイス自 命中個所
全面/前側面 : (A / 

%) フレーム材質
上面 : (A / %) 

後薗 。(A / %) 

エンジンCP . プレミアムドヲイブ

ドライブCP . 
r-フレーム ・チューンデタ 射界別繕館長義一覧/厳罰方式

「ーー

土日
前側面

」ー

2 
r L、

3 
d 

F エンジン ・チューンデタ
上面

口u U口 E 

後箇

E 

告種箔.兵標

名称 火力 ENC/HP 発射方式 固J5I
箆随修正

追加lIi8
実質効薬 限界

烈型車蝕
1-2日~旬ー1001-2卯 -5001-1聞 対人対物 ダメージ

E 

3 
4 

5 
6 

7 

8 
各割E鰭磁装備/抱懐物

名祢 ・効果 I ENC 強 l 名称 ・効果 I ENC 敏 名称 ・効果 I ENC I数



高平鳴海先生の作品を
こちらで紹介しています。

>>このページ、をクリックして下さい

http://www.amazon.co.jp/gp/search?ie=UTF8&keywords=%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&tag=grandbluespla-22&index=books-jp&linkCode=ur2&camp=247&creative=1211#/ref=sr_st?__mk_ja_JP=%E3%82%AB%E3%82%BF%E3%82%AB%E3%83%8A&keywords=%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&qid=1357879163&rh=n%3A465392%2Ck%3A%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&sort=salesrank
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