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g盗塁堕

はじめに ， 
このセットは.〆 ~Jレヘッド" ワールドにおける・サイJぜースペース'・

という第2の空間、およびそれにかかわる背崇世界を徹底的に7方ロー

したエヲスノマンションキットです.

またプレイヤー・キャラク~ーの中の・ネットライナー"や“ハスラー"

にとって、サイパースベースは主な嘗険の舞台ですから、同時にこの2

樋鎖的キャラクターたちのためのパワーア γプキットでもあリます.

“メ ~Jレヘ y ド"スター トセツ舎ではご〈簡単にまとめられていたネッ

トワーク/サイパースペースに関するんーんですが、ここに掲鍛されて

いる数々の新ルール、:tプシヨナルルールを使用するニとで本格サイ

バーパン?の雰囲気を完盤に縁わうニとができるようになるでしょう.

背最世界、特にネットウ-P/サイパースペースに関する記述につい

て‘ス~ートセ y トでは二〈狭い範闘しか公開できませんでしたし、実

際に混用される簡易ルールに鎌触しないように配慮して、せの内容にも

あまリ深〈は触れられませんでした.今回収録した背景級定を続んだ方

のなかには、ステートセットと雰囲気が変わゥたと感じる方がおられる

かも知れません.これに関しては、鮮舗な解鋭を随所に盛り込みました.

大暑く広がゥた背景に運動して、ネットワークとサイパースペースに

関するんールのほとんどはー訴されましたが、アドバンスト・ルーJ~I~

サイパースベースでのプレイをより楽し〈するためのものであリ、実際

のプレイにおいて、このセットに存在するすべての発展/追加ルールを

使用しなければならないというわけではありません.^~ートセットに

おいて数々の選択ルールが存在していたように、このキットも取り入れ

たいル四ルだけを採用してかまわないのです.例え1;1.'、"アドバンスト

アクセス'ルールだけを新たに録用し、サイパースペースにおけるルー

ルはスタートセットの基本ルールのままとか、逆に今までの ωイメージ

ファイドルールを磁繁して、新たに登場した・アイスプレーグ・や"ネッ

トジャンプ・のみでプレイを行なうことも可能なのです(めいめいで背景

段定を多少変更する必要はあります).

また^~ートセットで剣ゥたキャラクターや既出のアイテムなどにつ

いても、ほほ完全にコンパージョンが行なえるよう配慮しました.

では、大き〈パージョンアップされた・メアルへッド"の電脳世界を

お楽しみ〈ださい.
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G庇S盟主

メタルヘッドのt住持におりるキ・ノトワーク1120111犯でいうところのr滋

久』のような有'iHいえます.人間の生活到UJのすみず品はコンピュー

ターネットワークにより管理・運営きれてャます.これは人uoがコンピ

ュ-11ーに支配されているい、うこ tではな〈、個人が社会tコミ.1:'

ケーシ謂ン~~る際の(よ 0便利な)仲立ち t して干f:(fしたり、またあら

ゆるハードウェアのヨン トロールのアシストなEを引き受りている{労力

の経減)い、うよ主です.

人~~そのヰ士会カ句、ットワークに依有しているのは掘るぎなき司，~で

すから.bU・ヅトワークヵe突然消滅LτLまうような事態合唱皇これ1;1.'、

メガ=シティはたちまち脱線し、そζに住む人IUJもパニックに陥るニと

でしょう.

きて、コンピュ-11-;;・ァトワークt一日にいっても、具件事jにはE

んな役割を果たLているのでしょうか.

一番大きし人類に貨献しτいる役割11通信と情絡の管理でLょう.

情報かえ生きτい〈上でili要なフアクターであるのは雄で島認めるtよ

みです.

この情報を受付取り、活問するのは人r.:1~いうこ t になりますが、キ

ットワークょでは受11取った情報を処理軍した札運用するζkも行なわ

れます.これが人111)の労力を経減し‘または人間では処理しきれない情

報の活用を可能にしているのです.生産、験送、交iif1.保安システムの

他新たなものを生み出す研究~AI を使えば造作もないこ t なのです.
このほか4・ットワークは我々に数々のEお艇を&-1其して〈れます.つま'1.

あらゆる併Fに無数のキットワークカ常設し、 t:が丸、に悩叙~絶ぇr:1Jt.t
〈交換したり運用している kいうわりです.

ネットワークの全体像
キットワークは文字Eおり無限に織りな寄れたr網Jのili合体ですから‘

全体{舵仰査に議すζ とはできません.たた:一般には疑似情造モデル

をもってw切されます.

:rì名な製似構造モデルHて、混合分子情造モデル4盟 1)~態助骨造

~ヂ仲〈図2>の2羽潟1があります.ここでは〈劉 1>をf止って;j.ットワー

クの会体像を解説してみましょう.

ζのそデダJν111 つの大きな核~中心~ l.f:lfi合分干のー側まりを~デ

州こしており、ネフトワークは中.t:.>t真から大き〈広が今ています.

中央の大きな核、これが世界規践の衡問 ・通litmのキットワー夕、メ

ジaャーネフトで、 1血のいかなるヰットワークよりも?jJ位な存在です.

ここは品、ットワークの中でも一番広後て機能的な餓峨です.公共的で

はありますカ士一般にはなじみの薄い飯.T.!H宮えるでしょう.この4、ッ
トの社会仁対する役割lは2つあり、 iつはをのデータエリア内に世界中

から集ドて〈叫織のうち特にグロ-，伽かつ布価値な悩蜘俄付

るこ tです.もう 1つIι 告メガ=シティの都市機縫をロントロールす

図2
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るいう役割lです.す4てのシティの機能が一指して与のA・ットにコン

トロ-1"杏れているというわりではな〈、各々のシティのコントロ-1"
俊舵がメジ守-;j・yトにm中Lτャる tいうことです.実際のコンピュ

ィー処迎(i'g:lJゃれ トワークの管制肋時師事れている沼紛であり、

f血の品、ットヵ・ら取争入れた情報を処理し、 i舌期する部分.州側11:例を

可さげるなら、エネJνギー施設の管理t統制、会組失通輸送相自閣の巡Jllt

1'1'$11などが司書げられるでしょう.

次に、中，t1事から伸びるラインにつなが勺たい〈つらの中規模の分子、

よれは一番アクティプで脱線も大きな領域でキットワークの中核Hi"え

ます.

ここはローカル4・yトt呼ばれてお争、t世界のあちこちにあるメガ=シ

テμこ付髄したかたち、つまりF地戚に般づいた』かたちで有症しτいま

す.ニこむネットワーク社会において2つの役世lを果たしτぃtす.

Iつは{地滅的ではありますが)・→置に公聞きれるソースkしての情報

=1-を鈴供する場い、う役官lです.マスコミ情報、盟事史なEを含む不変的

仰寺<111Ol.厳到 ・・・・わか争やす〈宮ぇI!テνピニユユース、梯武市場の

デー夕、夫会t予割止列111の時帰是正、ゴシップ、図命館や本8lに並んでい

る官通の本や~艇のー部{パラエティ番組や波崎)などがそれ仁当たるで

しょう.

も主 lつは、メジャーヰットより格1主務ちるものの、一般に公lalきれ

ない官燃を保管するためのf商事踏隊tしての役併です.ここの情報金庫

はメジャーキットのそれより4却前物'ft'l-'O....L、いかがわい、情報(非合

法なm報}もキープLτぉ〈こ tができるので、企業はbちろん市民b利

用するこ t が~いようです.ですから、ハッキング主呼ばれるコンピュ

-?-JωFの?の611二ニで行なわれます.色勺 U ，ハッカーに君わせ

ればF配車してあるからのぞきニみた〈なるのだsそうですカ九

中〈らいの大ききの介子一一ローカルキフトーーにf・1飽Lτい晶、小

さなか下11-1ンダィースヨ、ァト t呼ばれる個人也集または趨妹引刑放さ

れているヰァトワータを袋しています.正紬にはそれFれのローカル.:i.

ットの飯峨の一加を1m借りしていて、メジキー/ローカノ叶ザトから綴々

な情報を拾い出して〈るいづ述中ですカ" i'L~均に非合法イあっτ 品、

f出利なためか剥刷者はかな~~いようです.

ルツトワークがメジ'¥'-.:i.フト tローカルみツト(+インディーズ品、ノ

ト}によっτ偶成されτいるこ Ul確かなのですが、無{似るに発威してき

たこの巨大なlつの疑似惑星のす4τの細州、池脚勝造11維にも刷、

りまぜん.別の見方をすれば、述う分鎖もできるでLょうし、仮に7ン

ト・ロメダから来た宇宙人が俗制二このふァトワークに彼らのaのれ慨iを

蹴Lt~tしτふをの/lli荷を確かめるのはきわめτ縫い、でしょう.;i. 

フトワーク企f事のu'思tなる t越もしていないのぞす(という より不可俄

です).

[NNのカリスマ炉Jネァ トキャスター.エダイスン=マックプライト

の宮1躍は有名です.

r ~.ットワークに存雀する情織のすべてをtet躍する ζU1神にどって不

可能なこ t事J

メジャーネット
メジャーヰッ トとは‘ 会l止鮮総奴の情報ネフトワ-17で通信t点、ット

ワーク全体のw札そして各メガ=シティの潟市懐能管砂に使mされτ
¥'1，，;i・ットの車脇(俗称)です.

メジ守ーヰッ トはそのI也lJJtご主に〈アメリカ.ヨーロツ/<，アジア、ユ

ーラシ7、オセアユ7・779，ウ〉の5つに分かれτいますカr，rれ品そ

の機能 ・役捌はまった<1日iじです.よれはあ〈まで管段上の区分で、事

丸じ 織自のtった〈な.'-閉まりの晶、、ノトワーク主考えてよいでしょ

うomtU検索の飽1軒化U，ット内のデータヵ'!V'Ml杏れるような司E故また

5 
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"・ヲ争勺ータ

11 J[!lII!C :備えて分曹1階理を行なっているのです.何の支鰍もない状態な

ら、 このキット111つの4・ットワーク.またはlつのサィ/<-スペース

として1211置きれます.

ζの4・yト11.:i・ットワークの中でも万全のセキュヲティを跨っている

ため.その機舵Iま先に述4たtおり‘{主に)支配企業liII"C徴。交わきれ
るl現総面信ラインの管理tその際に迷期きれるであみう荷価倣情報の保

管、~らにセキュリティが万全なため各メガ=シティの都市懐f曜の管理

なEを行な勺ています.刺悶'l11>'ごく限られているし、附fしτあるデ

ー?の勉もそんなに11~< ないため、~怖の斗:γ トワークの制見tLτ

11そんなに大き〈はありません.様々なt豊能を担勺ているので.それを

運用するためのシステムが非常に大きいのです.システムを・叶.データ

を肉に例えるなら， iHスジI!かりでt豊能ー点綴りであるい寸鼠にも

~~昆できます.
分ま覇者行なうなら、メジャーみツトはもっと bよ位の)f'.~ノト t言えま

すが.よ争下位のローカルヰットなn 11.違い、完全な営'111自的τ1軍事T
されているわけではありませんo ~.ットを主催してい るのは‘国際情報

通信樹冊(J10)い寸超国家総諸岡本で、支局がそれぞれのメジャ-.:i、

ットを管理する5つのメガ=シティ 〈ユューヨー夕、バリ、トウキョウ、

モスクワ‘キャンベラ〉にi置かれτいます.本部はありませんし、 ζの5
つのキットを統合する組織もありまぜん.

→ 生にメジャー品、ットおよびそれを運営する組織は人鎖倒附財'ilitt 

ι て詑~~れτおり、;i.'，i'ト側も利用者に対じ完全に中立の姿勢を tっ

ています.例ぇI.t'.対立荻穆にある北米H師米のメガ2 シティのすべて

が同じメジ'¥'-.:i、ットに加入しτいるのはこうした理由からなのです.

メジaャ-'l・ットにはもう lつ重要な役割1があります.逃距.・大規侠

情報の送受信、また政治が:IJ惚FのあるJWJIlどうしのグローパルなバイプ

tな畠 こtです.ローカル晶、ット11i毘密なA、ァ トワークですカtやIH

t血IJaに密ilfLt:ネットワークfすから、対外的にはフォローできない点

が~くあり￡す. メジャー品、 ットは各品、ットワーク|削のデ-?転送・通

信を能率よ〈阿滑に行なえるケープルを111:~1よ中に秘り巡らしており、そ

の4悩唱を持つ者なら富tにでb常時そのIJI!Jllを許可Lても・ます.ただし、

このケープ""'1-iit辿信用の物ですから、メジャーキット本体kは完全
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に切り線香れてお札 ζζからメジ...由ネット内に侵入するこ tはでき

ないようになっています.

メジ守-A・γトの運営のための資金11す4てのメjj・-シテ4から‘そ

の{史jfl設などに応じて徴収きれます{市民からの税金でしょう).

5大メジャーネット

世界中のメガ=yティはそれぞれ以下のようにメジャーネットに加入

しています.

ワールドセン̂ =;t.'Yト 地織 。アメリカ

北米東部 ネオ=アップル

北米西宮S サン=アンジエルス

北米期部 テキサナ

筒米中都 ニュープラジリア

爾米爾古事

ユーロネット

函欧

函歎中部

リオ=プエノス

地域;ヨーロ yパ

ヌーベル=デJレ?

ヱユーロピア

バルカン半島 I'¥}レカン=クラスター

s 

ローカルネット
ローカルA、ット u阜、文字Eおり地域統~J.VのヰットワーPのこ u俗称}

で、 PCたちが主に活動する舞台tなる品、ノトワークです.地域規線t

い勺τも〈メタノνヘッドワ一作ド〉ではメjl=シティ 1つがー地域です

から、正疎にlir 1つまたは桜歓のメガ=シティによって利用きれてい

る実質的なふノトワーれまたが初メガ=シティτ称こ紛糾シェア}

の大きなtωa品、ノトJ ~定篠できます. をしτ、それぞれがlつのヰッ

トワーク(またはサイバースペースHして認器産事れています.

K 0 K (医際環脳空間) 地織 7ジア

復策 ミレニアム東京

アジア東部 中華人民共調体

東南アジア グレート=ホンコン

マレー ・スマトラ エクエンタルD̂プロール(EQ S) 
'Jスケーブル提蛾・ユーラシア

ロシア ネオグラード

中央アジア ライルハートル

インド

中近東

デジタルサ yト

才セアニア

アフリカ北部

アフリカ南部

アフリカ西宮S

シャンカラ

アJレ~Iてピロン

地域:方セアニ7・アフリカ

セブンス=へプン

グランド=カナーン

メガ=ケープ?っン

サハラ=ゲート



スーパーAIが司る都市機能を除り1;(、お槌企業のOA機怒類、通常

の通話回線‘銀行、その他一般に使用~れτいるオンラインと名のつ〈

ものはすべてローカ作品ットに属してお札それぞれ巡蹄が行なわれて

います.

本米ならロ-11 IV;i・ット111メガ=シティに lつずつ存症Lτぃτ然

るペきなのですが、大規総な4・ッ トワークを運営できない、 tたは独自

のヰァトワークを持つまでもない2沈のメガ=シティは‘ f血の号事カの大

きなメtl=シティのネットワークをIUJf置。しτいるこ tが多いようです.

また‘他のメガ=シティからの底力て冶自の品、ットを持つこ kのできな

いメガ=シティ bf1:{j，しますし、合理世怯を考えて共閃でIつの品フトを

使っτいるケースも串ります.

ローカルキットのまな織能・役鯛をー曾でl'iってしまうなら、実際に

利m者がコンピューター、およびA、ットワークからのデータセmmする

場4汁』羽生する ζtです.もちろん、 この中には地域内(I"I~、 フト内または

側係の叙唾iな他のロ一角Jν品γトtのfnnでの剃用者同士の通信い寸機

能b含まれていt す.つH. 知り 1~，寸w輔め検索から、工場のオート

メF シ曾ン生産の管理‘経理弘設計・・・・そして知られた〈な川知られ

てはならない非合宇対肯械をキープLτぉ〈智i械でもあります.

ζζではー散に公l刑事れる市併症なrbJ:<徒供きれτいます.そのy

ティのすペてのilî~がζの井ットを利用する才餅'1を省しています.です

から、 ζζで旅されるすペτの相f軒it ダ- !l l~見ようによってはまった

〈無価紘なものかも知れません.115REにはζこで縫供きれる併割i・ダー

列車d館街¥1;11)や傭人の4玲111旨針を決定する聖書家主なるのですから、!IIl1:

t 。τ も殻也m~なデータに違いないのです会、例えれば、 r級紫Jのよ

う主ものなのかbLれません.

命:mや倒人に t って布益'.財滋F宵i制作械、手I形財~)を生み出すのは

7 

ネッ"フーク

実I孟ローカルキッ トなのです.ヰ~j酌搬はそれ自体が{酬を持つ情報の

ζとです.

簡単な{肘納rτみましけ.ある研究jifrで例られた新議の誕百刷、

そもそもこれをつ〈る主きには一般tlJ報 tして入手した数々 のi¥fiのデー

川町院したことでしょ主.一見鮒蹴い殻fi慨も加工すれば‘有価

れ慨になるのです.きτ、ζの総成図11ぞれ自体主ti((なデータで他の企

業に待。τぃ1110m、値tプ引き取って〈れるでしょう.それだりではあ

りtせん.仰はその組成図を手に入れられなかったと しτふそのすば

らい、孫が発売きれるのを知勺τいるのだから.発光元の企業の綜をn
いよんでおり1;(、あ tでヲ1ct.'t11できます.

情報はかように食抵でおいい、代物なのです.ハ、ノカーならずf.b隠

された悦報に手をWI;(した〈なるのは冨うまでbあH ぜん.ローカW

4・ットにはヰ後般入者はける欽々の民約:U~巡らきれて食mなデータ

を守っています. もちみん、隠~れているデータがま。 t うなものだ11

tは限りません.ζのように厳重なローカ作品、ットのセキュリティを逆

に利mして法に触れるような行'X)の俗量な E むた<~A.隠1)れています.

これは企業じ綴ったよとではなしその4・ットを利用するあらゆる聞休

個人品合まれるでしょう.

ローヵ}I/;i.?ト11純然たる営事j隠1体で、_:l.・ツトを運営しているのはメ

カt:シティごとの巨大企業の一吉田叶です.巡岱11各シティから出品領助

金f.~~用者からR・ット fiI!J膏斜...徴収す るニとて111;われτいます. ローカ

作品、ノトの付悩樹刻としてAHPやユユースヰ γ~)誌な Eが争げられま

すが‘ IHんEの場合、別の粧排似しτ員総，されても、るようです.
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世界のローカルネァ ト

世界のローカルネッ トのリスト、および各ネットを多〈使用している

メガ=シティの主丸克です.

ALTOS 

北米西部

北米南部

パンナムネットワーク

サン-7ンジエルス

テキサナ

司回転東部 ネオ=アップル

アフリカ術部

帝都電舗網

極東

マレー ・スマトラ

中覇附噸f曹
アジア東部

UKE 

西宮究

中近東

メガ=ケープタウン

ミレヱアム東京

エクエンタル=スプロール(EQ S) 

中恋人反共同体

ヌーベル=デルタ

7' }I，..::/"(ピロン

インディーズネット
インダィーズ木ノト11mlこ11ヰァトワークtl1脅えません.ロ-"/1

作品フト内に存寵する何人データエ97をさし、これも単なるf附祢です.

ローカルキットにfllft，持りしτいるのですから、その大き幸の限度11決ま

っていますが、その規鋲に1月してははっきり言えません.例入または特

定の団体によってl用股されτいますが、利用者が両手の桁で数えるほど

しれ、な色、tニ1)b'ら、何千、foI万人もの利用者抗、る人音;u、ットもあ

ーます[速;~-:苔tが団体の場合、宗教筒体のf也ギャング、Jl氏コミューン

なEが挙げられます).

散にしても「悟数Jt含い切ってしまった方がすっき 9するほど弥悲し

ます.イ ンディース.4・ットの同11¥9:11担甜9にuめられていないζ とが多い

のですが、澄録によっτ存<'Iが認められているメガ=シテ4できえ登録

者の歓百伐のヰフト局ヵ吋mすると総定されています.各行政府当局11

随時、 ζ うした耳可去4・ヲト聞役者1二対しJ瞥告を発していますが、よほど

のことがないか!f~.手入れは行なわれません.インダィーズネットの

ように(限定((OJですが)iQ官な情報を持つ雌燃は他にあFませんから.も

はや当局もその符在をLぷLぷながらuめるしかないと乱、うのが現実で

IIう.

インダィーズキットが概念的に Iつの晶、ットであるのか、そうでない

のかは餓拾の分かれる主ころですが、噂門家のだJるを借りればローカル

ネットのポタットにす;rない t いう ζtになります.メジャ-~・フトが

5つのネットワークで構成された lつの世界であるとするなら、ロ-:IJ

Jレ~.ット b それぞれ l つずつの世界を偶成していると見なすニ tがでー

ます.ニれに比4、インディーズ1・ット11ローカルネットにfI時借り Lて

いるに過ぎません.t初来な働材によ今τ、家主のローカ作品ッ ト以外の

オ・ァトにもf心滋湾各刻現代ょと 11可能です玖その1!1;~;r:1.1 (まで家主

の冴‘ットの規則{サイパーイメージ主いっτもよいでしょう}によっτ支
配l1>れています.ただし‘サわ』イメージはこれがよ相似によってfI:

少の7....ンジは可能とされτいます.

無量主のインヂィーズヰγト1揮I阜、他の4・yトワークに存誕する4・ァト
ぬいまもちろん.同じローカル内に年副主す晶他のインヂィーズ~A・ット k

もつながっτいるとは娘。ません.基本的に鴎践は1本」家主ロ-:lJ)V

tの副線がi掛かれτいるに過ぎないのです.

8 

ギ」町スペース

ロシア ヰオグラード

中央アジア ライJレパートル

ヨーロピアンコミニケーシヨンズ

菌欧中部 ニューロピア

I 'I.}レカン半島 パJレカン=ヲラス9ー

アステカオールラウンド

間米中鶴 ヱューブラジリア

筒米間郵 ・ リオ=ブエノス

グローバJレウエプ

インド シャンカラ

ユニバーサルヨモンズ

オセアニア セブンス=へブン

アフリカ北部 グランド罵カナーン

;tールアフリカンリサーチ

アフり力西部 サハラーゲー ト

ネットワーク680∞
東南アジア グレート=ホンコン

いずれにせよインディーズ品、ット11世世fJtl'ら見ればいかがわしい存盗

と曾えるγしよう.しかレ、ンタ一、ジャーナ日スト、犯探鉱 f奴E官‘

ハッカーたちにとってはここは賞湿な情報源/傑!;fll!i!なのです。典型的

なインヂィース・;f.~ノト同lま!~に足味でA‘ットを開放しここを出予防に

あちζちのふットから術報を1臨時四りますが、中には純然たるr情報畠」

ゃr:e恨届ムネァト1111の'iRln届Jrl脳軍鹿」なEヵ吋F在します.

m総屈はその名のt布。です.f11噌程を虫として bっとむ$(¥'Iiflllτ 
いるの1112-カルネットですが、より療官な情報や様々なmtì~，再iを拘1 争

えているのは彼らに他なりません.ただし特定分野または地元の情報に

は鮮Lいのですカt他のことはからつきしい、うよ主が多いようです.

記憶農はいかがわい、情報を保管Lτ 〈れるところです.情報金l畢rt

ロ目カ作品、ットでもサービスの-mtして行なわれτいますが、いかが

わしい連中の中にはなじみのインディーズJキフト向により向い償額を;置

いτいる(または置かずるをえない}ょうです.

飛lil嵐11ハッカーな"b'ヰット問を飛び回る際、その経絡を確保し

τ〈れるif中で、品ット内の逃がし』歪です.

宇治租鹿11不正に干にいれた金(t¥、っても4、γト内での金τ銀行での口

即必録のこ tです)や、データなn.足がつかないよ うに細工する連中τ
す.

tた、インディーズ4・ァト同の中には実に$(の砥瀕の鍛来場があり

ます.ζζに絡まる者には{恐い滋びをしたい年頃の)子供たち品含まれ

ます.

4ンダィーズ4、ットの運営の状態はいう tでらな〈様々で、起型車イf可

とかやっている kころから、うま〈や。てひt財筏集いてしまう者まで

います.1世界中にあるローカルオ・フトの中にふ 元はこうしたインダィ

ーズネフトから大事〈なった例がい〈っかある〈らいです.

インヂィーズふットF，;jを相手にハッキングを行なう者11ご〈まれてす.

綿様カ句、幸いのでセキュリティ 111Hιrないどろう L['.われがちです

かti・'7トのま(植者はコンピューター ・マニアばかりです.守るペきデ

ータなEな〈ても、偏純筏的な泌がいやい、う IH'f:強制1られているの

です。

ネットワークとの契約とセキュリティ
オ、フ トワ四ク"11問者11アクセス77イパーかキーボードからの入力と



いう手刷で込味からえ・ットワ-?Iニアタセスを行ないます..:l、ットにア

クセスする抑制~H;I.~.ットと契約L なり111;1:'.与えられません.

11:1;カ時ti蹴冊を待つシテ4がお世{または加入)しているローか叫ッ

トと使用契約を行なう tきには、契鍛燃は半舗です.メガ=シティの市

民11(耳、去に住みついている雛E誌でないかぎり)市民織が与えられていま

すo ifj闘揖交付時に([0ナンバー)< ¥、うネット内での身分.liE'明ヨー

ドが与えられ、アクセスファイパーを嬰め込むならこの [0はその巾に

記録手れます.哩lめ込まないなら [0は自分で記慢しτおかねばなりま

せん.役所の方ではこの[0をW淀のローカノ叶・ットに鐙録するので、

市民なら識でb無条件で点、・ノトを利用できる主いうわりです.

ただし、事'1111制可'tj報検猿L沙問目的にも品、ットを使うつも争なら.

つま~ . キット内に干'ï:(f.するグ Y ::tドを借り出そう tいうなら‘グリフ

ドf止111料金~;k~ムわねばなりません.またJ ロ一点作品、ノト 1;1.ハフカー
に111われやすいネットですから、 10チェアタだけではセキュリティが

不寸分からしれません.契品切寺にその4、ット内のチェックポイントでき

もなる身分~チェックするための別のプロテタション(例えばE量奴カード.

j!t，紋なEによ るもの}を投定するζtができます{布料).また.グリフド

内で11自分で自由に様々な形式のプロテクションやセキュリティを設定

す晶こkもできるのです.

グリッドを貸し家に例えるならプロテタシ担ンは錠節、 [O!.パスワ

ードはそれを昨殺在する調書主脅えます.またその他のセキュリティは得火

に相当するかb知れません.

前倒閣を符うていない外闘のローか叫ットは4圃人{または間体会弘明主

ilの分をまとめて)が広々に契約にお向〈ニ tになります.品ット主情者

側は問じように{闇人 10をローカ作品、ッ トに笠録します.

メジャーキットを利用て'きるのはご〈隙られた一部の人のみです.大

企業の恥明1クラス、または量療のオペレーターの中γも符哩脳内:!(}品に

ある者のみが厳lf(な審査ののち、 10を焚付されます.審査があるだけ

で、倒人からはf必耳終I主徴放していないようです.

ローカルネットとの年m平均契約料(ドル}

ALTOS 8.0∞ 
パンナムネットワーク 10.∞o 
帝都電脳網 12.000 

中畿電総量f冒 8.OC焔
U K E 9.0ω 

ギガスペース 6.∞o 
ヨーロピアンコミニケーショ ンズ 8.000 

アステカオールラウンド 5.ぼ30
グローバルウエブ 7.αm 
ユニバーサルコモンズ 9.ぼ30
オールアフリカンリサーチ 10.α30 
ネットワー?民ぬ∞ 13∞o 

. 実際にはさらに通信料(1分につき$1くらい)を毎月徴収されま

す.

ローカルネット/メジャーネット内の構造
まず、 PCたち k特にかかわりのi罷いローカル斗ットの鱗造につャて

鋭明Lましょう.

ローカル品ットはlつないL縦歓のメガ=シティにようて巡'-g:;・:!>れて

い£す.A礁に宮え1;1.'ローカルネットを制御/統制してt、るのは各メガ=

シティに認かれたスーパーAIです{速符しているのはメガ=シティでも

g 

"・ヲーワーク

中iJllI者が必ずしもそこの市民である必要はありません入

朝日市機舵を司るよれらの巨大協IrtlP~主il(はその能力をメジャ-~・ ットの

制御、ローカ作品ットの$1)御、都市機能の制御なEに綴り分"τいるb

"で、ローカル品ットを巡;~ーするためだ"に干F配するわ11τはあ争まぜ

ん.

闘では線数の都市の桜数のAIが一樹まりになってキットt1I.泣の批上

段に存殺しています. ζのローカルヰット用の軍備lシステムを 〈メイン

フレーム〉と呼びます.ょのメイン7"ームはキットワークを支えるft

111みまたは動力炉のような杯準で、データなEを係殺しているわりでは

ありません.型お邑の人たちゃハッカーに tってさえ興味が務<<ころで

はゐ:←でしょう.こニに耳切;に役人したがる名・はシティを昔話Uこ陥れた

いテロリストかラリ今たハァカーだりです.がjをメイン7νームに絞ら

ないかぎり、通常のハフキング'やダイプにはまった<1剥与しない領域で

す.なお、メイン7""-ムじよって続日「肩書れるヰットの附まり.つまり

ローj))"~・ットを (7""-ム〉 主将ぷニとがあ P ます.

ikに存在するのがホストAIです.ホスト l機tそれによっτ制御き

れる縦の列はあわせて 〈クラスター)<呼13.'れ£す.この無数のクラス

ターがローカル斗ッ トの~t枢です.

ホスト I!?ラスタから依何事れて〈るZ;i度なダ-?#r1i.や、他のクラ

スター ・メジャーネット ・ロ-;lJlo;jィト k の，面白11~行なうまß分で、 A

クラスAI強度の処理能力を持っています.

タラスター11概念話内に1!lIt-Ji'11こつながるシステム主データの悶まり

です.

今度はそれを lつずつ分解してのぞき兄てみましょう.縦に速なる4ω

列はEの領域は 〈グ9ッド}と呼1;1:'れます.グリ γドは実際にデータが

収めらtt..(民撃が行なわれる部分'('1'.

きて、すべてのグリッドの中身1;1.:!>らに 〈システムエリア〉 と〈デー

タエリア〉に分けられます.システムエリア1;1.閉じグリッドに入ってい

るデータを管理するための簡単なプログラムエリアです.ホストに紙む

までもない附111なデータ符理<1，縛ぇItデータの入山11)や間宮11;1.ζζで行

なわ、ホストにかかる負担1を低減Li!す.ダ-fJエリ 71主文字Eぉ0デ

ータがtÌ-~ま っτいる「データパンク 』です.

¥)i際にローカル4・ットo;'鋭周する者1;1.グHッドにアクセスしてきて所

定の刑事を訴ますわりです.簡単な111111ならグリッド内のシステムが解

決Lτ〈れますが、 II!維なflT況や~IIのふァトワークに剤取がある場合、

tたグリッド内じシステムエリアが存在しない主きな<1;1..'"ストに桁

令約Rぴまれただし、ホストは l?ラスターにl機しか告後ιません.

Pラスターから同時にい〈つもの指命令e入ってきたt主将f通は常時い〈

つもの指令が入ってきています)、ホス トはクラスター内のよの方に有濯

するグリッドからの指令を優先的に量制とします.下位のグリッドの'111;1.

よ位のm令が解決きれるまで待つニとになりますカt電子工学の発達で

その待切綿JIIま長〈てせいぜい 11書官l主です.

以上がロ-，句作止、ッ トの帰途γす.メインフνームの全剖l<、メガ=

シティにt。τ特に重要な作撲を行な勺ているクラスターの一部1;1.厳lR

な智備のH.シティの中央部に綾部されτいますが‘その他のー般向

11のクラスター1;1.メガ=シティのあちこちに散らばっています.支配企

業が使うクラスターはそのピルの中に、 ー般市民向けのものはデータス

テーションや公割、施19:なEです.

クラスターの中に符在する各グリ γド(!.きにはlクラスタ-::-!.) 1;1. 

身分Z証明を縫示し使用料を支払って借り出すニ tができます.企業なら

大小の~な〈保安上のllIllllかもそうしてt、るようです.ローカルキγト

l内に赦宇iJJから綬泣きれているプロテクシBンIまあまり νベルのtiいむの

ではないからです.

クラスターごと借りるのでないなら、グリフドはなるペ〈よ位{ホスト
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に優先事れる}の綴域を進ぷのが詩情Eです.各ホストの性能はそんなに変

わりませんが、特に金集体にとっては何分のl秒かの返れが大きなlJlW
Kなるよ tもしばしばですから.H..τ1mじクラスター内にインヂィー

ズキット局などいかがわい、有症はないでしょうカ」彼らカ市司じクラス

ター内にいるし1i'I報が外に漏れるfiJJ剣主宰〈なります.近所にi尼柿が

住んでいるようなものγす.もっ~ b. "b・がわしい奴らに限勺τ.も

っtもらしい名殺でグ9ッドを借りぬしτいるのですカ九

メジャ一応ツト内島義本布署巡はローカJνヰフトt!f，]C造りです.ただ

し.クラスター下のグリ γド1:存准しまぜん.データIますペてホストA
I会常喫保有しτ知弘 7クセス方法bローか叫ットカザータエ97

へのアクセス聖書守しているのk違い、メジ令-;j・γトで1:ホストの存在

するシステムエリアを通してιか、データエリ 7へ入る方法はあり孟せ

ん.これは、セキュリティを万全にするための締訟です.もしハッカー

がメジ守ーキットからデータを持ち出そうとするなら、必が亦')1:ホスト

主のコアストライタが発生するでしょう.データエリアにはいっさいセ

キュリティ1:存悲しないようです.

また、メインフνーム t配i1吉する影で世界腕』涯の一般匝倣ラインが存

在ιtす.

ローカルネットのサイバーイメージ
コンピューターを術助事せるのに必要な骨冷がをれ専用のプログラム

によ勺てなされているのはご存じでしょう.;l、ットワーク1:1つにつな

が。τいますカ1ζの世界のす4τのコンピューターは向ピプログラム

営絡で作動しτいるわ"ではありまぜん.い〈つかめるプログラム宮路

はどれもその本質は似たようなものです.人I1勅e理解しやす仁しかも

コンピュ-17ーが処理を行なうのに手聞が合唱・らないプログラム宮路.

m世紀の管からこの縁起は追求事れ縦りてきました.数々のよ~i1!~し

10  

た宵訴合判』発されてきましたが、 ζぞって餓争を行なったためか.いま

だ統ーはな'z>れτいません.もっ kも、 4・ットワークを利用する側に t
って1:、これはたいした問題ではないのです.プログラムはプログラマ

ーが行なうむので、使い勝手IUこの4・ットワークも似たようなものだ

からです.たt!.、より機微忙巡側]な品、ットワークに人気が集中する

のは当然と寓えましょう.

サイパースペースではよのプログラム営踏の途い会'<!I.紗旬イメージt

して現れます.そのサイパースペース内でn樹Jするプロテクションや、

ダイプ中の人l自Ib.イメージにあわせた筏誕釣イメージを(特に人!日11:無
意織のうちに)形成するこ tが多いようです.これは数餓をEういじ今た

からこういうイメージにな今た tいう ζtではないようで、自然tそう

いうイメージ合唱ま成きれτいったというこ tです.サイパーイメージの

御~については、抗年隊約に紛明がで主ません.

世界中のローカIV~・ット I~、思い.'11.いのプログラム宮艇でネットワー

クを運営しています.閉じ宮絡を使用する4・ァトワーク同士は自然tヰ

ットのグwープを形成していきました。この品、ットワークグループ{もち

ろんそれぞれ独立したロ-j) )V~. ットなのですが}ご tのサイパースペー

スのワ-/Vドイメージ111tll洪過で、そのイメージI;t.大きく分けて4極

綴あります.

FANTAS曾悟グループ

FANTASはALTOS、ヨーロピアンコミニケーションズ.UK 

E'("似われているプログラム営艇です.FANTASI;t.ALTOSの創

始者であるキャ夕、ン氏によってIWI~~色れた営EEで、 ワ-/ν ドのイメー

ジI;t.西洋7アンタジーのカラーです.

HOS曾爾ダループ

HOSI:バンナム、ユニパーサ/Vコモンズ、オ-IV779;bンリサー

チで{史われている宮路です.HOSはかなりの際史を持つ曾簡ですカえ

依頼性I;t.r.~，、ょうです.ワールドのイメージはそノトーンで1920年代の

古寺良抑制tい、った感じです.

KOTOOAMA曹鰭グループ

KOTODAMAは帝都危脳静止中都地筋通f昔、グローパ'IV'lェプて

f止われています.世!いやすきを追求しτあるため、処理速度11若干守働生

lこなったはずですが、キットの艶備件前がし今か在しているので特にr.:1
lIlIはないようです.ワーJν ドイメージは京洋風でまばらな古い街並，~胤

fllのある庭闘が準々 tいったところです.

γ(ガンマ}曹繕グループ

γ宮路I:HOS常務から派生した宮路で、もっ kも理解しやすい曾路fご

とt'ibれています.ギヵ・スペース、アステカ方ールラウンドが線用Lτ 

いますカtいきさか時代遅れなのであまりa'l'判は良〈ないようです.ワ

ールドイメージは宇宿割削または巨大な波野の慾患です.これIHγ ト

ワータの箆備状況kも関係があ品 tいわれていtす.

PACO曾鯖の.:t-.ノト

PACO曾E割ま最近、強引に独立したキヅトワーク邸ぬωτのみ使われ

τいる曾符です.今まで1間発されたすペての雷持方式で作動するい、う

ふれζみどおり、進んだ雲硲ですが.スポンサーが貧乏なので強自の環

境{プロテタションら合めて)を'"'~できずにいます. PACO独自のも

のはありまぜんカ1その他のキットワークのプロテタシヨンIUれでも

使えます.ワールドイメージはそのtきや場所によ勺τ様々で、一定で

はありません(GMが創作してもかまいませんl.
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GMは、このヰットライナーエキス，<ンションセットを使って、今ま

でu:少し遮ったイメージのメタIVへ、ノドワールドを創造し、プνイす

るζ 主ができるでしょう.ただし コンピュ-!l.:j.ッ トワークを狩哉の

中心においたプνイを行なう tきには診本セットで紹介したハンターt

いうキャラタターたちの中でli..:j・ットライナ一、ハスラー〈 らいしか

活路できないでしょう.また、??索イメージを大き〈広げるためには、

彼らだげでは役午足か島知れません.

このセクションで11.ハンター以外で{あるいは彼らιL上に}品ットワ

ークに関わるキャラクターたちを紹介します.GMはこのダータを参与

にNPC.，.r，I)透Lτ.ゲームに使うこ tができるでしょう. i.t~‘プν

イヤーは(GMの!なEのむu新たなプνイヤーキ守ラタターを創造した

り、またハンターを泌!lSt..τ新たな股{ではないものbありますが)につ

いたこ kにして、ゲーふに登場事せるζ とができます.

キ""ラクターメイキングについて、能力他およびメイキングの手陣iに

ついτは事宮本セッ トに懲じれ‘ます{ただし、キ々ラクタークラスによっ

てはー定J:..Ltの能力が必貨な場合もあります).術瓜制限につνてはす4

てのキャラクターがSTR鍬までのENCです.

解践ではクラスごとに.1宇佐tい、える特典スキル‘プラ ックマーケ

ットて有蹴より'!i(刃物をするためのコネの有縄.キ""ラクター独自の

符妹なアイテムなEを明記してあ争ますが、割f/，ょにnl.品したスキルbあ

わぜて紹介するζtにします.この新スキIvli従米のキ""ラクター(ハン

ター}ら胤得できます.

ハンターから新キャラタターへの転車置l阜、明記してある条件.および

符俊スキル(新たにま主場l.I~ ~のを合む}なE をすペて総本自宜主1上Jtt併し
ている2品{}に限られます.

ネッ争キャスター

世鼎の人々に常に新鮮γシ劃ツキングなニュースを{まえるのが彼らで

す.

2刷悦Eのよユユース""，ヤスタ-~途い、器本的に11借11奇lì主に会社もち

ですが}倒人であちこちを~き回って、ユユースYースを築時、 t びきり

の4・!l.，.発見したら、そのj~て官nl査に生中継を行なうのです.もちみん‘
そのためには.敏のパックアップをする優秀なスタッ7が必喫です.j，舟

えi工、キャスター主コンピを剥lんで、機材なEのコントロールを局内で

行なうデッキマン、 ~績を曲11保金倒するプロデューサーな Eがき世げられ

るでしょ九またキャスター念'1~段から持ち歩いている噂mのr湖全能A
Lカメラ、これは彼らどりがI井!i?を併きれている社会のr目Jなのです.

tた、 4・!li"集めるためには独自の情報源、布地えのm輔u;語、各分野

へのコヰなど、人主のコミュニクーシaンも特に要求きれます.ほとん

Eの場合、l.W晶においτはキャスター自身がカメラマンであり、アナウ

ンサーであり、司会者ですから、カジスマ位、映像のu:術、 lk'if.iなEに

11 

む優れτいなければな~~ぜん.しかしいつの時代でふ人気がある

のはヒューマンなキセスターであるようです.

品、ットキャスターは.:j.γ トワーク社会においては‘かなり1Il~な使命

を帯びていますし上虫己のようにかな 9 多様τ'l:-;Ifな才能を~)ttされま

すから、.:j.ットワーク界ではヒーロ-Hlえるかむ知れ£せん.特にメ

ジ"¥'-.:j・ットの情報収JI晴樹梓(;l・ット日)である INNの.:j.ットキ"¥'スタ

ーは、キ"¥'スターたちの頂点に立つ符イ主です.

IHんどのヰ、ット""""スターは各ローカルヰットに所偏しているか、

大きなネタが入ったら各品、フ ト防tその場て攻w.Jしてユユースを中継す

るフリーキ守スタ-~ いうSL，紛です.彼ら自身も有通の人に比'てれば、

かなりの才能を持つ人々ですが、やはり、メジ""一品ットのキ吋スター

になるのカ惨なのだそうです.

ネットキペ・スターの普段の釘・古iι シティの内外~mlわず~き回って

4・!li"傑t...I..iに反れlJ:，、監物な上河併にプロヂューサー}と対立して

いる ・・・・そんな感じです.

、

〆
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<-* 'Y fキャスターの特佳〉

ネットキャスターに主る条件

1. EOU、INT、SYMが14以上、きらに他の能力組1つが14以上

2.大きなmDllJMがないζt

M持金または月給

7Yーキ守スター

ローカルz・'yトキャスター
メジャー品・ノトキャスター

基本Zキ'"
公ffllliに +20
常時学 30 
プロパガンダ 30 
写其 ・映像 50 

追跡・逮注 30 

初期所持金

月給

月給

103 xSS.∞o 
103司令 1xS1.∞o 
103+3xS1.0∞ 

アクセス77イパーを漫めこんでいない砂合 アクセス 80

キャラタターシート1.;.:，，)のスキルに使う自由選択ポ目ナス 100 

ブラックマーケットへのコ.:f.

原動I~ してなし

特惑なアイテム

サテライトリン?AIカメラ

データリストマン

自創臓器H禄

司2

新しいアイテム

サテライトリンヲAIカメラ・ENC 5.過f冒甲信'Iと常にリンクしてい

るカメラでBクラスAIが内蔵されている.A Iは基本能力的他に〈写真・

験像>30%11>スキルメモリーをもっ.二回カメラて吾妻された物は衛星を介

してネット局に送らn_ヰツ トワー?に流される.局との通信も可能で

キャス?吋まデッキマンやAIのアドバイスを受けて、取材を政什する.

局から貸与される{値段は$30.α)())ものだが、改造などは自由.ただし、

なくしたり、壊したりすると降格ものである.フリーのキャスターなら

2度と仕事はもらえなくなる.

デ-~リストマン .サイバーパーツσ〉一種で腕時計裂のパーツを下館部

に纏め込むタイプ。ア?セスファイパーを発展させたようなものでネッ

トから取り入れた情報をストッ?してお〈ことができる.小さな滋晶豊臣

笛もついてはいる均三他人にちゃんと情報を見せたいときはディスプレ

イかプリン~が也袋. キヤスデーは情報をスクラッププッ?のようにL

てインプ、ノトするよう義務づけられている.値段IH3.伎xl.容量はこの

うVイプだと辞書3冊分〈らい.

自動観釈機 :通常は片手に収まる〈らいの大きさの総状で、ジヤツ?=

イン緒子用の挿入札と、液晶画面、印刷ユニットなどがついている.こ

の総lRl畳には金鉱モードとfe述モードの2つの使い方がある.会館モー

ドの方は、使用者がジャッ?=イン鳴子を接続するだ11で、理解で1!な

い会径を自動的に毒事訳し、脳に伝えて〈れるというものである.使用者

の奮いたいことは濠晶画面に褒示喜久それを続んて側カ噌るカ¥画面

をそのまま提示すれば会魁は成立するというわけである.記述モード町

方は、ハンディスキャナーのように装置て決頂をなぜることで総釈を行

なうことがでふ逆に自低上を滑らせることてて文字を印刷することもで

きる.なお、ダウン?ウンなどでは、多4量多織な曹liibさることながら、

機々なスラングbよく使われる.この鰍訳挽で他方行によゥて変還する / 

スラングはフ方ローできないのてづ主弘しかし、 ネットキャス?ーなら'

微減の世話になどならずに、官業〈らいは自分て覚えるべ刷、も鰍1な

い'.ENC2、価織は$4.500.

INNについて

M附ワールドに存在するこユースネッ ト局の中て包際的な娩僕を持

つものは INNだけです.他のヱユースネットはメガ=シティごとに

たくさんありますが、彼‘つだけではどうしてもその地域ごとσ対骨報し
か集められません. I N Nでは世界中から送られて〈る1似費情報や、

INN尊臓のネットキャス?ーカ管室自に集めτ〈る情報を怒重して.

昏yティのローカルネットに世界情絡を提供します.

ニの情報収集像情は規模二そは小さいものの践耳1)阜のネットキャス

ヲーをそろえているようてす.また彼ら自身br.世界中でもっと b公

正でもゥと b速いニュース ・メディ7.であると自認しています.
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署員.，守宅?7-

ハγカー

彼らのよ U!!干し〈践例する~，}'.lはなけ・も知れまぜんが、ヰットラ

イナーtは速います.

明UI'家を除いて、-ji世:ili民や公安当防にlムキットライナーレ、';dJ

ーと1;;1じもの!..¥l!.われています.コンピュ-j1-~1!lJI!を行なうEω1I者な

ら品フトワークテロ Y スト(テロの手段 !.Lてネットワークを混乱~せる}

も合めて、ハッキング行為を行なう者は広絡なi'll味でハァカーい、える

でしょう.テロリストを除外するなら、ハッカーはさらに2つに分けら

れまれのFき趨妹や連成感、あるも、は自分のテクニックの跨示のため

にハッキングを行なうものが従来のハッカーですが、コンピューターの

一散普及H hlこ増ぇ始めたテタユカ作ハッカー{テッカー}は完全に常

利を自的主しています.このナッカーのうちハンター協会に属している

者カ幣にヰァトライナ-!.呼祢寄れてい晶のτす.

ハッカー11;i・y トワークのある tころならEこにでもおり、彼らのホ

ームグラウンドも様々です.ハッカーのイメージはダウンタウンにたむ

みする不良少年、またはそれがそのまま大人になったよ主なマユi!.い

うtζろが可作地かも知れません.しかし、ヰットワ-?*ペνー声-!.

かオ 7 ィスの司磯品、つま 9 比較的ヰフトワークにかかb9のI需い職~

についている市民の中にも「隠れハフカーJが存准します.隠れハッカー

たちIl.自宅ではもちみん、オフィスでのIMIき時間(時にはt銅色のI山中に

も}を利!1JLτ、ハッキングを行なう二とがあります.オフィスの端末は

家路mのそれより性能がよしまたPラスターそのものに介入できたり.

よりお伎のグリッドからのアクセスカ町1能ですから、条件が良りれば、

白分よ1)j~:減なテクニツクを持つ相手にも容易に勝つζtができるでし

ょう.一般ハッカーよ 0215い技術を持つtいわれる品ットライナーよ。

揖iもい、(または手ごわい)干凶:b'~知れt ぜん.
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111:のハッカーの'1'cニ11.ハッキング音量出なる筏務t考ぇτいる者もいま

すが、ハッカーい、えIt、半分組味のように、またはまった〈起型車のつ

もりでハッキングを行なっている人たちをt'します.そんな人たちは別

にお今当な仕事を待っているのだから、厳'也にはキャラクタークラス俄

祭Hいえないかb拘1れません.ハッカーをメイキングす晶 tき11，別に

本.vlを考えτぃ 、いでしょう.またそのキャラクターカ1進"と人Hτの

ハッカーなのか、テッヵーなのかを決めτお〈必裂があるかb知れません.

〈ハッカーの特性〉

ハ‘Yカーに配る条件

1. EDUか1NTのEちらかい1I1Lが12以上

所持金または月給

ダウンタウン出身者

一教市民

基本スキル

キ1泌五時持金

月給

lD3X$1.000 
lD3x$1.∞0程度

アクセス77イパーを組めこんでいない場合 アクセス 80 
エレクトロニFス 30 
yフトプログラム 30 
イメージファイト 30 
キャラクターシート左~IIのスキノνに使う自民l選択ボーナス50

(ただしキ-tラクターが日減以下ならボーナス110l
ブラッテマーケγトへのコネ

ドラ γグ処またはコンピ"，-f;i関連機務1:.:17ト銀

特徐なアイテム

特になし

テック・ヒ・ノピー

テック ・ヒγピー112050'1'Itにインド、各港なEの若者たちの!日!に現

れ始めた鎖倒ですが、 iFit勝記のヒァピ-1:.は起を異にしています.社会

乱す舌から進脱し自由禽欽に生きょういう議事事11閉じです玖彼らの

1H粂の4凶車にあるもの11，人類の破滅.['.懇で‘四年に也事1トランキライザ

ーのような}ドラ、ノグとコンピA ーターゲームへの然中、あるいはサイノマ

ー リマ..(;1'技術を応用したボディ ・テ・ザ4ンな仁有密か、もし(IJ，無

l剛直なテクノロジーなどをきかんに~践します. 20501J'ftい、えIt人類

の膨陶器盤であるえ、ットワー州大当哉君!のデータのために使用不能

になる1:.<ヴ事態〈ハングアップ・イベンけが姥生した時期でもあり、

こうしたムープメントヵ%を抑・せていた榊t"t"Lt:. 
以後、..1'11;:の世加を反映して、またた〈まに1止船中のr.1怖を席巻した

テック ・ヒッピーですカt少な(!:.hヰットワークが安定している現代

に符'tEしている彼らIJ"単にストリートパンクスの-.JlIl1:.されています.

ストリートバンPスtはダウンタワンにたむろする、ちょっ tアウ ト

ローなiIl'ぃ衆の絶唱:です.改造パイクで走り回る暴走飯、首.途鋭や刃物

が大好きなストリートギャング.そして、テァタ ・ヒフピーはゲームき

ょう体や公役治末にかじりついてゲームに熱中したり、ちょっ tしたハ

フキングをいたずら創立に裂しむ迎中です.スト Vートバンクスは10人

以上のグ庁ーアτ活動し‘他のグループU1常に抗争状態にあります.

テック ・ヒッピーもi両外で111)~まぜんが.ダイプLτ他のグループの
たまり場になっているインデイ目ズ4、フト局のグリァドに押し入るなE、

抗争11ネット内でb行なわれます.

た1':.、i也のパンクスtの大きな違い1:，彼らのほtんどがヰットワー

クそのものを神のような存司Hιて考えτいるい・う ζ とです.彼らに

tって11，そのなかで行なわれるゲ'-.t.I:-.ff!の宗教儀式なのです.こ

の4・ットワークに主サする窓織は、ニューウェープ・シ吋ーマンたちの思

屯11:.はまた遺うようです.

噌4

ダPンタウンに住んでいますから、それなりに生き残る術む-t-l#てお

り、式た、彼らのうち、優秀な者は4・ットライナーになったり、 AHP
なEにスカウト宰れることもあ9ます.ハッカー予備司H君。てbよい

かも知れません.

テック ・ ヒッピーたちのコンピュータ拠係のテクユック平均1織11~:い

いうこともあ今て、たいてい未熟ですが、時1:.Lτ、彼らの中かもうR

才的なハッカーがまl1品するよ tもあります.

〈テッ9・ヒッピ-Q.玲相生〉

テッ9・ヒッピー仁牢る条件

まったtなL

初織所持金

lD6x$5∞ 
基本zキル

公用銭1120にする(転聡時11無視}

曾際学{スラムの宮路tして)

精密メカユタス

スリ

小火器

量;手唱知器またはナイフコンパット

アクセス77..(パーを埋めよめないヰ治

エνPトロニクスまたはソフトプログラム

イメージ77-1ト

プラッ?マーケッ~"-(7，):J ~静

脈sIIとしてなし

特殊なアイテム

30".-bでホロドロームを所持している

50 
20 

20 
10 
20 

アクセス 40 

30 
40 



ニaーウエ四ブ・シャーマン

ニューウェープ・シャーマンのそもそもの起こりは77Y;fJ大陸t宮

われτいます.2060年代の中部77リカ週l邦の成立はアアリカに主主きて

きた人たちに大きな変化をもたらιました.機数の大閣の経済的介入に

よって、 ζの紛い、凶の移t部は巨大に膨れ上がり、 7Zの集中によっτ、

郷IIIに人々がL臨まりだします.次々に持ち込ますk矢継ぎがに革新事れ

るハイテクノロジーについτゆりな〈なった「却の人々は、無言悩111こ鉱

大きれた都市の附辺部にt?ながらの社会締，0.のm務をつ〈りま Lた.や

がて、彼らの長tしてmi事に住み、都市kの仲介者である Pーダーたち

が仰れました.PJt:術の杖とハイテクノロジー機~を同時に峨える干品川な

人相、世界のジャーナリス'ムは彼らをユューウェープ・シャーマンと命

.r. Lたのです.品。 t~. 77リカに起こったようなケースは世界中か

ら骨t告きれていました.

パベル刷を絞て、人類の霊長首鴎がメガ=シティだりになっても、スラ

ムUi.ダPンタウンには、いまだにζ うしたm訴は干'Ufしています. も

ちろん.いまやテクノロジーはすペての入聞が理解できる bのになって

いますから、ニsーウェーブ・シャーマンの文明社会主のバイプtいう

役目 I~失われτしまいました.しかし、社会的な不安を反映ι℃管よ

り~らに~(の途低や宗教カ唆延Lτいます. ':'.2. -!)'ェープ・シャー

マンはしばしば貧民たものリーダ-tLて.難民:urのインテリ府tして、

折興宗教の教祖またIえ上位教団.ü.としていまだに~(作官しているので

-r. 
縮問たる防級協1I皮カ弔仰望のうちに成立しているζの世搾のなかで、 A

...-~ェーブ ・ シペ・ーマンi阜、~められなか今t~エリート t いえるから

知れません. 彼らの~( 11. ;i・ットワークの利用が‘生きτぃ〈うえで.

ほかの手より祈効な手f主であると納得してい晶ょうです.コンピュータ

ー以外のテクノロジーにむ鮮い、彼らですカ'. tりわ11、ヰ、ットワーク

の分野においては吉弘、担J~量 t テクニックを有してい ます. ゴシ γプねt~

KしτJttり」ニげるなら、忘れ.;[;られたあやしげな{謀略半長官jな}呪衡を心

得ている需品本当にいるのどそうです.あの創世紀1ik大の玄持rまとまで

うたわれたフレネシア務時た払フアローナ=ド=7インチ品発lBEする

tで11.数々の奇跡を行なったH れています.

〈ニaーウェープ・シャーマンの特性〉

ニューウヱープ・シャーマンに~ð条件

1. J略儒者なら無条件

2. OEX. 1 NT、WILが16):J..I:、 SYMが12):J..I:
智旗締持金主ど

106x$1ω 

寄付金(お布施}が月当り 1 OlOx $5ω 
基本スキル

gA#JF50  

プロパガンダ 強

精密メカニクス 30 
紫材工学 30 
仏梢，学 30 
東学 80 
低学 50 
m紳低空許 80 
itei' 30 
信定 20 
~Jきなファイトスキル 1つ 30 
アクセス77イパーを邸時こめない場合 7クセス 80 
エνクトロニクス 50 

1 5  

ソフトプログラム 50 
イメージ77イト 80 
プラ γ1>マーケッ トへの;;]~事

飯山I)tしτなし

マテルフ>tーム入手可能

特礁な7イテム

厳守守・，タター

((:列えいかさまで~)呪術の肢体t なるす丸谷炉、般のミイラなど
呪稀能力

彼らのうちの少数lι 不可品唱草な能力を本当に備えているこtがあり

ます.

ニューウェーブ・シャーマンを例泊したら、 10100Lτ〈だきい.ζ

のルールは必ずしも取り入れな〈てもかまいません.

84-86:WI Lを206消費して、 lG<ml童方を述書比または5mまで

のn~の般を透棋できる. ro.:tJJ"担3ω6.
86-90: :不可.l?t置なカによっτ目に見え畠範闘の者n人にダメージを

与える.~ê郷事筑)%.W I Lを 1061肉質すん身博司院:11'-1咋利用し、

火力80、命中$(スキルおよび罰論尚uに相当)叙目指.

91-93:Wl Lを 1061間約 Lτ、 l 人にす V，l~シ-~~êlûできる.

また2061自捜しτ、近〈の人IUJ1入の思考を続み取るよ主ができ.;.

成功嘩120".4.
91-96: ;タ'イプ中に泡脳神をランダムに呼び出すこtができる.成耳目J

端10".4.

97-98 ・時f悶と労力~irJ!'iする呪法イ、死人を蘇らせる ζ とができる.

成功率5%.
99-∞: 1 週/Il1の断宜なぷ時f:U と労力引I~費する呪法じより、遠方

の相手l人を呪い殺すことができる.成功$115%.
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ステイムアーチスト

ステイムアーチスト主いうキTラクターは、サイパースペース内子音

楽映像などの{宇品を書館ける11!:脇芸術家たちすべてをきします.ジキ

ック=イン ・システム11.彼らのれ識の技巧k感性または感覚を観客に

ダイ νクトに伝えて〈れます.これはすばらい、感性をもっ多〈の主主術

家を搬出する手助りになりましたカt(蛸欄均に}調子の惑い主主はそれ

もそのま ま車踏に伝わってしまうのですから、彼らにtっτは大きなプ

門シャーにもな。れ、ます.当初の作品11アパンギ'1''''ドなものヵ定

例伊1でしたが、 f止近11エヨロジーとか呼安をテーマにLた、鰍4'こ優し
いlt..li\が~(なっτ きています.

サイバースペース内で11.背楽をやるにせよ晩像を作り出すにせよ、

実のところはその全部が一緒〈たになったような作渇がぬ米上がります.

ですから.本来l立 r脅様J~か'映lJ~区別されるべきものではあ P ませ
ん.ただ、アーチストが作品の中で管を抵彼していればfi勢併品f:L、

映像会均I績なら映像作品tいうことになるのです.

ζ ういった稼業はこの他界でもまった〈同じで.人気がすペτです.

人気が111るまで1:.7ーチストたちはEこかのグFッドでコンサート(ま

たは展覧会}を附いたり、舗神や怨怪をurすますV ツスンを行なっτい

ます.~きにはハフカーのようにグリ γ ドをジャック Lτむりやりコン

サートを附こう主する者までuます.

人気が出れ1:'、プロモーターがス:/1ワトにきて.大手のA・ット局に出

I寓したりできるし、ペス トな出来1:'えの作品をCDに記録した〈ステイ

ムディスタ〉品売り出きれ£す.7アンI孟サイパースペース内でをれを

再生して楽しむことができます.中身は屯気侭号ですから、これもー租

の電気的ドラッグなのですが、ステイムディスクIまよいイメージが先行

しれ・るため、ー散によ〈知らn..貌しまれています.と.寄ってもジ

ヤフク=イン治子IJ.アクセス7アイパー111:'普及していませんから、や

はりまだまだー都の人たちの娯策用品なのです.

〈ステイム7ーテストの特性〉

ステイムアーチス トになる象件

1. SYMが14R上

2.大きなE開1騒がないこと

初獄所持金など

ー慨には震えまぜん

進本Xキル

議術 20 
音楽 20 
自由選択ボーナス 100 

プラッ?マーケッーへのコネ

原UIJ~してなし

特礁なアイテム

特になし

AHPオフィサー

AHP機ヨ!l'1ii'はパグハンターと呼ばれることもありますoi立〈子も黙

õMハッカ一公安世l甜~ A nti H acker P oliceの商事件たちです.

2ンピューターが日常4ヒしたζの世界においてAHPI1不可欠な存在

であり、Eζのメガ=シティでもかならず存在する替療機構のーつです.

AHPの主信望書は、大き<3つに分けられます. 1 つ隠は2ンピ3.-~

-~邸Fの予防.2つめがロンピュータ-~tliI~の解決、 3つ闘11A 1のlti
~(チAーリング}です.コンピュータ-~ωFの予防措法をnl将均にき許げ

るなら、各セキュPテイシステムの開発、獄訟指導なE、AIの監主主に

ついてはAクラス以上の入ImUl附可等側面草唱をもっAI念切tl!lです.

こうLt~高級A 1 11錦司司鰍腕f也戦織におりる参銀、企業の経営コン

サルタントな E、たいていlli要な役相jを~たしているこ主が$←ので、

彼ら@暴走、独断i"M~に防fための監[tJH:2:'都不可欠なニ k なのです.

これに対しては各方閣から懐疑的すぎる tの反)t，な兄もあがっています.

t'て、 AHPオフィサーがr~織す るのはコンピュ-~-~tliIp.の解決に

相、てで、具体的に11常世ハッカーの臨比術泌を行ない孟す.この世

界に相、ては犯人の泌す犯逮捕1がかなり2限被害れτいますから、Jt7

4サー自らサイバースペ司スにダイプして犯人を追跡し.(意制本を}迎

f面するい、うのが一斑納です.ですから、普通の刑事t しての肉f~)能

力及び投能の他に‘サイノマースペース内でのアクション・テPニフタも

身につりτいなりれば一人wlとは宮えません.古いタイプのf監査M刑事

の大切分、またはサイパースペースでハγカ-u鹿り合;t:I1の側線を

積んでいない作頼みの}幸子い知用Eなt'11、サイパースペースでの現行犯

逮舗ではなし地滋な俊査を行ない.経拠がかたまりしだい、告発‘肉

体の湖Hに出lI，庁るい、う普ながらの手法ーをもって犯人を繍らえます.

この方法11.地球ではありますが、過掲げごtの榊jを受けているサイパー

スペースでの現行.~~市のような面倒な問題1:有症しません.結局. t' 

ちらの方法をとろう tも各人の自由f、よ役から文句を嘗bれることは

ないでしょう.

司6

AHPオフィサーの下には現行犯潟市(肉体の湖面)~附の実働隊仮設

の犠側約がおり、彼らが煎停を11l当します.

もkもHI悶'1:11ハードボイルドt言う言葉がよ〈似合いますが、ン

ティ使交局がアタシ冒ンポリスのようになってしまった昨今.彼らはも

っ~ ~ JfiIlJ>らしいlftJll>f:tいえるのです.



<AHPオフ4サーの特性〉

AHPオ7ィサ一仁なる象件

1. EDU. 1 NT. WI Lが14~.u.
2. 原則 ~Lて大きな4ωa~がないニ t

3.身元がしっかりしているζt

4.転戦しτAHPオフィサーになる場合、厳mな帯宜主または関係者

のJfjr.J!'1が4・.~

基本自鎗

S 2.酬以上

参本A 4'/.ル

制続メカユクス 20 
li'Il~:学 30 
定EE 初

f時間 ・尋UIJ 30 
追跡 ・逃走 30 
Mha手当 30 
小火器} 30 
書f手嶋!~ 30 
アクセス77ゃいを痩めこんでt、ない品ゆアクセス 80
エνクトロニクス 20 

ソフトプログラム 20 

イメージ77イト 80・
<S:!むなら801':が、 ζのポイントを{也のスキル1:回Lτbよい}

tlllJl!紛tボーナス 100 
プラックマーケットへの:J.:i、

コンピューター関巡機器、 :17ト書1

押収したマテル7オーム'，n:よ司に無断でam可能

特犠~アイテム

料主f帥支給

エスコートAJをI機支給

XAコートAI 制司聞はXI)セクシ曾ンを参]!~して < t.:~ い.オフィサー

になっても、 otJJ.のうちはあまりP主力な且スコート AIをf監わせて色ら

えtせん.4f泊は7ラク品Mk.Iを支給されますカt特に命日目するなら.

別のシリース.引覗J立のそデ)~射止わせてもらえるか色知れません(GM

カ明断して〈ださい入手柄を立てて昇進すれば、だんだんふより新!12

で性能のよいそヂルをゆだねられるようになります.

新スキルの解脱

プロパガンダ:スキルグ1レープ1:コミュニケーション{新しいグ)1戸プ).

軍伝的こと.灘且思想、事責緩など、大努司人の銭得や扇動に使う.能

力健修正はEDU+SYM.

芸術。スキルグJレープはコミュニヶーション備しいグか嗣プ).芸事fr.全

般に対する才責主および表現する際的役巧レベルを理更す.能力値修正は

DEX+INT. 

音楽.スキルグループはコミュニヶーション(新しいグループ).音楽関

係の設巧レベルを褒れ(人に聞かせられるほどの)唱除、総量演奏作

曲.作銅などを行なえる.能力健修正1;0 E X + 1 N T. 

追跡 ・浪走スキルグループ1:ヱージエント.チェイスではなく尾行切

実行、避に栂手を織〈ときなどに使う.能力値修正1:P E Rのみ.

水泳・濁水 ・スキルグループ1:1ミリタリー.潟5，1:，や潟水時に使用する他

スギユーパ用町制量器具の取級いなども含む.能力鑓修正はSTR+W

I L. 

咽7

...，.，クター

AHPオフィサ由

刑事

AHP 
機動隊



G業 S臨E

ローカルキットワークがキットライナ一、ハッカーに tって絶貯の仕

司U品であるζU~既に量E"';tした.では彼らはEのようにしてハッキン

グを行なうのでしょう.二こではメタルヘフドワールドにおりるハッキ

ングのノウハウを解脱しτいきます.

~所に綾訟きれたプロテFシ君ン、セキュリテ4 の突破こそがハァキ

ングのn'館主脅えるかも知れまぜん妖ljJjjojの例制やアイデア次第で仕

事の能率はい〈らでbよがります.彼らのmう目線の$(は企業のデー

タエリアでしょうから、企業をターゲットにした例を挙げτ説明Lます.

1.基本

纂本I~ご〈単純です.目標のデータエリアがEこにあるのか潟4あげ

たなら、民穏の存症するクラスターをi画。て、グリッドに押し入るだり

です.

ただ、実際にI~目線のあるローカルキッ ト にアクセスする梅利がない

主いりませんし、クラスターやグリッドの入口にはプロテクションが、

また同時にセキュリティも布設するでしょう.事前に目様までたn者

〈までの 10、パスワードを宛量産にそろえてお〈カ¥場晶に行。てから

プロテクションを解除または磁波しなりればならないでしょう.チェッ

クはローカ作『クラスター4 グリッドの願に厳し〈なるのカ常通です.

2.間ー企蝶パターン

狙われるヂ-!Zが入勺τいるグリッドI正当然、しっか~:llー ドされて

いますが、をの入口が1つだり U1限りません.問クラスター内‘また

は拠クラスターに存在する同企祭内の他O)j~セクションからの入口砂十

部/内部ライン)も有議するかも知れません.目掃が研究開発に他われて

いるグリッドなら、総務ゃe;雰Eのグリッドから侵入すればよいのです.

そうした土岐!Ilf.Jt/ードの甘いグPッドから侵入し、内部のドアを通。て

目標に近づこうい、うテクニツクです.

3.系JIJ企業'ザーン

金持ちの大企療はそのがー ドにも大変な食をかりているでしょう.同

ー喧ヨ駐が l クラスターすべτを{骨~~Jって、クラスターの入口に強烈な

セキュリティをf封量11τいることもあ号ます.しかし、企業11必ず他の

企梁t倒産なつながPを持っているものです.そしてζ うLたラインは

正面の入口に比ベれば警備も手l専なの治虫普通γす. ~しかする t まった

(7Yーパスかも知れません.相手が大企il'!なら系列会祉を従えτいま

す.系列会社や干令祉の':ll-1-'11級会社に比d甘いはずです.なる"'(

貧乏そうな子会祉を絢A'!t!l、そこから侵入すれば成功率も高いでし孟

フ.

4.発展型

ベテランの品、ットライナ-~なれば、 当局に~ÿjにマークきれるように

なりますから、複雑な経路を通勺て.自分の身を総しτから、仕事をし

な1Iればならないかも知れまぞん.以下の例はこれまで説明したバター
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Il&クラスター

11<<'タリツド

訴トt..'1'J同ド

出110-'ヲル

銭入ポイント

聞過企..

関連企..

抱o-nM>7')，;;oド

12.の.."')'';1ド

2.侍 也鍵パターン

6110-1)111 

/ 
、

8・']，リツド

3.系3日正陸艇パターン

ンの複合発展E置です.ζれでbまだご〈簡単なもののようです.

5.オフラインに対するハッキンダ

オフライン.つま~ ~.ァトワーク全体との回線を(ー伝!'If.Jに}閉鎖した

グ9ッド、またはクラスターに対しては何の手だてもありません.しか

し現実にはニのようなオ7ラインエY7はあまり干許在しません.IHん

Eの情報、データ11キットワークとオンライン状態にあってζ号価値あ

るものなのです.例外として完成紙惣の新兵協の臨111盟主帆純潔の組

成図など11完全にしまいこまれていても価値は保たれます.わずかの時

rllJでもニれらのデータがオンライン状態になるチ守ンス11必ず紡れます

から、 J、、ノキングはわずかな隙をついて行なうしかありません.



8・，0-1111，;

6.ネッ ト間穆動

ハァキングが目的でなしょ 9迷〈品ット!日1を秒針Jする必繋がある t

きでふいままで説明したテクニックがJ.i51flでさまれこの方法をUl
ItI Dを待勺ていないローカルキットにも郡平〈移動するニ tができる

でしょう.必裂な媒体i車線数のローカ作品、ットにグリァドを bつ企業、

または拠4・γトIliJfうしで也守拒な関係にある金策グループγす.入の家

の中t'通~jJ(11て近道をするようなものでしょう.インディ ・ ズJキット

ぬの中の吋RItL.1.盈」はよのように巽ネット1m閃士をトンえ・ルでつないだ

4・ットぬです.こちらは牧慣転送織のように感じられます.

8・ロー刀ル 也発0・n凡，

〕。
インティー;(~礎局

6.ネット間移動

ハッキングで符ができるのでLょうか

あるてレEの資金を持つ敏人のハッカーが.itiJ，品に不尽なM明U:(その
1liE拠として}手持ちの優良株を大勉に揖tL.:総務した瞬mHニ掠~)1ぃ占め

て大協げした話tか.巨大企業ヵ咳私う数10万人分の給斜のそれぞれか

ら.(本米切り捨てられるはずの}小説，捌下の供同机めて自分の日

岐に鋭り込ませる ・・・・4・yトワークのひずみをうま〈突いたようなこん

な話の4・?I!小鋭(~きには実際に行なわれます}などにた〈きんありま

す.1見附できるようなベストなハァキングはありません.7..jダアが勝

利への近逃なのです.

噌S

ハァキング

実際のゲームでのハッキンダ

実際的ゲームにおいては、 PCはアクセスによるハツキングカ¥また

はダイプによるハッキングがのどちらか、またはアクセスを行なってか

ら、奥の手としてダイプを締号するかも知れません.しかし、ハッキン

グは相手にわh、らぬように、またスピーディにやったほうが効来的ので

す.ー度アフセスしてからでは椙手も響滅するでしょうし、下手をする

とこちらの正体を儀られてしまうかも知れません.

PC力りてーティを組んで精勤しているなら数人て協力して、獲物に挑

むでしょう爪ただ団体て併し寄せるのでは能がありません. 1つのjjlJ
として、現実世界でアクセスによってダイフ稼のパ・ノクアップをするオ

ベレータ』を鑑〈という方法があります.さしさわリがあるならこれは

充分に力スタマイズされたAIやNPCでもかまいません.

グリッドまでの線維な経路の誘導低レベルプロテクションの解線、

ダイブ中の者カ『吏周するソフトのi揖択などを現実t世界にいる者カ可守なえ

It，仕事の成功確率はくんと高いものになるでしょう.それにプロテ?シ

ヨンの中には厄介なものbいますから、コードワークて骨轄余した方がり

ス?が小さいということもあリます.

二ういう方法をとった場合、戦腕中のターンごとのオベレ-';ーのス

ピーI't演算?リス?ルで決まリます.



G草 S臨E

アクセス77イパーやキーボードからの入力で行なわ久荷量未なEを

経由したヰットワーク主のコミュニケーション全般を7?'ヒスい、いま

す.ヰットワークから情報を得た り、逆c:tl.織を泌したり、またはハッ

キングなEを始めとする4・ットワークへの介入行為も ζれに合まれるよ

とにな事ます.

"アドパンス トアクセス"沖田庁でI~アクセスの古河まを広縫に t らえ、

基本的なコンピュ-!友銀作全般主主もに、様々なテクニッFについて解

鋭してν〈ζ とにします.

ただし、ジセツク=イン縫子およびインターフェイスを(it!fflした品ッ

トワークでの活動はより進んだシステムですから、アクセスtI~完全に

区別されます.

1.アクセスファイバー
アクセス77イバー とは脳かι在-、計まで怨申込まれたパイオ ・77

イパーのこ tです.この77イパーの t有者iム縄米に指を獲し込んで、

ちょっ t考えるだりで自分の欲Lぃ骨mサービスを簡単かつ潔.fr'-<受11

ることができます. このシステムIlIE‘況の身分11
'
明、 iIi:露、各種マス

メディア、銀行、関t抑官なEの役宮~をー平にf且うむので、社会の情報化

に附しては先援の峨に逮している主脅えるでしょう.

アクセス77イパーは情微を手軽に入手するための機材である k問時

に〈メタルヘッドワールド〉におりる中級市民である{アウトローや雛

民でない)涯でるあります.つま号、アクセス7アイパーの所特はある程

度の社会身分割H袈すのfす.

L 脳にかかわる科学教術

人間の脳のし〈みはがヴE全に解明されたわりではありませんかtニ
れまでに絞りられた研究によって、その峨A~のIHA.ヵ唱見l明できるよ

?になりました.獄事関係からスピンオフした研究軒;採kほか生理学か

らの成果はアクセス77イパ一、ジサック=イン ・システム.サ4パー

化などに実践きIt，一般にも広まっています.

これら1まいずれbユュアンス的には協の「祁をハードウェアに劇iiWJ
にマッチするように改滋する技術ですが、置益金体のし〈みをつ〈争かえ

るような技術品すでに実期化事れているようです.ただし、正式に安全

性カ範明きれたわ付ではないので、まだまt!.ー赦には普及しないでしょ

う.

2.アクセスファイパーのし〈み

アクセス77イパーを捜(I~させるのじ必裂な脳の剖3分主 して挙げられ

るのは脳髄前頭諜の前頭前野です.liiiii.li前野11思考 ・例造自民封話相'Ja'行な

う部分で、アクセス77イパーはζこからの前号をダイ νクトにヰγト

ワークに送るこ tができるのです.そして、 7ク七スファイパー・ シス
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テムは協の前跡前野に埋め込まれたニューロ・ アクセス ・チップtそこ

から左手中術部まで延びるバイオ ・ファイパー ・ケープ庁、をιτ中指

先培の送受信端子の3つから構成寄れています.

アクセス77'Iパーを肉体に埋め込むi宇擦はご〈短跨聞ですみ、手術

も専用の機械を使って行なわれるのでま今た〈安全です.メガ=シティ

の方針にもよりますが、ま主もなシティであるなら器本的に宇n;IHら

れません.ζれは市民的対同時に与えられるサーピスだからです.よ

って、手術b市役所なEで行なわれるこtが多いようです.初草するζ

とはありませんが、司E故て鳴を失っt:号、明F手に替えた9すると、体、

ものにならな〈なPます.その主き11S10011.の手数料τW手衡が行な

われます.

相帥~cこ1測してはご〈限られτおり、また改造は艶〈祭じられているの

で{改造する斜畠もないほE糊仰れτいますが)、支給または市場に:It

J:むののす4 ては規絡E，です.

なお、アクセス77'Iパーの埋め込みはfkLτ強制ではありませんヵt

埋め込んでいない者は相当の変わり者!:，ll!.われます.年紛の制限もあり

ませんカ仁普通116-8総〈らいからj里申込みはじめるようです.

3.ニューロ ・アクセス・チップの嶋進

ニューロ・アクセス・チァプ11iM圭0.500・限度の筒我マイクロチγプで、

思考を信号・に変換し、パ'I;j" 7ァイパー ・ケーブルを通して送受侭端

子に送る働きをします.ζのチップ1<1.パイオ工学の滋物で、 r生きτJ'‘

ます..iEl車に11生物の鰍包tきわめて似た材質でできてお号、血液また

はそれに類似した1:1袋詰査中でし:か機能しません.本人が死亡した場合、

!e憶幸れたずータを殺して漉死Lτしまいます.もちろん.人体にはま

った情緒です.

ζのチップには上teの送信機能の他に、少ないながらも外鮒館後il1

tしての機能があります.ここには年飾、性別、機業や現在までの必肢

のほか、日目!rA1資産、そしてキッ トワーク !:7?七スするための身分程

明であるr1 Dコー ドJなE合唱&保存きれτ←tす.他の1m誼IHも

か〈‘ ID"ー ド11"ンピュータ犯~I;によ〈利朗事れて L まうので. 一

定期間ご!:cこ違うコードが与えられます.もちろん.資産や経艇なEも

宮t'i!!があるたび1『怜換えられますが、あまりlTi要な情報ではあ9まぜん.

ζ うしたヂータ11しかる4きデータエリア(市役所や銀行など}に偲#き

れているからです.オンライン社会におりるr，同人持ちの控え」のような

もの、または本人ヵq;帯な目にあ勺た主主の;f:.平い身元E孤Zのため主解

釈Lて〈ださい.

4.バイオ・ 7アイパー・ケーブルと送受信鳴子

低経数ミクロンのパイオ ・77'Iパー・ ケープ'，，，，b生物の神銭組織と

きわめて似た材質でつ〈られたi封書ケープ片です.二れは手術が行なわ



れたiOCI去から肉体およびゃ隊UiiHt.融合をはじめ、およそ半年て涜全

tこ→4化してιまいます.

i正受!iJ;込じFは左手中指先端部に鮫f置事れます.柔戦:で、腐食せず、司3
会\l~号を過しやすい材質でできていて、皮膚の下に埋め込まれる(縫手の

場合はむきUH..)ので、.i!J!!動にはいっさいさι杏bりはなく 、空M刊ーらも

その存在はbかりません.

込受信抵守I~ニューロ ・ アクセス ・ チップから受付取った信号・を品、ッ

トワークに送ったり、 i並にヰットワークからのm輔iの「怖を受信し、チ

ップに送(Llします. ~・ γ トワークから受信する情報いι チップに記録

事れるもののみをきしまれ他のf噌燃は繍米のディスプレイやプリンタ

ーにlli1J~れるこ t になります.

5.アクセスファイパーの歴史

このシステムの磁史は案外古<. ~臨御化事れたのは2040年代のよ kで

す.

当時の祭採のトップメーカー‘グレイ・インダスト ザ7JV祉がライフ

サ4エンス ・シンクタンクである麻呂小路ユユーロ ン研究所の協力をI!I
τ完成させたßfAシステムがそのIm~で、決勝のテスト t先り込みは

779:11のコンゴで行なわれました.コンゴ・ν=グワンベ瞬間院政

府It、教育・文化促進いサ名闘を拘爪拘JWl-i;級t泌総な国民に対し、

なカ・ば強制約によの手衡を純しました.

BfAシステムはもとも k関6猟:IOIJの !3lf.n1刑事ê~れたもので. r--J!I.l'・1
知書H'必要tせず.ヨンピュータヰットワークから思惑が受けられるa

ぃ、うのは続制を受"る市民向Itのプロパガンダに過ぎ孟せんでした.

なぜコンゴが逃ばれたの刺ま震うまでむないでしょう.当時から現在ま

でアフリカ大鐙では血で血i'i先手1降、、が継続されています.

システムに記飽きれたデータはちょ勺としたアナライザーがめれば、

ftð~1にすペτの内容のチェッタ合同Jfill"です.
また.埋め込まれるシステム自体は今の物ほど小型化きれておらず、
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アクセス

露首の機悩倒的しばしば起こりました玖何よ 9恐ろい、のはユユーロ・

7タセス ・チγプに仕込まれたパノνス発鈴機でした.これは脳細溺邑を短

附!日て百!'<e揮するい、うもので、ポタン 1つでn司町IJ~ぜるこ t ができ、~

bにm品数を前節するニとで8除機tしての緩能まで{耐えられてL、たの

です.

コンゴ政府11，.iE11iに宮うならグワンペ関長桝倣は大成功判事め

ましたが.ょのスキマンダル113年もしないうちに全性伴に知らきれて

L;， ~、ました.ヨンゴい、う鴎が.~在においτ存悲しなャのは別にこれ

が阪国tいうbりではないでしょうが、11!:拡がJ企虫EYJったグレイ ・イン

ダストリアル社の倒庄のl&!図Iま他にありません.

ニよまでの~iJ.見を絞めIf， 明確、アクセス77イパーの改造か犠〈祭
じられている理由が理解できた L~，ぃ￡す.また.データ内容の密主換

えも艶 <1~じられτいます.

2211!:紀に入勺τt世界がようや〈務ち折きを取。反したころ、fllぴょの

システムが注自をmめるようになりました.やはり、人間lの生活に品、ッ

トワークは欠かせない bのt:tいう こtが改めτllIII/lきれ始めたからで

す.そしτ、アクセスファイパーはすべτの人が公平にふヅトワークの

忠忠を受りるのに赦む漉したシステムだったのです.

世界の先進的なメJザ=シティのい〈っか噌微量な市民官抵ののち、同

時にシステムのM を決乏しました.これが215()'戸!Il:Aまでの経紛です.

6.アクセス7アイパーのある側面

関係者ItBfAシステムtアクセス77イ.，，<-.システムはもはやま

った〈の~IJ~骨ピ市民のプライパシーを俄響寸るものではないと主張して

いますし.ぞれは7i人が総めると::./うでしょう.

たt:，s FAシステムにあ今たい〈つかのマイナス裏書:の機能のうち.

-!J;!i在のシステムにも継紛初日書れわ、る bのがlつだりあります.シス

テムに記憶~れたデータのアナライズです.池末の幽而i'兄て揃歯車すペ
きわずかながらの似人十t織ですが、バトロールロz向上智察官11アナ
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ライザーを装備しています.u雪ってふアナライザーで'，Rるこ tので

きる面白'ltlll:}I't~， 也知L 職業‘ 10コードに開iられています.

アナライザーは市販も~れていて、 ENCL 価絡は $80です.

東京t応k平織 前車1.北京なEでは、例制明ωI!を犯した者iι 新

たに犯iIIlチェッタユユットが叫申込まれます. ょのユニ γ ト I~BFA シ

ステムのように姥偽機~Lての機能守備えてお~. 1Jl;兵』み 拓民ifのある

名・はいかなるときでふその所在を瞥君f!fJ聞に4申書えられているζ とにな

。ます. チップは懲役釧IJJまたは制NlllUが過ぎたあ~r.c去しτ もらえ

ますが、危4ωI1を犯した者はー生、外すよ主ができません.

7 アクセスファイパー情報の寄書換えと偽造

ダウンタウンにはアタセスファイパーザ出iのt'Fき換えや偽造をヤミで

行なう技術殴机、ます.アクセス7アイパーにかかわる不出i't)IH< 
に厳し〈処罰1事れますが.ξれだけにニうしたfi!ない線療はな〈なるよ

とはないようです.特色』換え技術自体Iまそう熊い、7'?ニフタではあり

ませんat実際にやって〈れる所Iまそう簡単には見つかりませんし、ら

しJ且fよ〈見つりた~Lτ 弘、村通は$100.償却以上 い、う詰併な賢用が査、

~です. アクセスファイパイ織の桝換え‘偽造tこl瑚LτI~. 袋線~

に生きるハンターに対じτb、串まり勧められるよ主 主は宮えまぜん.

2.端末
絡みはヨンビュータ-;i.? トワークに7タセスするための機~;f("-r. 
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i通常のi?tスだりでなく、ジセツク=インのときも、インタ-71~

スを端*，こ扱絞しτ行ないます.桜米は街角の公勲雄草t.-*アイスm、

家経朗、無鰍盟主併mするパ-;/ナルデッキやそれを極限まで小型化し

たマイクロデッキなEきまずまな種類があります.基本がJな機能はみな

同じですカ仁多機維を鍛えたものbある L、汗J;a:にあわせτ他の機器を

綾綬したりするこ tも可能です.なお‘公#端末以外の端末l阜、通信機

様であると問時にご〈小統校、ながらItn師、記憶機能を備えています.

メガ=シテ4て薄らす人々に tって、総宋はな〈てはならないbので

あり.中級):JJ:の市民なら、たいてい例入用総求を l機以上所縛してい

ます.

樹木I~情報メディ 7であると問時に、身分照合、 Pνジットの支払い、

なEにも使用事れます.

公祭場宋

メガ=シティ全域にIIC:還されており、:{t話ポックスのようなスタンド

の中にはカラー毛ユターとキーボー ド、プリンター、磁気カードmのス

ロγト、4国人持ちの周辺機務用のアダプタージdヤア夕、そしτアクセス

77-1パ-fflのアクセスプνートが備えつりられτいます.

都市中，C鳴lにある公衆締本11i悦服1のものです.これに整備きれてい

る偏光性スク 9ーンはスクリーン正面tこ向かう者にしか画面が見えない

ようにしτ~ ~.キーボードが省略事れています.もちろん保守点検も

ちゃんk行なわれτいます.これに対し郊外部.スラム街などにある

わずかな教の治末機11、旧式のものでそのIHんEがEこかしら綬れて

います.

公衆端末の使用斜金1~!j1Jffll 悶健司30t少}につき$ 1、プラスティック

m紙にプリントアウトするなふさらに$2取られます.この料金11北

米3シティでのむので、他のメガ=シティではもっt同月ぃtこJうもたま

にあります.料金はアクセスファイパーに紀除きれτいる当&級金口E置
から臼量!I1(.Jに引き務H れますカ'. 7 ァ4パーを所持していない者I~マ

品-tJードなEによって縄米を利用します.

アクセスファイパーを使用したl回当りの通信時tlllは3秒ほどですが、

キーボード入力の場合11~!J人法 b あれE ゆ妙はかかり ます.

オ7ィス用端末、家庭用鑓宋

オフィスIR泌求の持つ機能は公衆端末に比"".かなり桜雑~t. $緑化

しています.本体~H事私大れ、し、法坤磯終に加え、倒人総別センサー

0'(紋.指紋、級事英なれがf干潟している物、またジ'¥'ッタ=-1ン ・イン

ター7:<.イスが内緑色れていた仇検索処理カスタマ4ズ、 AIのパッ

クアッ7'l世能なEが!<H，品しているものなどm途によ今て微々なそダルが

存殺します.

'ぷ底郎唱抹について、端末の遺り 11公衆埼京とそう変わ9ありません.

アダプタージャァ州議機験器をつなIfI!、品、ットからのサービスでち

ょっ tしたゲーふを楽しめます.また、 臨!:J1Jだから tいうこ tで、持ち

過Iぴ可能なパーソナルデッキやマイクロヂァキを家庭で使用ιτいる人

もいます.

パーソナルデッキ、 マイクロデッキと無錦織

パーソナルデッキは持ち運びか町可自Eで、無線織tの後続でEこでもア

クセスカ町Tt車な檀!ifIJ給米です.W;柑!'二本体はコンパクトで、プリー7

ケース状です.診材置舵のうちプリンタ一、 磁気カード舟スロットは省

略され、その代わり周辺機smのアダプタージ守フクは吻殺されτいま

す. 通常I~!険制曹と併用します妖品、ットワークにつながっているケー

プルジ守フクや公衆培米のアダプタージャ・ノクな rに~らにm車しτ使

用するこ H できます.



ダッキをカスタマイ 3ぐするのはベテランキットライナーの常総t寄れ

ています.

マイクロデッキ11パ-yナルデッキを極級まで小11%化した簡易型端米

です.大きちはタパョの箱〈ら，.で、機能もそニF一、アダプタージ"¥'

'7夕、アクセスプレートのみtかな P省'骨化きれています.使い7らい

bのですが、腕の良い品、ットライナーなら機般に頼ることなく、仕事を

ζなせるでしょう.

パーソナルデッキにf孤軍する無線僚はその朋途により大量〈分けて2

彼ま孔干河正L~ す. 1つω血玖上または月前からでも、 i面1il1尚昆i'i画じ

てネットワークにアクセスできる術昆縄線検もう 1つはシティ内‘ま

たはシティ近郊から、持絹目誌なEを通じτアクセス{'行なう小型無線僚

です.無鋭機1;1.シティ外で11磁気til.で世測できないこ tがあ0ますが、

無鉛税導きれτいる敵メカニッタなEを衆勺取ろうと猷みると告には必

要なアイテムでしょう.

パ-yナルデッキ ENC 4 I面絡 $50 
マイクロデフキ ENC 0 価格 $150 
術史害時制量 ENC 6 似昔 $5∞ 
小駿無縦量 ENC 2 侮俗 $ 1∞ 

PCI1仕事にEりかかるにあたっτ.状況カ消せばこれらのうちEの

l'o/*でもliI!Illでき ますカ仁通常は"f_ ;/ナ作ダ‘ノキを使う ζtになるで

しょう.r司自米Jとsr.:IT。τあるbの11.砂州にはEれも置いてある場

所からfJIかせません.

3. アクセスによるネットワーク・アクション
ジャッタ=イン ."ステムに比4れ11'、アクセス技術を使ってヰット

ワークでできるζtl1mられています.LかL.肉体と精神を危鍛にさ

らすζtな(.かっhtt事的に仕事をよなすζtができるというのは7ク

セスの長所の1つでιょう.

無限に広がる~.ットワ-?~司問で仕司Eを始めるに当たっτ、散初の遣

すじを決定するのはアクセス技術の中の〈サーチ〉い、うアクションなの

です.

きて、 “7 ト~，，<ンストアクセス " ルールてlIif~に段定書れるスキwは

f:いたい次の4つに分類寄れます.

サーチ{械療)

簡ll\cこ L ・ ..1氏ヰットワークで例官報収集の11~です.メ タルヘッド適正

本セヅトの''''-/1/では〈アクセス〉として袋きれています.ζの7クシs

ン111l1!いようで(~・ット内での}糊手の足跡を追うときにも応用γきます.

コードワーク(パスワード解観)

侵入ιょう tするグリッドの入口や内部にプロテタションが訟ZEされ

ている t 告、をれを解除U~ ~.またにせの I Dを盗みだすテクニック

の度合を議します.

デ-1'プロー{デ-1'像作)

.z.裂なデータ{'~書鎖よ〈取り出した昔、自分に筋合よ〈データを舎き

換えたり ・・・・奥の深いアクションですが、をれだけに;ti皮な技術を援す

るテFニッタです.

4.アクセス能力の変換
キ今ラクターメイキングで創造したキャラクターI革、 7?'ヒスがlつ

のス"rNtして鮫主主寄れています."アド，<ンスト・アクセス"ルールを

催。てゲームをプνイするためには.以下の決tりに従勺てアクセス能

力を細分化する必要があります.
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ハッカーの穴 ① 紹介

本・で(;I.)~-)レの活用伊jを実際にキャラ77ーを使ゥて

鋭明してい宰ます.

アクt!"

レイラ:・・・・ネyトライナー養成所{ハッカーの穴〉にょうこそ.

あたしはベテランネットライナーrスラッシユヲィーンJ二とレイラ=

プロンプ九今日からぴしぴししごいτあげるわ.

ミーア:新人のミーアでーす.あ前さま.よろしくお願いしまーす。

ハッカーの穴 ③ アクセスの細分化

レ:じゃあ、 まず<77セ旦〉能力を鈎分化しましょう.

ミ:私的〈アクセス〉スキJレは105%てす.えと、まず半分をサーチに

撫ゥて、〈ザーチ>5~弘 あとは・・・・〈コードワーク〉に3D')ι 〈デ田?

プロー)(こ2~鉱居ることにします.できました!

レ:うん、 f蹴草いないようね.それじゃ、ネットワ由タエキスパー

トンートに書き込んでおきな害、、

ネットライナー、ハスラーと今回紹介喜れるニューキャラクヲーの喝合

まず、取得しれ、る〈アクセス〉スキルのバーセンテージのうち平分を

〈サーチ)c二綴ってu:怠い(縦教は切り姶τ).殺りの半分は(::1ードワー

?)(データプロー〉に自由に曹司り磁って〈だき札、ただし、これら2つの

スキルは制り綴りの時点で50%を越えるζ 主は許きれまぜん.もし2か

所に5ω6ずつ畿っτ.まだスキルポイントが余っているなら‘その分11
失われます.

その他のキャラクヲー

取得している〈アクセス〉スキルを%して〈サーチ>tします(総数1;1;切り

拾τ).I1血のスキルは取41Fできません(ト νーニングタンクベッドなどで

学習するのは可).

(77セス〉を取得していたAIなど

〈アクセス〉スキル{'J-1して〈サーチ〉とします.他の2つのス"r'"メ""y
-I.l. rちら b非合正まな行為なのでー般市販1まされて‘、ま-t!'A. 

. すベτのキャラ??-IJ<;，賓婚していた〈アクセス>=<サーチ〉紘基

本セ'yfの半分またはそれ以下のパーセンテージになっτLまいます

，6<，通常の〈サーチ〉はたいていSR2弘主で行なうことになるので安

，むして〈だきL'. 

・ 司回り媛qを終えたキャラクテーは也はや以前の状態に戻す二とは

できません.これからはずっと“7f'パンスト・ア?セス"ルールを

使用Lτ〈だ串い。

. <ア9セス〉というスキルはもはや存在しませA..

5.アクセス能力の技術成長
これまではEDU.I NTの能力組がmaL畠ごとに〈アクセス〉のバー

センチージも増加するニとになっτいましたヵtこれからはそのポーナ

ス11新たに綾定された3つのスキルのEれかにtEZEに加えるこ tになり

ます.問時に数ポイントのボーナスを乎に，.れた tき11、lかPfrf:けに
加えても、何ポイントかずつ分りて加えるよ tにしてもかまいません.

その他の投帥ヲ成長I~.ç，和ν-JI/ t同じ〈、スキルロ-Nに成功する

たび1%、タPテイカル目(01-05)を綴り出すたび5%成長します.
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6.サーチ
4サトワークからの計約IMlU島全般を〈サーチ>!.呼ぴ孟す.<サーチ>11

アクセスによるヰγトワークへのアタシ窃ンの中でも一得簡単かつもっ

とも使用する事!i'iJs'の$いスキルでLょう.また‘ジ"¥'ック=インによっ

てダイブしている tきは膨大なデータを検家するこ上はできまぜんから.

4・ットワークでの日険には必源不可欠なスキルでもあります.

〈サーチ〉を行なうチ"¥'ンスli.'o]険を始めるにあたっての第l役目指tし

て、また般人したデータエリア内子必要な情報を選び出すkきなEに与

えられます.

〈第1段階としてのサーチ〉

n険の舞台がキットワークでないtきでふ何らかの手がかりを求め

てまずアクセスしてみる.主いうのはよ〈あることでしょうし、ネフト

ワークを舞台にζれからロ険を始めるなら、必ずい〈つかのまたはなん

らかの品開!'t'm時る必漢があります.第一段節としτの〈サーチ>liPC

州?なうアタシnンの中でliJft-、合泌内な手段です.

検索できるf北朝日ト教に公聞きれているものに限られますから、矧111

~えかIlttlÍl湖4t品ぜないわ付はありません.サーチのきいのSRはい

かに手品〈製紙よ(，e-"1Jfな情報を選びmしτ〈るかい、うチzツPをま監

しまれしかし.校段11<.もか〈、彼争相手や散命W・(1'するニ tがわか

っているなら、できるだけ先手't'!.って作動しなければなりません.そ

んな!.~.必裂な柿ffiの検芽jに段々 !.I噺mをか11るわけにはいかなνで

しょう.<サーチ〉のテタユツタはそんなとき効を君事するのです.

〈サーチ〉のSRチェア列車僻ド1::いm相ゆ磁調Iによって基本鰍易l庄が設

定さtt-将自信の仕方や様々 な771'(;1ーを加献して行ないます.GMは

下'3i!'のリストを見τ.グwープA、B、Cから 1つずつ、 D、Eからは

い〈つでもあてはまる粂件を逃ぴ出Lτいき、tW慨を行ないます.

計算li選び出した条例を上から町1にかり算してい〈だりのことです.

そうしτ樽き出されたパーセンテージカ可f接待E易I!l'です.また、l.e述の

ない他の条例。時刻揮を与えるよ主なら、さらに鱗抑止の開E討を行なっτ
(1.ゴ書札、

ニのチ三ツタは何度でも成功するまで行なえますが、失敗のたびごと

に5秒カ滋過する bのtします.チェックを行なう者が71'セスファイ

パーを使用してUないなら、経過!時llilii30抄です.それか弘 怠うまで

もありませんが.:Q'~I的に隠された紛級I~サーチで11~む4できません.

〈サーチ〉の応.Jlltr.Jなf郎、1Hして.ダミープログラム、 Itl紛般の宥破t

データ内のロジγクポムの発見があります.ζれは特定のグリフトまた

は持ち柑ったダークに対Lτ行なbれます.こちらの3幻主チェッタには

IJ;iJlIJ!' Lτいっきいの修正を行なわず、 Eれも 10%で、そのチェッタli

一度t:11です.

グループA 情報の穫類

例入 ・団体のアクセスナンバ一、 住所なE

過去のマスコミf前日 ・'棋院i!i-J

越F証人 ・通の分野の情報

~11r'扮野の1\'/iIl

無，~任主t噂の都新

事事定品、ッ ト利m者の問い合わぜなE

ダループ8 使用する犠末の状態

サーチステーシnンな同自信用に

制緩 .al獄事れてνる端末

サーチ111にカスタマイズきれた池末

SRl 

SRl 

SRV. 
SRV. 
SR2 

SRl1 

SR2 

SR2 
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ハッカーの穴 ③ サーチ

レ:では初歩の初歩、サーチを実際にやってみなさい.

ミ:何を検索しましょう均、

レ:そうねえ.人気ロックバンド";j;ローチャージ"のリ四ダーの

名前.

ミ.簡単そうですね.グループAからは、"過去のマスコミ情報旬、自

由、ら1:";通常の端末・、 Cからは“ネット全体"， 0からは"特定分野(音

楽γと"人物/ W竃(バンド)"“特定鰭句{ホローチャージrなんか

が当てはまります.Eについてはとくに思い当たりません.つまり、

SR I×S R1XSR》xS R2×SR2×SR2=S R4、私的〈サ

ーチ>1~52tゴから、 4倍すると l00'A.を超えてしまいます.ほらわかっ

た.

レ e ちょっと簡単すぎたかな.じゃあ、もう 1つ.鑑手力学の編成

ウyズ糊蜘姶J'(はネット内のど二に存議するでしょう.

ミ . . . . Aから白専門ゆ野明情報臼量子力学)"、 Bは・通常の議案、

CI;'・ヰツト全体.¥引f人物/組織{ウツズ事対豊}・だから、 5R)I4x

5 R 1 x S RVzX 5 R 2=5 RKS2x)l4=I3， 13%かあ.出目は・・・・

だめです.わかリません.

レ:でしょうね.そんなときは情報庭にて'b行って、もうすこし他

の情報を集めて〈るとサーチが楽になるかもね.サーチのチェッ?は

どれだけの検索条件を煉L出せるかにかかっているから、 PCbl:ー

っとしていられないわ.

f薗人・組織のデー習について

個人 .*.6.1量についての鱒絢なデータ1;ー般公開されるべき物ではな

く、合法的な〈サーチ〉で入手できる情報ではありません。ただし、簡

単弘個人デ'-~(.名前、住所、 7ヲセスナンバー、 勤務先など)は卒緩

名簿、社員名簿などの一般公開されている名簿類から手に入れること

ができますし、組織のデー?にしてbそれが合及的なものであるなら

業績・組織紹介などσ>Ii!&勧サーチステーションに残されているでし

ょう.それ以上の詳細なデ'-~/)篭史しいなら、 しかるべきデータエリ

アへ侵入するしかあリません.個人や幸滋量の終t.なデー?を欲しがる

団体(や個人}は多いので、情報度を始めるつむりならこれだけでも十

分商売として成り立ちます.

通常の司自末

マイクロデフキ

シティ舛品腕日の成れかりた荷量米

ダループC サーチする範7llI
アクセスしうる4、ァト企体

7クセスしうるローカルlつ

1グリッド

グループD 様策の仕方

特定の日時から鵬"'o

特定の予期ZからI/IJ'"る
人物/組織から制-<=o

特定時句(キーワード}から偶ペる

デ-(;1のサイズ{容紋}から関ベる

SRl 

SRVz 
SRV. 

SRl1 
SRl 

SR4 

SR2 

SR2 

SR2 

SRZ 

SRZ 



タフループE その他のファクター

紙皮の騒fr 拒~*JJな r SR係
部外からの無線アクセス SR0 
本人がl.gっている‘ i画骨;の約制H状態でない.

桜l!fの枝分仰I Lの低下).釦'1W):..lbの似品} SR0 

〈侵入後のザーチ}

i t'llの途中段Iil'it Lτ、 またf峨与自'JなJ似I~U..τ. あるデータの内務

を知る{あるいは持ち帰る}た功、〈サーチ〉を行なう状況~~a保するニ t

でしょ九例えi工、ヂータエリアに首J~よ〈般入を来たしたのち、:1-:早

<:Ø‘，~なデータ1.:'11':'持ち帰りたい ・こんなJ晶合のSRチニ昆ツクも 〈第

1 fJtslのサーチ}!.ま勺t:< 1司じに行な也、ます.ただし、サーチできる

範凶はそのダータエリアl勾1.:'11です.

7.サーチのアシストを行なうアイテム
膨大なデータの処理や長時!日!の検察t.t1'tの紛れるli'l'です.正路に曾

ぇI!.;J 1"タイム治、血事れるfi'lffl':'験猿しi絞り、それを盟草原す品の11人

11111こU:不可能です.まにコンピユータの早'U"I家が験紫なEぃ、う単純

な代Zれに附11]':'取られるのは司I~~f;に.!~JÆlrたニとではないでし I うか.

~，fi作撲は!Iu.tlなものに限り、ソフトウェアやAI に行なhせる ζ とが

できるのです.

ヰうしたシステムはインディーズヰットMJを運:立するのに b必選不可

欠な7イテムです. なぜ'なら、彼らはれY朝l，:，J~って〈れる鴇:のために、

'，:("iに膨大なデータを機家・管理しなりればならないのですから.

t'て.干~eのい〈つかの検桑田町lサポー トシステムは主に2<' ぉ9 のfil!

ぃ1;ができます.r ちらの3品合も必~(L~.われる)粂仰をインプットし

結*i'iギつだりでよいのです.セットが終われば‘あ主は4・ットワーク

から1¥?相H:白劇的に4飢峨"ます.

lつは人1111がやるようなゆ制l内での特定t側 lのサーチ、これは品、ッ

トl勾でie去に流された怖軒li'ijI勺!泌引IIして〈るよ主です.ちょう E図

.~~飢で、如、スpラップブックや\'織を調べるようならのです(過去m輔i

のサーチ).

もう 1つ1:1.長附1111に波って行なう1)71νタイム~'lfflのサーチです. つ

ま札これから甜L色れるイ協庁m輔iのrllから特定情報を選('<11¥1..て〈るよ

しテレピニA ースのなかからl同心のあるニュースだりを選んで側F宵lす

るよう主機舵です(i1<*.f，1暫定のサーチんただし、二ちらは必・3Eなデータ

を収めてお〈何らかの記f.*談窓が必婆です.

制市開iのサーチ，:，nなうなら、それぞれの~相場を〈サーチ〉ス

キル主見立ττ.1 ，;1 じように SRチェッタを行なって(f.:'~い.

m~制UH.t人!:IJが行なうのHilじ <3秒〈らいです.
通b長t.11掛iのサーチが成功したかどうかのチェッタ11作業もが終わ今1:時

点、または(刊号車中に)官揃iをのぞき込んだtきに行なわれます.チェッ

列車DlOO"(総本検索準以下をmぜI!，成功です.

ti'拘tの磁t1i1:t. どれでむチェックl:~郷軍はmません1...サーチの制面も

lローカル分k決ま。ています.験SFJの仕方については.グル目プDか

らt止~U つの粂11'が必:~で-r. ただし、 2つ以上の粂11 をÄ )J L ても変

h~ありません.唯一、チェッタに桜轡を与える条11'1主"舟昨トヵ・らの無

線アクセス"のみでSRV2になります.

PCが1叩同~nJおきに験3tiされた術館をのぞき込みに〈るかはわかりま

せん以 GMはその時戸でiilit'れるであみ主れ矧tのみをPCに伝えて〈

f!~ I.'. 

検索作曲障用ソフトウヱア $8.αxl・ソフトウエア作寮ドライブ、また

はジャック=イン ・イン7-フェイスのスロ yトに縛入して使用.過去
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アクセ~

情鰻のサーチのみ可弘義刻賓索寧 100%.
〈ソフトプログラム〉を取得しているPCI:S Rシ由ニ成功すれば、独自の

検制宰換プログラムを作成できる.

検索作糊AI (C何ス) $12.000/レン?ル1日$1∞:Cクラ

スAIにマルチ械栄作製プログラムを組み込んだbの.ただし、プログ

ラム作動中には他の仕事はまった〈できな〈なる.基樹貴索~41)')昔、

検索作雪量用A1 (Bクラス) $ 25ぽXl/レンタル1日$奴)0:B 7ラ

スAIにマルチ検索作察プログラムを組み込んだもの.基斜貴索事71)')弘

• B7ラスA1. CクラスA11;、レンタ}V<l)場合、そのAI本体が

貸し出されるのではなく、レンタルステーションでクライヂン トの要求

どおりの仕事を受け持つということになる.

• B7ラAAIはそのままでも所定の〈サーチ〉スキルを用いて、検索

作費量を行なうことができるL、スキルメモリーの場役によってスキJ川置

を高めてもよい.

8.マッピング
アクセスによ今てハフキングを行なう tき.i占小限っき tめておかな

りればならないものは1]様データの仔イ正するグリッドの正鰍な位i置です.

ニれは〈サーチ〉で確認可能です.つまりどのロ-j))¥I;i・ット内のEのク

ラスターのfoiJ智子日の〆リ γドかがわかっτいれば、ハッキングIt可能な

のです.

ただし.よ 0 却~JI!I" Jなハッキング("ハァキングの実際"を参照}をlfな

うた坊にIt.目線グリッドまでの綴織に人州lん1_'1ill線をなるペ<"11艇

に犯絡しておかなければな0ません.二のルート守、ノプを手t口、れるた

めにはf"肢かの〈サーチ〉で自様にかかわるf血のグリ γ ド、クラスl'司~

品切ω~Jt:i凋ペる必裂があるでL ょう. このm.)I~<マッピング>!.'f4!れ

ます.

〈マッピング〉はより効*11内なハッキングを行なうための~!\{，柑Hτ行な

われるむので、 ζのアクション自体からはi司ら[立接的なrs!<.採は俳られま

せA.マップをn司まするためのダイスによるチェック1:1.:特にありません.

プνイヤーIJ..巻末にある〈ヰγトワーク ・ノレートマップ〉なEに判明し

たグリッドやルートi't.!::~込んでいき、 字以北 U:マップを験討しハァキ

ングのft械を立τることになります.

(GMの準備〉

CMが、 PCによりリアルで知的なハァキングを体験~ぜたい t 与え

るなら、彼I孟ll'iiiilニ131軍までのルートマフプをi抑制置しなりればならない

でしょう.<品、ノトワーク .1"ートマァプ>I:t.j;憾な状況に対応でき品よ

うに和!ってありますから、二れを2ピーして、ダ97ドやJνートなEを

t'Fき込む<.liI!'，j11です.

GMI:t.例と商事l見守参考にして、独自のマフプを完成寄せておき、ゲー

ムに備えます.<.いっτふ PCがt、つらGMが設定したとお0のルー

トマップをすd証させられるわけではありません.i斑らはできうるかぎ9

~めたf/，尚氏方自主事せた作一トマップをもとに行動を起こさねばならな

いのです.

ルートマップ慮りはアクセスによるハγキングのみならず、ジ守フク=

インによるハッキングを行なうきいにもやっτお〈ペきょιです.



G草塁堕主

ネットワーク・ ルートマップの使用例

ゆ鋭〉

Jレートマ yプの上半分明5つの門はそれぞれローカルネットをあらわ

しており、うち3つにはタラスアーとグリッドの箆入制が設けてありま

す.

下半分司9J.II!の図形がクラスターを表しています.

きて.併でIHI:I妙1大きな企業グJνープの紙製品IWI;ooグリッドをタ

ーゲットにしています.ALTOS内.マフプの1.1:から3l何回のクラス

ターはす4てその企裁によ。τ使われている鎖峨です.目標ダリアド11

ζのクラスター内のハイグリッドに有設しています.そのすf右、バン

ナム内に点在するグリッド11目線d療の系列会社のグヲッドです.ネッ

トワーク利朗者iのIHん1:'11一般回線から糸フトワークをflJfflしにやっ

τ〈るわりですから.PCたちのスタート1也骨;はよの5つのロ一方沖晶、

ットのどれかから tいうニとになります.

般入の方法It何tおりもありますかt乎.ltii~ Lτー需附11¥なのはAL

TOSから[佐段、目標企業クラスターに、そして目標のハイグリッドに

提むい、う方泣イしよう.しかしこの方法では、様々なセキュリテ4に

阻まれて、とても目標t-r:t: 1:'り者〈 ニtはできないでLょう.これは

僻l査をするまでらないことです.

GMの殺2Eしたーマップの内容のすべてをPC合唱日るζ tができたなら、

以下のような理想的なルートをkるよ主ができるでしょう.
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パンナ凸から
直入縄地

正方青勿〉部介は4種類(ハイ、アッパー、ミドル、ボトム)のグリッド

{実際にはこれは4001面あります)です.それぞれのヨーナーにはそのグリ

ッドの階層ナンバーを.宰込んで〈ださい'.4つの正方形の一番ょの欄

はホストを袋し、正方形の慣にある錨浪い棚はそれぞれのシステふエリ

アを表しています.これらの"J、さい織は普段はあまり使わないでしょう.

典型的ですがt院が]ガー ドの甘い系列企業を利用するパターンです.

もちろん、ζの1悼を主るためには直接jlijfktないグPッドの内部腕(他

グP ッドへのライン紋定}なども杷J崖する，e~があります.二れは自分で

そこへ干事ト'として佼入したり、官'Tm滋に当たれば拘17.>ζtができるで

しょう.まず、パンナムに存在する系列企策Aに絞入します.な畠ベ〈

セキ.0.9ティに引っかかりたくないkいうなも、アクセスチェγクの少

ない顧客管理軍エリアから侵入しましょう.同グ日ッドl勾を通勺で営業部

を通~.ここのラインで査当~Bの綬鴻部5へ'. ~らにラインを通今て企

mBのl間発部グリッドへ.ζζからもラインで目線企mの齢別交換剖lへ.

ここからのラインでやっt回線データのあるグYッドにflm.ζの方法

なら最小限の懲錨(1.飽闘かの社只 JOlで目標にたどり111(ζtができ

畠かも知れません.EEら〈途中には何らかのセキュリティが存悲してい

るこ kでしょうが.38()f持廟にある目線グリッドに正面から焼むよりはは

るカ・に殺な条件倒的ことができるはずです.



9.コードワーク
ヰットワークを利用する者は、最低でも品、ノトI却での身分証明tなる

10ナンパーを必ず持っていますか矢 ζれはハッカーにtって+1:1古にl厄

介なUlfl!lです.キットワーク主の契約は維にでもできる.::tですカ14.

ット t コンタクトすれば 1 0はどζかに~èS止として破ってしまうので、

そニでのハッキング行為Itす「当局の知る tころtなるのです.ここで、

bL他人の 10を使.，τキァトワークを利1目したら Eうでしょうか'.(契

約終を支払わずにすむよ}当局の目をごまかすのb簡単なζtです.1111.. 

tut，、権買艇I(を』ω11にf止うようならので犯人の抑lりiliしが践し〈なるの

です.

ー散に公11IIt>れτいないデータが級められているグリッドの入口やダ

ータエリア1)，1謂;の何かj時にはプロテタションによるr施 錠Jがな事れτい

ます. 1 0やパスワードを捻示できない者It通常の方法ではそこにアク

セスするζとはできませんし.ダイプしたとしてふ言宗匹なしに通り絞

りるこ kはできまぜん.

コードワークItJ、ッキング ・ テクニックのn舗であり~宇でむありま

す.ジャァタ=1ン・システムをfIIいても閉じような成*t-挙げること

はできますが‘直接的なli!.l換を伴bずに仕:11'をすすめられるのは総力で

す.

t-τ. <ヨードワーク〉にi主主に2tおりの融JぃIiがあります. 1つは

::{;!f，与定または特定の人物の 10を盛みだして〈るtいう使い方で.もう

1つ1:目線クラスター、グリッド内のプロテクションを解除するい、う

主うな悦い方です.

(1 0を盗みだすコー ドワーク〉

アクセスでハッキングを行なうなら.他人の 10を使用するのは常議

中の~ÿ;~'です. ちなみにr糸み出すJt いうのは233aのあやで、実際に物

語B をするわりではありません.11ーゲァト tなる人物(自縛;i.γ トまた

は目原グリ ッ ドをよ〈利用する人物)のアクセスファイパーにø~されて

ヤる 10ナンバーを色々なlj'i'1，を駆使Lτ「知る」だけのことです.

rOi!よ(10i'干に入れられれば.自標にアクセスする UIιi庄に

な0かわっτ{変鼓するようなものですL堂々 UE而からい11る主いう

わりです.ただ、古対Eではハッキング防止のためTタセスファイパーの

I Otごりでな〈、様々な倒人t正明バスワードが11担十けられτいるので注

jltJf必要です.

10i'盗み出すときの〈コードヮ-?>のSRチェックIt以下のように

して行ないtす.

総本紙紡IJl:はj，c:I Ot-所持する人物仁よって決定づりられ.それに

様々な77タターを車問主して勉終的な雄易度とします.GMI!干犯のリ

ストを見て、グノνープA、Bから lつずつ、 Cからはい〈つでもあては

まる条11'・i'遜ぴ出して~I嘆したのち、 チェックを行な勺て〈だきい.世1

3l:のft"Jn:選ぴ出した条例をか・113l:しτい〈だけです.ただし、粂(1"の

中でパーセンテージにプラス勺イナスする tぃi矧の修正は帰後に行な

います.

また.7訓 iのない他の条例aが路線を与えるようなら、さらに雌紡伎の

調節を行なって U:t-ぃ.

lil-A帯雑品目立が0%以下になっていたら、チェγクを紋みるよ tはでき

ません似~れこ成功しません).

チェッタの際3M待量易度のf語ιuの目、tた1:7クシヂント日 (96-ω}

をj眠りmlτしま勺たら、 この逃全:U1Tl!)カヰH手も し<1:当J;;jに悠知事れ

たこ主 になり.日電車はさらに縦L(なります.総11るならグループDか

ら粂刊を)lIぴ.チェッタを試みて〈だきい.

10をr:.みmす〈コードワーク〉作裁の所長潮!日I~ 1 1副当り106時IlI1
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アクセス

ハッカ自の穴 ⑥ 10奇盗むコードワ-7

ミ・いよいよ実戦てすね.じゃあ、アロマ祉の社員の 1

0を盆み出してみます.

レ.あまーい ' ハ y力-(1)はしくれならどーんと中JVl'IfJI臓の 1

Dにチャレンジしてごらん.あたしも手伝うし、コー ドワーク用のデ

ッキを貸してあげるから.

ミ。えーっt そんなあ.' ，えと、えと、グループAからは"中間管

理灘久 Bから"コー ドワーク用鎌家.cからは“アシヌ トキャラクタ

• 
レ で午、ち本人が織っている¥と.SRYixSR2xSRYi=SRYi

ね.あんたの〈コー ドウーク〉は300ーだから15%になって、最後に+10 
事弘 25偽ね.

ミ : 出自(~ . ・・・げ一、 62t~って. 成，tj)$の倍以上の自を出しちゃゥ

たから-40.(すん.再チャレンジできなくなっちゃった.

レ.お(;(台、

です.

グループA ?ーゲッ許と品:吾λ物

賓客市機能粉御用スーパーAI <コードワー7>理鎗約には不可能

企襲盟役、その他VIPと見られる人物、 AI SR)，i 

軍事綿密 ・企割明治密などにかかわる人物、 AI S R)，i 

中附開般的な立i晶にある人物‘A1 S RYi 
ハンター・ハッカーなど凋集者 SRI-V. 
一般市民・→ 組員 SR2 

難民・スラム住民(10を所持していれば) S R 4 

グループB 作績を行なう媛末の状線

コー ドワーヲ周に力ス?マイズされた端際

通常的端末

マイクロデッキ

yティ舛縁部の犠れかけた犠宋

グ'/~ープC ぜの勉のファクター

〈コーFワ-7)のアシストをするAI
〈ヨードワーク〉の7シストをするキャラク?一

回線となる人物の鮮t固なプロフィールが

わかゥている

極度の騒音 ・振動など

郊外からの無線アクセス

本人が焦っている、通常の織持状懇でな~，

纏度の疲労(wI Lの低下)、 MW~人上の浅傷

SR2 

S R 1 

S RYi 
S RY. 

1機につき+Iaも

1人につ宰+1ゆS

SR2 

S RYi 
S RYi 

S RYi 

• rYストに関して 。A1I~8 7ラスであれば無条件でアンストカ弔T
高Lキャラクターは〈コードワーク〉を取得していなければならない.そ

れぞれ最穴+瓦脱力線界.

グループD 失敗持のペナルティ

1回目:成功率-4a毛

2回目:成功率ー抑4
3回目;成功率ー120%

4回目 :AHP実{紛撃の出動/逮捕
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〈プロテクション者解除するコードワ-?}

目標グリッドにアクセスしてみτ、そこに通常の方語、イ11侵入できな

いのなら、プロテクションを解除するアク七ス77-( ，<ーからの 10か、

でなりればn'Jのパスワードが必要です.また、侵入したあとでも、特定

のヂ-1't'参照するのに 10かバスワードカ吃裂なこともあるでしょう.

何で胞錠がなきれているかはアクセスした時F告でわかります.

アクセス77イ，(-[0に附して11、2障がそこを利閉しているかがわ

かっているなふ上紀の (10を盗み出す2ードワーク〉で手にャれた

1 Dでプロテタションを炉e条件で解除することができます.

吾れRbのパスワード11アクセス77イパーに1白まされているわけで

はあPません.パスワード11胤純な単絡の入力か磁会¥;IJードによ畠入力

いづ方式叫陥ですが、 jll紋、術紋、遺伝子令Y暫定なE色々な方法τ不
法な侵入者からデータを守っている時もあ9ます.1除Eなl~f潜入力に し

ても、$いものならI.仮泊万ιL上の文字入力が4・~な場合があります (ζ

れ11専則の，字スワードRAM波慣によって入力事れます).

ただし.入力の方式が様々でも、処理軍はす4τm気信号によっτ行な

われるのですから、(榔HのJニで11)オンライン状態であるカ'1f~ .ハツ

キングできないグリッド11符抱しません.7クセスによる信号入力によ

。て、プロテクションをだますと脅った方がしっ〈り〈 るから知れませ

ん.

プロテクション解険の〈コードワーク〉のチェック11以下のように行な

います.

SRの基本鍛州立を決定するのは、目様の絡錠のftlllみです.各νペ

ルに分11て分類してあ争ますから.GMカ匂1l1j~に範錠を紋定する t きの

参考にして{t::幸い.以下のリストのグJνープA.Bから 1つずつ.C
からは色、〈つでもあてはまる条件を選び出して別苦7みしたのち‘チェッタ

を行ないますoit.惨事の仕方は選び出した条件をか113'T.してい〈だりです.

ただし粂ft-の中でパーセンテージにプラスマイナスずるいうま互の修

正は最後に行ないます.

また、記述のないf@!の条件が膨響を与えるようなら、さらに練易度の

絢簡を行なっτ(1::事い.

最絡線易度が0%以下になっτいたら、チェックをliI:みるζ とはでき

ません(*色付tこ}也事~L ません).

チェックに9<J1Xしたらただちに、この違法行為は相手も L< 11当防に

感知されたζ 主になり{パスワードの組抑えカ吋予なわれ}、依然11~らに
縫し〈な~ ~ 1'.絞付るならグ伸一プDから条件を選ぴ、チェックを試

みて〈ださい.

施錠を解除する〈コードワータ>(1';擦の所要時1111111回当り3杉制度で

す.

グループA プロテクション

レベル0:ア7-cスファイパー 10による入力

レベル1:特定文字の入力

レベル2 磁気カー ドによる入力

レベル3:声紋、指紙、網餓などによる入力

レベル4 パスワ-I'RAMによる入力

レベル5:遺伝与情報、磁波パターンによる入力

S R 1 

S Rl-7 
S RV. 
S RYs 
S R~ 

解除不可能

i主意 ;プロテクンヨンが1か所に 1つとはJJtらない.い〈っか明プロテ

クV ヨンが問じ噂所に軍指して存悲し、何度もチェックを紋みなければ

ならないこともある.

デループB t療を符なう議案の状態

コードワ-7用にカスタマイズされた錯末 SR2 
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ハッカーの穴 ⑤ プロテ?シヨンを解除するコー ドワ-7
レ:じゃあ、今度はプロテクションを解除してごらん.

ミ:(しゅん)はあい.目線はレベル1のプロテクションです.特定

文字の入力によって作動するタイプね.端末はコー ド勺一世用デッキ

だから、 SRJ，7x S R 2 ~ S R 1.つまリ瓦跳ね.うーん、それつ !

や、ゃったわ! 見て〈ださい、お節喜ま'

レ.はいはい、よ〈できました.でb、レベル1のプロテ?シヨン

ならイメージファイトて倒した方が織だし、磁実ね.

ミが〈ゥ.

i轟常の喝未

マイクロテヘノキ

シティ9織部の疲れかけた端末

グループC ぜの勉のファクター

極度の騒音・猿動など

郊外ヵ、らの無線アクセヌ

本人が焦っている、通常の精神状態でない、

S R 1 

S Rl-7 
SRV. 

SRJ，7 
SRJ，7 

鍾度の疲労(w1 Lの低下}、MW以上の損傷 SRl-7 

グループD 失敗時のペナルティ

1@1目:成政輝-40%

2回目 .成;r:jJt事-SOOI6
3回自成功率ー120%

4回自 :AHP実働隊の出動/簿繍

10.データブロー

-

目的のダータエリアに俊入を来たした者のI自に立ちはだかる bのはも

はや何もありません.杏τ、で11データエリア内で11-体何ができるの

でしょう.(総会復妹人tしてのハッカーであるなら、ハッキングの目的

は侵入そのものに他なりませんが)宅街晶、ハッキング行ぬの目的tしては

次のような成採が按げられるでしょう.

A.データ内容を閲覧する

B.データ内容をコピーし、持ち帰る

C.データを職自問する

O.データに介入する

〈データプロー)1主ハァキングの7クシ a ンの中でふ-~寄り、 フキングs

らしいイメージを持つテクユフクですカtデータ内容の閲覧平ロピーの

きいにはζのスキル11使い£せん.

では、 1つずつ陣iに倒れτいきましょう.

A.デ-?内容の閲覧

ヂ-1'内容の血i覧については既に〈サーチ〉のセクシヨンで解脱を終え

ています.目的の情報を録す£慌があるときのみ〈サーチ〉のチェックを

行ないtすが、プロテクションなE剖!>>証す畠ものがないかぎり、閲覧11

9111です.何のチェッ?bいりまぜん.

B.データ内容のコピー

よちらトコピーを阻容するプロテクシaンなど剖i政省を取り除ぃτ
しまえば、何のチェッタもな〈コピーができます.ただし.デ-~訟を持
ち帰るためには、まずデ由l'を収めるための1.e.S主主主慣を鍛備しτおかね



I{なりません.

C.データの破壊

データを (õlHIf.IIこ)筋四階{または1向~)する占$には何通 9 かあり tす

かt二二で11をの作成をνべwによ今てaします.IliJI棋な.つまり低ν

ベ声明滋なら籾棚引檎11務みますが.感月間色れたダ-!tの微量に

も崎潤はs・a・0まぜん.

時報Ib叶分にあ 9.またすタ-フタにr1I.tがあるなも.ょ 91.li1fなダ

ータ破町揮を行なう Ulいでしょう.

ょの~み11各νベ:"， ~ .. 11司ずつで.般大41o!1の拭みが許きれtす.

SR値をi'修正する他の要11:111つどりです.データプロー111に舟スタ

マイズされた揖球を鋭mするなら符々の成功噂11:'らに2f告(SR2)事

れます.

レベル1: (データプロー>SR2で成功.所要時間113抄'.nω制

プログラムが存在する場合には無仇

レベル2:(データプロー>SR 1 で成功.所事知事I=U11悦九人I~Jまた

はi::織なAlなら青銅軍師f依

レベル3:(データプロー>SR片的制ん i*夏時nll111分111:'.附 l

はかかるカ'(0'~ b惨ll[可能.

レベル4・〈デ-11プロー>SR0で脱幼'.~時'1Ja剥IIU孟 ω分.まず修復

11耳、可能.

D.デ-?への介入

tlll lにデー タを~I~~ ニむこ tのできるグ世ッ+へ，1nJか i' ，n込むと←

うなも何の制約 bありまぞんし‘下元に仲ち帰。たデー9については()I

7トプログラム〉なH I1Jいれば.flIIJにL‘じ畠ζ とがでFます.

データへの介入iムエY7内にrι伝するデータ内耳唱を榔{}のu，、よう

に虫可I!t.τ しまっt~9.そか哨lまたは会側i'追うものに肘換えτし

£うい、う 7クシaンです.ただし.ーnに変lI!・lfb換えい可τふ

その自約IUl!々です.f:う，.うつ"9でデータに介入するのかによ勺て.

その効果ち変わ。て〈るのです.

SRの基本蝿易J，r11.介入するダータの櫨:Ilによ。て決定書れます.

以下のリストの〆wープAから lつ.たt!t.銀行制金データをいじ今τ
金を手仁入れる ~H犯"記録i'l'f~倹え晶~ ~11Aの(t/) 9 1:グ"'-

プBから lつ選んで〈だきい.(キャ，タターのスキル値111刻係LまをtA】
ぁ~11C. 0から lつ.Eから11<‘〈つでbぁτはまる条件を選び出ι
τ計算したのち.チエフタを行ないます.'t}I:の仕}j11選び出した粂件・

をかり算Lτい(I!リです.粂件のゆでパーセンテージにプラスマイナ

スする~ ，.う矧の修正11最後に行ないます.

まに包遂のない飽の粂作が膨容を与えるようなも.t'らに随易度の

B簡を行な勺τ(t:~ い.

最鋳健易型Eが0%以下にな。ていたら.チェッタi'1.tみるζtはでき

まぜん(Ie)れこ成功しまぜん).

チェッタの際、両助隊ilJJ:の僻札kの1Ii'Ul91J¥してしま勺たら.ょ
の造法行為が相下bt. ( 11 '~~，jI:感知事れたニとにな 9. 師宅震はちらに
1ft. (な。ます.絞りるなら11'"，ープFから粂作を逃ぴ.チェックi'紋

みτ(t!'P!ぃ.また.チェッタのちい、アタシダン ~11(96-∞)i'品19

:1¥ιτ しまったら.をのヂ-9エリア111泌虫色れτしまいます.そうな

ったなら.データ柑U調チ守ー トU.て磁UJIのνベルを決定して(1!吾、、.

2担割'Ji;棋はと〈わずかですが. 1，}lIJか也、データ仰~i'君!肱l してのダータ

介入b可能です.

な封、データ介入に'1Jt 1.> (1t.却制聞は 11"I~i 9 3秒1!llJJI:です.
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ハッカ『の穴⑥デーヲブロー

レ:さて‘7'?セステクニッフσ〉仕上げのデータプローに

アク tt~-

取リ総かリましょう.二の;r.・ット腐のデ巴?エリアを傍t-なようにい

じってごらん.

ミ:それじ帆このゴシップ記事的内容を変えち0います.グルー

プAからは'ゴシップ記事-.c は・通常的デッキヘ 01:・1か'ifr"だ

から、結集まSR2τ:..，.・・出自t草、えゥ f ∞だうて.

レ:あE あ.データエリア全部を撮したわね.

ー ミ:データ強壇~チャー トて・チヱッタ ・・6だって.

レ:お気σ耳障害車.

グループA 介λす吾データの墨書置

制限鋭播 . S R 1 

I 0を宮む倍以績見'1データ S R 1 

命令・-指令書など SRJn 
吾櫨相制官報 SR0 
ニュース、公的情報 S R 1 

コ.シップ記事、噂 SR2 

専門分野データ S RY. 
(その分野に相当するスキルのSR Iに成功しなければならない}

グI~-プ'8 f育会デー夕、犯11I1e1事
積金:$ 1.0∞まで 基本成坊瑠抑4

積金:$5，0∞まで 基本成功率紛4
預金:$5.00:以ム 基本成玖滞5%
犯flIIet事:録犯罪 基本1iWJlJl6OOA>

犯Ple重量:中犯罪 基本成玖節初も

犯締俗事:節操 蕃本成;rm!5%

グループcoずる議ヨ置の次鯵

デ由?プロ一周にカスタマイズされた稲'*

通常の渚末

マイ?ロデッキ

シティ舛WI!<1>噴れかけた喝未

ダ'J~ープD 介λす吾o
IfJ務

2かmt止上
1デー?エリアすべて

グループE ぜの勉のファクター

緯度の騒音 ・猿動など

郊外からの無線77t?7.

本人が織っている、通常の繍神状l.lでない、

湿度の疲労(W1 Lの低下)、 MW以上の繊傷

グループF 失敗持切ペナルティ

1回目 白成功率-40%

2回目 白成功率-8()%

3回目:成功率一12脱

4回目 :AHP実俄鰍の出動/湖南

SR2 
S R 1 

SRJn 

SRY. 

S R 1 

S RJn 

SRY. 

SRJn 
S RJn 

S RJn 



G涯 SE監

. データ介入の内容については特に波齢的と考えられます.前記のリ

ス ト は凡例と解釈して〈ださ~'. 

データ磁犠度チャート (106)

1 :レベルI破壊

2 :レベル2i1t壊

3. 4:レベル3破犠

5. 6:レベル4磯型車

11.端末の経由
ヰットを利閉するにあたり‘敵の追跡が予惣きれる場合や.よ 0効率

よ<(.士J'>を逃めるため、端末S円、〈つカ唱差出する tいう方法がありまれ

た ~ '-Il.'.、自宅の荷量末から}皮サーチステーションのサーチ用法末にア

タ七スしてそ ζからサーチをすれば、より速い機草効g行なえ畠ようにな

骨ますし、 場末t何か所も絞laLた後にハツキングを行なえ1;1.'.迫跡者

{闘はEこからm人が7クセスしてきたのかわかPに<<なります.

骨量求の鈎hl~粂ft-がそろ勺τいれ1;1.'(ー細切こl!.t差出したい相手の7タ

セスナンパーがわかっているよt)、い〈つでも可能です.ただし lつ経

111するたびに、すペてのアクセスmスキル{サーチ、コードワー夕、デー

タプロー}がそれぞれ-10%きれます〆、ッキングのきいのfllWJ!f!br下が
勺τしま主 tいうニとで.実際のスキル鉱1J'rがるわけではありません.
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77セス ・ハッキングへの対処

アクセヌによるハッキングに対し、当局(=GM)はどのように対処

しているのて・しょう.

基本的にアクセ1・ハ・ノキングの現行犯逮捕はジヤツクzインによ

るぜれに比べ少ないと言えるでしょう.ただし、犯人に気づかれな

いようにAHPが動害、実情織tがアジトを取り囲む:なら現行犯逮捕b

可能です.普段からマーク喜久和服に尾行されていた犯人カ係法な

アタセスを行なった鰐問、お縄をm織すると1fうケースもあリえます.

しかし、犯人はまずいと患ったら、いつでも喜子きなときに通信を打ち

切る二とができるのです.

遺lili<1浮煩としてはネットワーヲに桟された犯人の足カ初、りを追跡/

骨併した後に、指名手配とカ官邸甫というの/)'-，鍛的でに当然ながら、

初犯は締まりにくいということです.

実際の遺捕のチェックは以下のようにして行なわれます.

ハッキング行2島町チI.';1クの僚に、失敗時のペナルティによゥてA

HPが出動したときは、そのとおリにすればよいだけです.

そうでない湯音、GMは犯人力守予なった 1図的ハッキング行為のチ

zッ?の中で、失敗した回数やそれによって際せられたベナルティの

パーセンテージをlè録しておきます.~(l.人がハッキングを終7したら、

以下のルールに従って、割り出し/逮捕チエッ?を待ないます.

まず失敗ポイントを合計します.

ペナルティがない失敗

成功耳障 -40"/0 
-8()% 

-120% 

次に以下のファ7'7ーを加味します

前科あり

犠末を Iつ経街しているたび

=+20 

=+40 

=+鈎

=+ 120 

=+ω 

=-20 

犯人が自介の 10を使ゥてハツキングした =+80 

1 01(則して、導き出された数値〈週目都事〉以下が出れ1;1."犯人的割り出

しは成功です.獄萌率が0%以下でも、 5%としてチヱッ?を行なう

ニとができます.

チzックに成功すれば、逮捕令状カミ発行喜久すぐに湖南市句能な

ら AHP実骨組離が出動します.ただし大したことのない軽犯m~度の

ハッキングの犯人{主婦まえない二とが多いようてす.警祭もそんなに

暇ではないという二とでしょう.



〈メ{J)11ヘッド・ワ-wド〉のキャラタターたちは.ジ"¥'アタ=1ン・

システムによ勺τ.窓織を4・フトl刊に退。i?>み.その、サ4パースペー

スυ剥Zれ畠笠l瑚で数々のU険を行なうニ tができます.サイバースペ

ースU.I，Jl:J$世界U H勺たく追った録制tこえ配t>れ晶、いわIt.B畝究の

ようなbのです.

サイバースペース
品フトワータ全体は寄れよ毛無数のえ・フトワ四タによ勺τ形成されてい

るい可てbよいでしょう.20由紀の併わ争に総叫事れた世保規l>iネフ

トηータ例:WI孟明るい未来への脱却を与えて〈れました.しかし.211世

紀の中鍍t過tr4 ζ 阜、 入。矧は~.ッ ト ワークがま今た〈活用できな〈な

。1; ニ t にれがついたのです.次々と無分別に1II~置きれる情報によ。て

4・ットワークはただの電子的ノイズの阻ま争のようになってしまいまし

た.甑肉1111.， ~ ~ιτいました. I!;kLI;;J，.，. ~ワークはもはや人測

の能力では制御・管理できない主よ1>1.で朱τιま。ていたのです.

人間の怠織を電気信号・に変換し.;j・フトワークにFH世h投衛合鴨発寄

れたのはちょうどそのζあのことでした.

ジ、'ツター=イン ・システム t呼ばれるこの技術lμ、やおうなしに除界

・ 1'I:，~Mt しました. ;i・ットワーク・オベνーターたちは、 lli!jにちょっt
した栴t曜を瑚め込み.時期のインター7"，イスt'i画Lτ、A、ットワーク

に窓織ごU:hて、混乱した情報を次々と箆mしていきました.事態I~

~姶きれ.人矧l孟コンピュ-?-;j・?トワークから、いままで以上の隈

争ない英知k未来t'$受でき畠ようにな勺たのです.

礼l'IM'i(ゃ彼術者の聞で11.;j・.，.トワークはしばしば〈サイパースペー

ス)~略称号れます. rA聞の怠型車τ古書知でSうる官時い、宣銅」いづ意

味イIJ晶この単舗はいまや一般に知れ渡勺τいます.ジ守フタ=1ン・

システムによ。τ-!.t:でも"・?トワークにダイプした人11サ4パースペ

ースド、う曾磁を実感できることでしょう.

ジャッ9・ィン・システムの僅史

ジャフク= 1 ン ・ システムが雄によ。て姥明書れたのか11~ははっき

。分。.。τいまぜん.ぞれEζろカヘ暑の原埋t>ム IHんE解明書れ

τいないのです.

内フタ=イン・システムの基に~.，1.:寝泊や悔忽11摘。ー抑制そか

ら.ぽ''f..市本.物理l.::t.νタトロニタスの各分野から~<提出きれて

いましたほ。t;<般拠のない銀貨の存権tしてなら.20世紀からペーパ

ーパフグてもI1介事れては‘.;!ιた).11..のし〈みについてはか主り解明き

れτはいたbのの.そのシステムの潟I1J化はまだ先のニとと事れていた

のです.

tニFうが.207別々過ぎるしはlt1i積約二111:線中でニのシステムがF喜
朗‘:良川化事れたのです.東京の研究局.~スタワの科学アカダミー.

3司

九四gークの吸術兵~~f縦、バリ の~外羽の約続なで日JI~にです.百世b

.，1;所ではニューダPーのテック・ヒッピーやラゴスのユューウェープ・

シ"¥'ーマンたちの聞でもl司じようなものが艇われ始めたい、う輯紛もあ

'ました.

偶~~はいえ、 ニんなこ U1嘗通ありえまぜんから、淘句き 11議HH

のな‘\かつII般的な偏究所で開発事れたζkにな。てい￡す.たI:~

処明明、日午なEに関して11.これらの状況をかんがみ、欽棄しま LI;.

これについτ.1つ1:11興蝋束、・直泌を姶い出Lτみましょう.

r，"副官町究コロニーの1つ.(ホーキング・ベース〉の地賃金F品・νイsヴ

狩Pトーはジ"¥'フ:7=イン ・システムの，fテン ト独占のために叫f量まで

<{.。た 1 人て'ある.彼113.q'n~c:fUt"Fの大綱留から発えきれた総の金

脈紙の!~述刊蹴し、をの内綜t'班点の脳神総研究所に売。t:.~ ιωt

Lている.このあま 0に文JIll証書置な経鍵品の徒出を法廷は姫否、グ公タ

ト-11失怠のうちに帯祝した.J

ジヤッ?軍イン・システムのコンポ田ネントと権量蛤慌軍理

ジ"¥'ツタ=イン ・システム11.脇内廷鎚郵に取。付りられた9ン?'.t止

の特株センサ-~松柴f事に憾えられたパ-! ;tチップによ。て峨能します.

4の2か所から送られる電事¥1;持母11パイオ ・7アイパー ・ケープ仰を介

しでれ筋.I瑚日JI部i.iFiill部にZEりられたジャフク=1ン・コード仰入n
に伝えられます.ジャッタsイン碍mの2ードはこの掃入口に捜し込t

tl. もう片方はジ守アタaイン ・4ンターフェイスにつなが。て、例'-¥}

tインタ-7"，1スに伝遣します.インターフェイス内でU，送られた信

号t.:i・.，.トワーク用の信号に変換して繕，f(に伝え£す.こ主 ιτ4・.，.ト

ワータk庖11完全に連結きれるのです.インターアエイス11.lI>ットワー

タから送られて〈る信号t'nが認織でS るようにJr~島するい、う仕事も

行ないます.

ζのシステムによ~. ;i，ットワータIt!l!l削として-され、(1分の事

)J! t'lil!うように(それより1島沖約に)晶、ッ ト内を劃IJ~回れる ようにな晶の

です.

システムに使われている作々のパー列車Jl41こ章f滋衡を催。τぃ品 tい

うζtはありまぜん.もちろん、彼衡の進歩に縫い.材質の制析は行な

われτいます会t像祭効率をのものはーんなに変化主いようぞす.1J11E 

でIt7タセス77イパーに使bれれ、るのt閉じ生体事品カ空主です81

なぜ鍾鎗ι訟深体なのか.それすら明らかであーまぜん.

サイバースペースに精神世i量入事ぜ晶には、ある程度の別鎌倉'-J!'裂で.

ζれによって、作業効率なEにか'.t~側人J!があるようです(い可てi
~ーポードゃアクセスファイパーによ品作擦とは比4むのになりません

が).

スペース内で精神体がダメージを受りると肉体にそれが反映寄れるζ

tがあ9ます.正路に11鏑神体がスペースに入り込んでいるわけでな<.
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キットワークtlIi.カ可w報伝逮をしているだりなのになぜこんな棋の泡こ

るのカ¥どうも ζれはサイパースペースから返っτ〈晶l!!守怖報に仕粉

りがあるよ j-('す.つま争、ダメージを受りるような荷替なllt守寸時特が
7ィードパ・ノ;7t'tt.. l!!l胞をi邑Lてその反応がダイ νタトに肉体に拠れ

るい、うよとです.r出版術にかりられた人が術中に火型車aいつb..，た鉛

準を押しfれ1られて、火fj.}をするのに似τいま寸.た1:.ニの場合はも

っti薬草作、下手をすると本当に死んでしまうこ kがあるのです.また、

脳カ強烈なiiì':よ・~交付τ活動を仔'11: L. ~:liI<の断}れまたは全部がサイ

パースペース内に取世銀きれる tいう境線む見られます.これはホワイ

ト・アウトと呼ltれます.

ジャック=イン・ システムの実用

ジ4ヤフク=イン ・ システムI~当初、品、ットワーク ・ オベνーターが品、

ツト内の情報骨盤砲するために使われてきました.また、プログラムの

パグの発見も茸利息〈行なう ζkができます.

このシステムiι liI!利t:tいう理111平、吾のi血の技術、テνオベν-

~3 ン.サイパーリンクなE にも応用できるため一般にも広ま P ました.
そして、ハフカーたちはこれがハッキングにも恐みし〈布紛であるζt

を発えしたのτす.プロテタション呪滅耳障tデータやシステムへの介入・.. . 0 

収。締り当局 b今までの方法で11コンピ"，-!l~明聞をlk~総まるこ

Ui全然できな〈なりました.ヨンピュータ犯現Iに対応する書官!lHli~< 

からありましたが、ここにきτやっと専門の処ftu..jt~紛の装備をそろ

えたAHP(アンチハッカーポリス}カ吻11殺害れるζ とになったのです.

絞ら彼盗官もハッカーたちt問じ〈、いやそれ以上にサイパースペース

を駆り回るよとができます. ニうしてまた、 1l!Jr.者 Uk~締まる側の新

しい品情盟がl品卦Jムカfったのです.

ジJヤツク=イン・システムを使ってサイパースペースに入品ζ とを駒ジ

ヤフク=イン"い、い、その行為やサイバースペース内で惜肘ること

は ・ダイブ.t呼びます.ダイプした人IfIH阜、すペτの感覚を失い、崎

・丸品開いたままにな9ます.感'えのすべてはサイパースペースに録。向

けられるのです.肉体は仰臥態なので、あまり長時1111のダイブは死~

fllきます.ζの状態の肉体I~何を寄れても鋪みな Eはまった〈感じませ

ん.サイパースペースから現実世界に炭っτ〈る行為は・ジャフ;7=ア

ヲド t呼・ぷょうです.

サイパ叩スペースの風.. 

サ4パースペースにダイプLf;人がまず目にする恨nする)の11，終

わりのない l本のj制微ですめる乱、は水ヰ犠を限りな<iRio:似註tLτ
詑織しパユックを引き起ζすか b知れません>. しばらくして、 ~rl1JU

='t}Jが落ちついて〈るふ地'1犠のあちニちに巨大都浦野が見えはじめ

るでしょう.そして、自分がその梅市の中にいるこ tに気づきます.こ

れがサイバースペースの風土?γす.郡司市泌物はあちこちのヰットワー

夕、あるいはメジ守-，;・ットに干7:{j正するデータの処I1清和です.

サイパースペース内で111:'こに行こうtも、 i止側首亦'，)な、 l司じような

送りのn!Sili情造物しか存在しません.1:t.: t.. ローカルキァトで11~虫自

の個性的なイメージが総般できる試みを打ち出しています.

地図や案内閣はいっきいありませんが.ぞlijI<iに自由!-J)也を決定Lτある

なら迷うこ tなしそ二に行きたい主考えるだりで、 ー暢にLて号の場

所にj'11精します. 闘がjもな<~まよう ζ 主も可能ですが、アクセスによ

るサーチのようにわずかな手がかりから未怖泌の場所に行。t;~ ， また、

茸&i必ffmiを探すこ tはできまぜん.あ〈までもわかっている場i恥行

〈ょとか怖されれ4だりです.

わかっている幼i'Ji-('色、そこを紡れるための正当な理111がないtきに

はプロテタシ a ンなE によ。τ侵入を阻まれる.tJ.~合がありますし、，;.ッ
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ハッ角田の穴 ① FP・フォース舗の決定

レ:さーて、アクセスでのハツキングなんてのI草子供の滋ぴよ.

サイバースペースニそネ yトライナーのフィールドなのよ ' いよい

よ本番ゥて感じね.燃えてきたわ!

ミ:お手柔らかに・・・。

レ:では、サイパースペース内でのあなたの能力{置を測定G花定}す

るわよ.

ミ:はい。ではFPから. 1 06します. 出自は5、つまり FP

は5てす.あたしのWI Lは16だから、フηース限界値b16と.んで、

ネ yトライナーだから、 RRは4と.簡単てすね.

レ・最初はこの状態で冒険を始めるのよ.

ミ:，M田いてす.

ト1111を移iVrする際には、 JOの鑓万

ら白分のアp七ス 7 アイ恥，パeι円一→4に叫:ゴ?郎￡必}:~灼色れた J Oiをヒ打ち込みますが、ハッ

カーなら他人の 10~打ち込むか， 10プロテクションを級品揮するでし

ょフ.

サイバースペース内における憲誼燃

サイパースペースにダイプした入IUI(脳から4ザトに送。込まれた屯気

li1号}は魂のような~l制本aτm龍~れ孟す.B? ラスιuヒのA Jがサ

イJずースペ四スに存在する tきもそれにきわめて似た影をH ます.ま

た、身具;のす4 てはサイパースペースからのfrmiのみを受け取るように

なります.

サイパースペース1:1:<'くつかの特定の沖-wがあ9ます.すべての

Pc. NPC1iダイ;11f，¥lに以下のルールに従わねばなりません.

愈磁の変換

サイパースペース内でl:m~111そのむのが肉体に相当 L ますヵkm紳の

JII'I'I.立によって、意織の~，検Øl'射に例入~が生じます.
それぞれのキ守ラクターは， 106 して〈だ~い.ただし.品目がl

か2のときは3かそれ以上がI~凶までダイスを綴るニ tができます. ょ

のポイント I~'F I'(常総ポイント) " ~'f-びます. F P !1.サイパースペ

ースにダイプするため、キャラクター能力繊のW1 Lftliから愛換きれた

ものと解釈して〈ださい.従って、 WJLが4Lかないのに6を:sιt:
tLτ ふ変換される FP114にしかなりません.F P 111M則tしてー

生‘変わる二とはありません.勺テル7*ームを似mすれば変役効率を

アップする ~t 倉市T俗です.

サイバースペース内でFPが大怖に減るような事態が姥生したなら、

7ィードノイツタIllI品チャートを、 FPがOになうてしまったら、サイパ

ースペース死亡チヤ由トを彼らねばなりませんo ~此怒の場合‘よれはキ

」ャラクターの死につながります.

サイバースペースて減少したFPはダイプ111は回復できず、ジ守、ノタ=

アウト後、 l時talC二 1ポイントずつ悶4立します.

なお、伐ってい畠 FPli.ジ"¥"ツク=7'7ト時にW1LにfIf~検事れ

ます.

時間総畠とスピード

特別な設定がないか'lf~ ，サイパースペース内でふ 1眼目自ターンを含

めたすベてのtr!J]JO)1 ?-ンの基触は3秒です.

現実世界では、すペτのキャラクターがiターンに 1行動を行なうi1e



利を枠t，.そのイニシアテ 4 プはREFの~.f，t.怖H需で'}}<定されτいまし

た.サイパースペース内でふ法制下1に111j;1じように各キ"¥"ラタターの

lffJJの倣官庁決定します.行動の陣t需を決定する~;)Jli(iI 1 ..スピード"l

時びます.

スピード1"-似人能力組iによって決定されるのではなし彼の行動を処

~P. Lτいる越水の演1f.クリスタルの処恐巡J主などによって決定きれます.

tJスタ守4ズなどをま今た〈行なっていないU.スピード縦はOで、

毎ターン、ダイスo:晶1~.火事い I~をJIi した陣Iに行動を~i-ìたしてい〈 こ

主になります.

マシンのカスタ?イズなEによって、各人のスピード和ω:援がある3品

令に1ムダイス11似る必要はありません.スピード総がまった(1員l仁者

が“た場合のみ.ダイス...1目。て順番を決定します.

空間と自殺の院肢のための集中力

な織をサイパ目スペースに変換した能力lilil:FH してR焔:されてい

ます.F PI1命そのものを滋す能力飢ですが.もう l つlfllJ'..lな舗柑rl~J能

力があります. サイバースペースにおける自我の姶草~...常にしっかりI!!

j屈するための!I占中力です.

ダイプはA'Hサイバースペースをー断行'JIこせよ、 l つの~ml l: Lτつ

なげるこ t をな隙しますが、 ~人なサイパースペースに長附l甘いる t 、

白己の有イ!が11'やりるニ H しばしばです.~た.数々のハッキングテ

クふツクや7'-'スト :/7 トなどを制iいこなすのにi阜、大変な!I\<I.力i'~

します.

ニの総力は "フォース..1:'1'ぴます.

7オ由スli様々なアクションのためのtrJJJポイントで、それぞ・れのぬ

ilIj~指示された分1..'lIiI'it'l Lτぃ〈 ζ とになります.ジ守フ1'=イン直

後は指定書れた限界値までのフォースを稀鰍していますが、 7タション

を行なうたびにEんEんlJ'l賢寄れていきます.これは綿中将島.l' 1:いうア

クションを行なう こtで、和Iポイントかずつを由li1幸せ畠こ tができま

す.m申fr!J;'I'による 7*ースのIilIllH;t特に訓練を絞まな〈 τも可能です.

サイパースペースで括f~rずるすペてのキャラク1'-11，以下の11/-/1/

にf止今τ.フォースにl時係するい〈つかの能力織を決定しなけれl!なり

tぜん.

ネットライナー、ハスラーと今回忽介されるニューキャラ??ーの渇合

7ォースの税制~Jm鈍(以後フォース縦界縦}はキベ'ラタターti~jJ似の

なかのWILの放縦をそのまま使用します.例えば、 WILI4のキ守ラ

クター117*ース限界値が141:いうこ tです.ジ々ツタ=インした泊1主

11限界航までの7ォースヵcri秘されていますし、時nuを気にしなリれば

限界航までのポイントをいつで叫部員できtす.WI Lが成長したとき

や、逆にf'fポイントかが泳久に失われたときにはフォース限界他む変動

Lます.

すべてのキペラタターは i アクション (~ι本ir'1に 111 タ司ン!Unを事柄'

JM'に専念する、主立tfするこ tで、 1自~したアォースをl司l!!させる ζ

t ができます. ζのアクションó:・~7J/{ー"ι""， J伺当りに悶綴

可能なポイントを ・・リカバー・νート (RR)"1: Lて袋します.~，匙材l~J

にRRに111鴎人溢はな(.全.uが4<RR41:滋1E}です.

骨の他のキャラクターの織合

フ身ース限界総li同じ (WIL数日tをそのままf史JIJします.

RRについては.全HがRR2です.

• 7*ースはプレイ中じたびたび加減されるので、メそをffl;~; しまし

lフ.
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ジャッタニイン

マテルフォーム
ジ"¥"'71'=イン ・システムの一般化が進むにつれ、コンピューター犯

現iの発佳作教も帰路均に3曽え.その内容もより恋峨化しτ きましt~o ~ 

書札 当局の取紛争も-m厳し〈な仇より強力なプロテクション、セキ

ュリティかT次々と開発、投入寄れるようになります.

これら新~~のプロテクション.セキュリティのは主ん1:'1ι 耳潟伎入

者o:RII殴に死にi.lJ( 111:'の威力を持っちので、 4ω11抑bl:力tして十分な

{す~る}到!1JをJé伺rL ました.

ニんな状況の中、 ζの巡のプロであるネァトライナーの織かが直樹j伊J

な新校怖いわり公ーゆを光成寄せました.

マテノν7*ームli.侵入する人I:IJの窓鍛体を強化甲山『化するための

品目ティリティ ・ ソ 7 トです. 世~fl者の1悦生にあわせ学潜し、鋭いニな

せば依いこなすIH'、より檀白ゆ1)1:.より強〈なるー純のA1なのです.

たt..'L、制!ffl者にづテル7;すームを111:'.ζなせる1..'11のテクニユァタがな

いなら、普通にダイプしτいるのとそう変bりな〈なってしまいます.

サイバースペース内においては窓紛糾孟肉体そのものtいえます.マ

テノνフォームはその肉体4F4主oftするサイノずーバ-:;.01:いえ晶かb知れま

ぜん.今でIムマ 71ν7オームなしではま/:1， 1こf:l:<I~をこなすのは費量し

〈なってきていますが、それを亨ぺこ入れる二とができるのは器材Jに11

J、ンターだりです.

守テ11/7*ームのl?，i型はl田伸一 トを過して広ま争、品ッ トライナ一、

ハスラーの必礼?品となり tした.

湖南Lt~;j・フトラ4 ナーから押収したマテ/"'7*ームを研究した明"1

来たちは、様々な早H・1薬務{耳{における自由JJメカの帯電il(1寸百持拡 AHPに
おりる AI の監~な1:')を行なうのに、このシステムが非常に有効である

よtを者む4しました.そんなbりで、今ではアーミ一、AHPでも盛ん

にマテルフォームを改造したユーティYティカ噂lわれるようになって弘、

ます.ただい認可を受11τいない者の使用や、その限111であるマテル

7オームの所持.世!fflli法に触れる行為U¥れています.

マテルフ才一ムの使用

マテwフォームはfT.tJlリ1:して;l';lトライナ-J、スラー(1:その他のー

部のキヘ・ラクター)だ"，."手に入れられます.他ffllま畿にでもできます.

マテル7オームを絞ってダイプしたときに11.主に以下のような悠悠が

受りられます.

1.ジ吋フク=イン時のFPの変換効f艇をよ，~.~せる.

2，フォース限界雌‘ RRをよ51させる.

3，その他の特別I抱11がf虫丸アクシnンのアシストが行なわれる.

マテル7;すームの係筋111枚$5.0ωτす.;iρノトライナー11半官tt1馬

入できます.

IIjfでも使用したマテルフ沈ームには.鋭m省の行!O)yfターンが紀従

事久本人でな〈ては使111できな〈な ります.他人が{世主1:~iIt L， 1111 

れてし£います.従って、他人に絞るζtはできなャし、 }1い取。なE

もして〈れません.

勝入してきた当初、マテル7*ームは仰の役にも立ちません.本人が

マテル7*ームをともなってサイパースペース内でアタシaンを行ない、

経除ポイントを貯めたあし自分の好きなようなパッFア‘ノプ体制を総

ttζtになります.

マテル7*ーム本体は特定の指示がな弘、か~仇俄壊きれる ζ とはあ

りません.

PCllサイパースペース内でいつもマテル7方ームを伴。τ行動する

ニtになるでしょうか・ら.郎通シートに必要な数紙をむき込んでJ倒閣し

τ(t!f: 弘、
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マテルフォームのパージ笥ンアップ

マテル7>1"ームの成長は各種のアタションによ。τ革新時してきた経験

ポイントで、各都の自主力をrJ~ う 3こ tでなされます.これをマテルフ才

一ムのパージョンア‘ノプtいいます.実際に11滞積された経験餓をプロ

グラミングでE監理するζ とで能力低が上品するわりですが、このチエフ

クに失敗する主経験ポイントが失bit-.成長もできません.

経厳ポイント

経験ポイント 11各種の戦倒的アクシヨンを行なうζtで帯秘書れます.

4えられる経験ポイントの目安11以下のとおPですカtゲーム中のPC

の行動念物に秀逸だった場合、 GMI1独自の判断τ経験ポイントを与え

るこ kにしτもかまいません.数人で協力して得た経験ポイント11原.'J

tして均等に分留します.

プロテクションの曹糠

電画面iiIiの突破・抵抗

ロジックワオールの突破

トラップの解除(発見)

ロアストライタでの勝目fll
あらゆる枚況下での

倒L1~プロテクションのνペル分のポイント

電磁波の樹A'他分の%引ント

ロジックワオールの突破雌分のyzポイント

トラップの事脱皮分のポイント

システムのスピード分のポイント

NPCなEに対する勝手'1 10-5(陥ポイント (GMが決定)

ム鼻する能力舗と必要なポイント

上鼻する能力鉱は以下のとおりで、それぞれに〈ソフトプログラム〉で

のチェアクが!I'(~症で寸.この{符;;，1-ジ'\"フタ =79 トt~æ~距な機材(y

7トワュ7ft喋ドライプ‘端末)を用いて行ないます.チェ、ノJクに失敗す

oL鴇積きれていたポイント11す4 て失bれます.必義経験ポイント

の俗のポイントをためて作業を行なうなも、そのチェアク11SR 1でで

きます.また、能力値7"'/プ11必ずνぺ作用闘に行なわねばなりまぜん.

例えば、経験ポイントが十分に貯。τいても、 FP変換率106のマテ

Wフォームをいきなり306にするこtはできません.それぞれの能力

似のνベルに遊があるのはいっこうにかまいません.

一度成*きせたマテルフォームは、あtでポイントを入れ換えたりす

ることはできません.

FP盟強寧

レベル 変換率 必要緩駿ポイン F チZ '7?重量易度

νペ ルo106 
νベルI 現FP+I06 ~ SRl 
νベル2 現FP+I06 2∞ SRYz 
νベル3 WI L数値まで 鈎o SR!14 
νベル4 WI Lの2傍まで 3000 S R!14 
3長 νベル3、vベル4については、ジ守フタ=インのたびに指示の範

悶内で好きなだりのポイントを自由に愛娘可舵です.

3民 νベノν411WIL 1ポイントがFP2ポイントに精白します.

フォース軽量界憧

レベル 1H界，. 必要経験ポインF チェアクIf易度

レベルO WI L数飢まで

νペ'"1 +5まで ~ SR1 
νベル2 +10まで 1000 S RYz 
レベル3 + 15まで 3仮陥 SR!14 
ν~，ν4 +20まで 鉱削 SRVs 

34 

ハッカーの穴 ⑥ マテル7オームのパージョンア.yプ

レ.経験ポイントも少したまったようだから、ハージョンアッ

プにチャレンジしてみなさい.どういう成長をするかよ〈考えてね.

ミ はーい。いまあるポイントIt1∞ポイントだから 、まず印ポイ

ント使ってFPを1レベルによげます.(ソフトプログラム〉でSR 1 

ね. 成功! FPが lD6増えたわ. 出自は lぃー !? 成長し

なかったようなもんじゃな丸、惣び一.

レ ま、そういう二ともあリうるわね.

ミ ええい、フ方-;<J!界備も 1レベルに上げるわ! 5();f，イント

使って、〈ソフトプログラム>SR 1、と.これで、フォース限界舗は

21になった !

ミ:おめでとう.

RR鐘
レベル RRポイン F 必要経駁ポイント チェックIf易，a
νペルO 4または2
ν~)v l 6ま1こt主3 100 SR1 
レベw2 8または4 1000 SRYz 
レベル3 10または5 反則 SR!I.i 
νベル4 20または10 l∞∞ SRVs 

ζの他にマテルフォームに特燃な能力を付与するこ kができます.こ

れを特別能力と呼びます.同じようにνベ片アップに対L経験ポイント

を鍛争向りるものふをの能力そのむのを取得するために経験ポイント

が必要なものの2狙瀕があります.

アンチウ方ール ・P宏一J沖電暗b首相殺するチぷツクの際、ダイス自

に無条件でプラスできるポイントです.世欣4ポイントまで持つこ tが

でSます.

レベル ポイン F 必要経綾ポイント チ.%':/クS置易度

νぺJνO +0 
νペJνl +1 lω S R 1 
レベJν2 +2 制 SRYz 
νベJν3 +3 lぽlO SR!14 
v.-..:，，， 4 +4 筑間的 SR!I.i 

アンチトラップ:トラフプを発見するチェッPの僚‘ダイス自に無条件

でプラスできるポイン トです.閉じ <4ポイントまで待っこ tができま

す.

レベル ポイント 必要経陰ポイント チZ '7 ?If~l町
νペzνO やO
vベJν1 +1 100 SR1 
Vベw2 +2 500 SRYz 
νべ'"3 +3 l∞o SR!I.i 
νベル4 +4 5000 SR!I.i 

FPリアクター :意慾f柿ザメージを受11た主主、ダイプしたまま、 W

ILから減った分までFPが追加できるようになります.戦制中以外な

ら、いつでも可能です.

傾倒生ポイント蜘 S~Vs



アフターバーナー ・ドッグ77イト時にロールする 10 J()(ゆ出闘が気に

入らなかったt~. 1ジャンプに l回JJH、僚りiliしができるようにな

ります.

æ~島経験ポイント 1000 S R!I.i 

le録シート

4のシートはマテルフォームのI!I!I胃を前後に作られていますが、 Z邸主
きれる数fi~のすべてがマテwフォームにi瑚するものではな〈、サイパー

スペース内で仇mする主なデータをt書き込むこ tになります.;/;た各議

ハード世ェアのカスタマイズ状況や使用)17トウェアなEも合わせτti!
欽でき Sようになっています.

J、ーアイと分身
数人でサイパースペースに挑みたいときがあるかも知れません.ジャ

ツク=イン ・インターフェースにはコードf軍人口が数カ十庁ついています

から、総数の人1mb刺じインター7エースから入るのなら換にfi;Jrでき
ます.また、お互いに知っているインディーズ74.ット向なEがあれば、

逃戚地にいる仲間i阿土でもそこτ蒋ち合うこ tができます.

すべてのキ'¥'ラタターはジャック=イン ・コードを峨やすニ tで、サ

イパースペース内で分身して活動するこ主ができます.コード1;本の時

にスペース内に製れる愈抗体はただ11本ですが、 2本 3本と明えるに

つ札 214ぇ3体 t自分の分身を婚やすζuできるのです.ダイプし

た瞬IM)!l1体でなりればなりませんが、ダイプ中はいつでふ峨創刊Eで

も敏体に分かれるよとができます.ただ、一度分身したら、後1;(ジ守ア

ク=アウトするまでH事に反るこ tはできまぜん.

あらかじめ分身の耳目仕分t-ffl怒してお〈のなら、分身したあと、それ

ぞれがマテlV'7;tームを使用するこtができます.らちみんすべての分

身にマテJνフ*ームを与える，e~臨むあ 0 ません.

分身t-行なったり、数人ヵq百]じデァキ、同じインターアェイスを使用

しているJl}合. F P.スピードfiU.マテルフォームの能力や、カスターマ

イス'によるパワーアップの却点EなEすペての能力はそれぞれに鉦';Q;に付

与きれます{分制l命旬、可能な稔カも串ります).FPについては古鴻uポ

イントがZ必です.足り ないゆ合11分身できませんし、ドラッグ使朗な

Eで'-J.Vit~に町ゆn した分のW 1 Lだりで分身をつ〈るこ tはできません.

す4ての分身11自由にそれぞれの行動をとるこ tができ、別々の4・ッ
トワークで活J)Iするニ tもできます.分身の一部がジャック=アウトす

るこ tもでき、鋭今ていたFPはただちにWILに持変換されます.そ

のあ主分身の一部カ可ヰぴジ'¥'ッタzインするζbはできまぜん.

分身したうちの叶制時イパースペース内て死亡(FPがOになる)し

た場合.肉f材IJls匝チェックは必司書ですが、サイパースペース死亡チャー

トでチェッタする必要はありません.信後のlf-l<ヵrAeしたときは本当

の死が動れます.

分身の能力は1体のtきより低〈なりますが、マテルフ沖ームを用語:

ιてあるなら戦力tしては-Jゆでしょ。九また、システムを支配しつつ、

他のグFッドに向かう tきには分身が£4Eですし、戦闘中平ネフトジャ

ンプを行なう tきは高直の目を〈らます役に立つでしょう.

スピードと行動回数
場末に息詰躍な世間肋スタ勺イズを行なうこ tによって、 l?ーン中に

い〈つもの行動を行なうこ tができるようになります.

スピードが100を紐えるご主に Iターンの行劃肺'1回噌えます.例えば、

スピードli匝203の者iはl?ーンに3Ji!1の行動倉市f能です.

イメージファイトをnなう u、そのスキル%は 1ターンで艇えるt!

けのパーセンテージであって、例えIt，、7(協のスキルを持つ容が7C!'/oず
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つ1?ーン聞に3聞の狭骸ができる tいうわりではありません.また、

3ォースにも同じ.:.lヵ唱えます.

l?ーン聞の長'zoI;t.i!とまっていて、その中で行動できる回数が地える

いづこ tですから、行動数IU目平によ勺τ方治きれるわりではあ9ま

せん.

きて、グリッドやホスト、メインフレームなどは独自のスピード艦を

布しています.

品ットワーク解鋭のセクシ，ンにある kおり.各クラスターはおのお

の40α闘のグリッドを従えています.これは上から 10Q1l1ごtに〈ハイグ

リッド)(7 'l/守ーグリッド)(ミドルグリッド)(ボトムグリッド}の4

ランタに分りられていて.顧客の畿$II(ヒを行な今ています. ζのグFッ

ドのランク11、普通にヰァトワークを利用するときには‘さほど気にな

るスピード迭はありませんが、ダイプ中l正大き〈感じられます.

メイン 7 1/ーム t ホストは~Ijにして、グリッドの縦タlの総数は4∞倒で

すから、をれそ・れに厳守Eなスピード穫があります.最下位の〆Pッドの

スピード歯車1;t.Jで、故Z羽立(ホストのすf下)のそれ1;(400'です.ハイグリ
γドに属するグ9フ附孟4∞-301.7:>/ι1;(3ω-201、ミド'，"1:1:筑崎町101.
ボトム1;(100-1のスピードを持っています.

グリッドのランクが逃うと.それだりで1?ーンあたりの行動回数IH

1'ZoオL メイン71/ーム、ホストに至。てはそれιltの径がIs;/;す. ζ

のランPによるスピード飢はシステム本体のみならず、そこに組み込ま

れているプロテクションのスピードにら彫容を:&11:'します.以下のチャ
ー トで1?ーンあた9の行動欽主義本スピード鉱‘想定スピード値を様

~して {1!'Zo い.

システムの積額行動量生基本スピーF錨 音量定スピード館

メイン7レーム Iω 100∞ 1 ()()() 1 -10 100 
ホスト 10 10∞ i似ll-1100 
ハイグリフド 4 300 301- 4∞ 

アッパーグリフド 3 200 201- 筑)()

ミドルグリッド 2 100 101- 筑)()

ボトムグPァド 。 lω 

もし、メインフレーム同士合繊鵬を行なえIt、お互いl?ーン中にlω
行動を行なうのです.また.ボトムグ9ッドレ、イク'9ッドに同じプロ

テクションを置いた tしても、その強'zoの畿は厳然でしょう。

システムが敵なnしてゲームに笠場するH.をれFれのグリッド

の実際のスピードはそれぞれの選滞スピード他+1 01001こょっτ決定さ

れます.ダイスを緩る代わりにGMが1-100の範鴎で自由に般主主しても

かまいまぜん. PC全員のスピードがシステムの辺誠スピード備と明ら

かな(1∞以上の)愛がある主き11.既に攻験の願需11決まっていまずから、

101∞をロールする必要はないかも知れません.ホスト、メインフレー

ムにl蝿しτ11.個々のわずかなにこまで〈ればわずかでしょう}色，If.i監

を袋すために 10100をロールするだリのこ tです.

止、ットワークに組み込まれていないAIなEを合むすペてのキペ'ラタ

ターは独自のスピード継を持っていますが、システムをコ7ストライタ

によ。τ占領した場合、また相手がAIのuは伎の合意が得られれば、

彼k閉じか、少し，j、きいスピード飢で(協力の度合によります}、サイパ

ースペース内を釘IJ~ 回るこ tができます.システム内の:1/ードマン11、

j，rkでシステム本体主|市じ数値までのスピード似を持つことができます.

また、一般回線内では基本部Jにスピードに関与する獲量:ri串りません

玖逃走者を;{lいかりるプロテFション、またはその他の追跡者ザシス

テムのスピードを使用するこ tはあるでしょう.
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な布、メイン?νームであtI..ホストであれ、システム本体がサ4パ

ースペースを勝手に動車問るニ tは鼠刷u.てありまぜん.彼らのfj量力

範厨11、あ〈までも受け持ち飯l;l!内だけです.

サイバースペースでのアクション
サイパ司スペースでIt;I・フトライナーはをの健力を71νに生かすこ t

ができるでしょう.彼らはれらの強靭な続伸，)1t支援システムの力を借，τω 生々隊司書に立ち向かt¥繍ーを副献にヒフトす晶ハンター偏頗)

1Jのです.

サイパースペースでn，..う7クシ・ン11大事{次のように分類できま

す.

イ〆ージファイHプロテクシaンfRf)

品、フト内に政定された散々のプロテクシ・ンを鉱111"6.またはダイ

プしτいる-'¥-""ラタタ-rうしの線別のためのアクシ・ンです.

アイXブレークf電磁調f.民沼.'の笑福t)

大量のtf~報がf制、畠ニ tでn然予在住するサイバースペース内の電信泳

三「逗訴止入者世目iむために溜釘ter.lに股m色れた:tt干のE置を突破す畠た時の

7クシgンです.

ヨア;(fライタfシ1テム"./システム介λJ
グリッドのシステムエy.，(またはホスト.メインフνーム)1句でのシ

ステム本体、またはシステム4'将司ーするキベ'ラ ~!Iーとの糊>>ij. またシ

ステム4'a，IU:Eしたあtでの脈々'.アタシ幽ン令般をt>します.

本ットジャンプ(;t.';1 f /UJ，伝拶/庇拶φのYγグ7アイ トJ
追跡脅から逃れるための‘組散の品ットIIUの転移行4リ冷鍛L その事

いに生じ晶峨制のニとです.

この描1. 1i'1I1をr:!IW"t畠 1.1持~{f.(f.しないデータエリア内で11.ハフ

キングのt民地主Lτ.以Fの1T釦帥犠;;:11'ぺ?できます.

ダータ内容の閲覧

ダ-f，f内容のヨピー

ダータの跡調

データへの介入

イメージ7ァイト

重要グFフドの入口なEをはじめtする品フト内のチエフタポイント

のあちニちに立ちふ杏が畠ユーザーチエフタ/対ハフキングプログラム‘

〈プロテクシ・ン〉や是こを守る-'¥-""ラタ9ー仏JlIl.A 1 )なrH!ll'， 

ニれを察破するためのアタシ・ンです.二の"，-)¥'11畠本"'-Nt~Il 

E変bりありません.

7タセス仁よるハツキングでいえば.2-ドワークによるプロテタシ

ョンの解除に制吋しますが.あちらが「プa1"?シ・ンをだましτ通ιτ
もらうJのに比4.イメージ77イト11プロテクシ・ンに正副から立ち向

かい、これを蛾耳障する tいうテタエフタですから、 よ争高等な7タシg

ンtいえます.イメージ77イトに敗北した怠舗日本(人1:11.A 1 )はサイ

J(ースペースにイよ慌できな〈なるし.それがプロテクシuンならプログ

ラムの航泌を。砲昧します.

ζの峨訓Ii阜、 1 0チェッタをnなうロ -;l1I~~・ットの入 1 1や IJI震の作
戦するクラスターの入n、をしてm軍グVッドの人LIや内部で行なbれ

るでしょう.

つま号、メイン7νームい1.グFッドやクラスターのシステムエ97

L沙問lj.W，叶ぞの船出I.t."t~てイメージファイトとして峨われ晶のです.
イメージファイトスキ仰のIh.肢については5R、または命中判定時に

01-民初1 1 4'出した l~のみ、 5%アップします. 例ι ゲーム中にW
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レ:今週はあたしのデッキを使わせてあげてるから、少し11":，
強いでしょ.でもあなたのような新米はレベル3以上のプロテ?シ・

ンにはカ、なわないから‘そういうのが出たら隠れτな害、、

ミ:いまダイプ中のグリッド俗コトダマ系的94F轟層、ボトムグリツ

Fのよ位:-c-r.

レ:プロテ?ション車電獄、たわう!

実体イヒしたモンス9ーはカラステングx3、ラクシャーザx1であ

る.彼らのZピード値1194でアヲション1;11恩ミーア11101で2恩

レイラは包Sで3@lのアクションb'弔1能である.攻耳障の蝶番1:レイラ、
ミーア、モン̂ :9-O)JIIになる.また、ミーアの現在の7方ース値1:

16. R Rは4、イメージファイト値は8l"であり、レイラのそれ11順に

茸~ 10、托n.
レ・ムラナマプレー ド(必嘆フ雰-̂15)とナイフ(1147万一ス 1) 

でラクシヤ四サを切る' 命中に使うイメージヲァイ争%は40で、ム

ラナマの命中プラス30"10を足して700もで攻調書するわ.2回目、 3回目

的アヲションは1回目と同じ条件で草t摩するね.

レイラの攻撃は3回で2回命中した.ラクシャーサはイ〆・・・ジファ

イト備から500ーを使って、レイラの攻耳障を回溢した.2国自の攻調書は

回避しなかったので、ダメージ(13)から防御ポイント (5)を豊島し引e、
8ダメージを受けた.

ミ・えっ、次、私の番? えとえと;;tンチャ?(~嬰7".-̂  12)で
ラ?シャーサを攻怒します ! 命中にW'1o全部を使うわ.2由自のア

クションは手裏剣(必要フ方- 2̂)で力ラステングを攻穆 1

攻耳障は命中、 ヌンチャクは防御ばイントを無視するので、ラヲシャ

ーサ1;16ダメージを受けた.カラステングIHPが5だ勺たので、亭

獲量揮によって線撮された.ラ7シャーサ11レイラに攻"(1宜野4から回

選に使用した50%を獲し引き征隊}する.命中!

レ.まず恵国匡弘攻撃て骨十120%を使ってるから、成郎て信樋E・・あん.

失鍬ムしょうがな、、'.7ーマーソフト町出番ね.チェーンメイルとへ

ルメッbω嘆フョr-̂ 3司令3)吋布陣ポイント針6.10ダ〆ージから

引いて、結局4ダメージ.い勺たあい、 a血が出たじφない 1

1 Lが01こなったu.τも. PCが生き τいるか!f~ スキ作成長はしま

す.

イメージファイト手順

基本約にイメージ77-fト仁布いτ関係または使1IIt¥れる健カ鎌11(イ
メージファイト入スピーに 7宏一ス{柑よぴRR)の3つで.その他に

イメージ77-fトを支援するアシストソフトを使うよ tがτ"ttます.

〈イメージ7アイト >Itfljf，fーン、自分の攻祭の命中分t敵から受付晶攻

懸の閉避分に飯り分付て使います.例え1;(.(イメージ77イト〉が120%

あるキャラクターは命中に7α拓、1副避に5O%tいうふうに限切m晶ニ

tができます.振り分りの立宮11白分の攻締1;， ;I;t~111'嶋田比例:trい‘

ま1".

チェアタの際のダイスの品目についτ.lJl'''''げよの糊酬のようにタP
テイカル目、アクシデント日によるt.'iJ畦'.到11.*はありまぜん.ただし.

アクシデント白 (96-ω)11必ずはずれ.または必ず1"'iI!仇lIiです.

1ターンに2阻以上の攻調書を行なうゆ合.進にlf，fーンに2向以上の

自避を行なうような紋況で11.それぞれのチエフタのた暗にスキ沖を砧1

9分11τおかねばな9ません.
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砂私的な戦制の手陣il~以下の主おりです.

1.攻懸の陣f{存11スピード{血によ今て決定きれ止す.111級自に霊長}JfIしτ
いる者のうち‘スピード{直の~':Jl‘舶に攻取していきます.

2. <イメージ77イト〉て'1.!(司書ゆ昔前I'チェックを行ないます.スキw

%の制剖て~!むだりの命中事を23してや'1mを実行Lます.命中部以下

主ら命中. 1 ダメージを与えます.

3. 1.y.s'1な指定がなt哨・n.ダメージ1:1ポイントですが.¥7ェポ

ンソフトを佐川しているなら.その分のダメージを}乙Lます.ウュポン

ソ7トの枚歓liI'止JUできる分tでなら制限はあり tぜん.

4.イメージ77'トでな(.マジックソフトを使つての攻般も可能

で1'.鈴し〈はy フ ト紛介の部分を参"脅して (t:~ い.

5.攻書障を受けたfJlIは.Ft{むなら回避チ孟ツクを行なえます.スキw

%の健闘で']jlむだけのl副避曜をkI2ιて判定を実行Lますe @I追t~担以下

なら1t.J))τ〆メージl孟Oです.プot?ション11指示のないかぎり.回

避はでき ません.

6. 攻耳需を受げた者117ーマ-;/7 トの~mポイントまたは剛fの防

御ポイント分をダメージから~I <ニ tができます.!!l!1IJ可能な7ー.，-

:/7トの"j官Fポイントを1''''て介討してかまいませんが、攻耳障が命中ι
たj;H..j止低 Lダメージは受I1なりればなりません.

7. ダメージI~特に術示のなも、かぎり、 FPから波らしていきます.

人1111はFPにいちEきにS以上のダメージを受けるし彼の肉体む何ら

かのIJII話を被るこ tになりますo ;7 -i-ドパックIJiftlチャートを参P.i{ι

τ、チェッタを行なって(1:幸い.、FPがOになってしまったら.死亡

{匂溜証本のH~減)t いうこ主になります. サイパースペース死亡チ々-~

でチェッタιて〈だき札、分身しているなら、 iii1.長のu本が死'HでIJ.
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死亡チ吋 ー トでチェアタする必l?ll~ありません. ちなみに. FPがO仁

なったのがプロテクシ窃ンなら.そのプロテクシ田ンはE鹿島高きれたい・

うこ主になります.プロテクションを磁波せずにそよから立ち去った場

合、プロテタション11(FPb元Eおりで}復活してしまいます.

8.次にスピードの早い者が2-6の手順を行なっτt、ふ全Hが終

わったなら、iXの峨制ターンに入。ます.

イメージファイトから倒民

イメージファイト中にあ主を試みる場合、い〈つかの決まりがあ~~

す.

1. mlmMプロテタションから逃走する tふも kきた逃を反るなら

[庄ちに成功tなります.この種草1のプロテクションは砿J毘するカヘ無カ

イヒしないかぎり、先に逃むよ tはできません.なお、プロテクシヨン自

身は、いかなる租111があっτb逃走するよ tはあPません.

2 間定MプロテクションL沙問般から遥>'tするときは.1.民るにせよ

i臨むにせよ、空調症チェックをしなけれI山川ぜん.

100から徹の〈イメージ77イト>(~たは命中率}をマイナスして<1:事

い.7Rめられた継が突般市開E14誌です.パーティーのt棋が101∞をD-

Jνιて、ぞれ以下が出せれば金nが突破できたことになります.線鉄の

微か町、る嶋合、も..，とも〈イ メージファイト〉または命中事のPJい穏を突

破しなければなりません.突破ι失敗Lたら、そのターン11攻聖書ができ

ませんし相手の攻奇書がす4τ命中したこ t仁な0ます.相手の〈イメー

ジ77 イト〉が90を超えれ・る J~除、迭;t可作事は-iJt 10パーセント t

なります.

3. :ft1手がプロテクシヨンでない場合(人rm、AIなnは、適正主に成

功しても追いかりて〈るこ tがあります.足跡者の〈イメージ77イト〉

があ出のそれを上回っτいたら、す〈・に追いつ〈こ主がfきます.

アイスプレーク

サイパースペースでは常時.太古tの情報tJ'ii'.ti曲しています.これはダ

イプ1'1の者には発光する電磁枝子の~t\t して縫えられます.大宮1中の

企IiTtのようならので.唱『段は全1にならないものですが、場所によっては

急激なil!ll!:i官が発信してお札そζをi面品名の通仔を妨げます.ローカ

ル4、フトの人口f・討丘な<ltm担tが滞らないように電国面下花が緩やかになる

ような措訟がとられていますが.狩に忙し〈門司肋しているタラスターの

ホスト周辺や、グリッドのシステムエリアN"i!EなE、主きにはデータエ

リア内までに急激な屯砧織がi品巻いているこ tがあ9ます.

~jl画I~ζ うした過剰刷版怨のグリッドI~ラ 4 ン{匝l線}州やすなど

しτ、%l見駄な屯時針iの発生をおきえますが.ハッキング干J)jのため、ま

たはitq奇怠慢な Eの理由で少ないl副総で輯現や~.i!!営きれていると ζ み

むあります.これはユーザーからの苦情の少ない機笛松態、またはいか

がわ ιぃ理JlIのあるグリッドである ~tが多いので、キットライナーが

1江磁波に出会うチ守ンス1.1:.~，過の入より「っと多いのです.

屯世話遣の111にプロテタションが佼泣きれるこ tもありますo ~.γ トラ

イナーI~ltt自動車の効活の寸'でプロテクションと戦わな〈 τはならな，.わ

りです.

ロジッタワオール{以下ウオール)はこのlli:砧舗の原理Eを応m Lf~セキ

...yティです.興基1がJなロジックウオール11分野l(硬いホのE置と Lてll¥

Z置きれます.

ロジッタウ*ールはもっ tbl~[払的なセキュリティの Iつです玖ぞ

れ/:1)にfT4K131ω百〈、よ〈将』えしています.

もう少しJ臨んどセキュザティと して、 総書Eぞきないウ*-/11の中に綬

入者'の発見、娘i品、IJlI括などを目的としたトラ Yプを仕込んどトラフプ

ウ方ール(以下トラフプ)品 IHI~きれて色、ます.

~ i\r，の屯干のff，t!'.'!を突破する t きも~磁7悦通過するの t 閉じテク
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ニユフクを{車います.このテクニックをアイスプvータ t呼びます.アイ

スプνータ1:;草津ノν-jl;~こなかった、ま勺1~ (新しいルールです.

アイスブレーク手煩

電磁宜、ワオール例蹴したら.号れを突破しなければそれ凶ニiioi進
はできません.ウォ -jl;~ トラップI~通路の分岐点な Eの地点、ぞれも

柑 1な{ー幅ゆ入に迷惑のかカ・らなも、)クラスターやグリッドなEにしか

配置されていません.電磁官i，9ォ-，"11チェッタなして百混できます

かt トラ yプ11発比にチェックが必~です.夢幻4チェアタに失敗したり、

または知らずに通ろうとする主無条件にトラップがi憎hします.

I • トラップO万署見

トラップを発見するには、 トラップの仕船11てある と.'1.'.われるIbRで

2D6のチエフタを行ないます.トラップチャート にある〈発見度以lt
の目が出れば成功で、 トラップを発見するこtがγきます.出闘が12な

ら必ず成功.2なら必ず失敗です. トラップi孟lか.FJrにIつしか絞訟で

きず、発見の依みも I回限Pです.発見に成功したら.そのトラップは

即座に解除~れます.

2. 電磁調L ウ才由J~，の突破

lt!磁滅、ウオールを突破するには206で')Eめられた〈突破/抵抗〉能

以上の自を出~ねばな 9 ません.出自が12なら必ず成功、 2なら必ず失
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ハッカーの穴 ⑪ アイスプレーヲ

レ:EEそうなウ方ールね.覚悟はいい? 行〈わよ。

ミ:自情ないてす.

設寵されているウ方自ルの突破{直は8だった.ミーアはチェッ?に

失敗し、FPヘダメージを受け、空間伐織能力を(ー略的lこ)喪失して

しまゥた.

ミ:宰ゃああ!! 助けて t 洛ちる !

レ.落ち溶きなさい " あなたがっかまっているのは絶畿の監じ

ゃないわ。床に遭いつ〈ばっているだけよ.

ミ・あれ? ほんとt:.

散です.原則kして突破のチェック111回て1斉みますが、連続してfoiJ温
もの:tt磁官、亨庁ー川惰在する可舵性もあります.電機宜の中でイメ

ージ77イトなEが発生し、そこに踏みH まらなければならないtき

なtl1毎ターン、チェックをしなりればなりません.

チェックに失敗したら、チl'ートにある所定のダメージなEを受りま

す.

コアストライ?

基本ルールで11システム ・ジャッタに相当しますカtアドパンスト ・

ジ守アク=イン .jl/- /l;を世!JIJするならシステム ・ジャ γクのルールは

な〈なります.

ロアストライタ11グ9ッドのシステムエリア、ホスト、メイン7νー

ふ内のみで行なわれるアクションです.ハッカーの佼入I~データエリア

に対して行なわれるの会幣過です民データエ97の通路を介しτシス

テムエリアに役人L、そこを占拠すれば、グPッドすべてが支配できま

すから、ダ-jlエ97内に存症するプロテクシaン、 セキュPティなE
b哩力化できるのです.そのグPッドを完全に支配下に治めるアクショ

ンと考えて島袋しっかえありません.

もちろん、システムは簡単に占倶できるわりではありません.システ

ム本wが、いままで述ペてきたのとはまった〈遣う戦法イ侵入者を繋退

しようとします.特にllLll'tなグリァドなら、システム内にガードマン(人

JliJ.AI)が待ち受11ていて、システムと換に俊入者・に立ち向かう場合も

あ9ます.ホスト.メイン71/ームら伺じよ 3な車線iで般入者世態過し

ます玖よIH'の苛;速仁志まれるか天才でもないかぎり、物l!It.Jl:?ラ

スターやローカルキット金体を支配するのは不可能でしょう.

システムエリアでの戦闘手順

システムエ97での戦胤I~専用のコアポード上で行なわ札特定の範

閣のマス目だりを使用Lτ、戦捌を削始します.使用する範聞についτ
11、sIJのセクションτ紹介していますが、システム『ホスト叫メイ ンフ

レームの町Iに使用する範鴎11大事〈なります.両者はこのボードょのマ

ス自を移動しつつ、攻取なEを行なうのです.ちなみによのコアボード

11データエリア金f4陣表してお~ . 俊入者やシステムはデータ五日 7の

分割マス内{ヂィ νクトリ}に自分自身をコピーして戦うのです.

1. GMI1システムエリアに侵入したPCおよび待ち受リるシステム

本体やがードマンを任悠に配置します{プνイヤー11哲郎配置位訟を自

分て冶ぷこ tができませんl.
撰 ニLι ット11セットに11入っていません.“MH"f'7ク7・ノプスクF

ーン"の品ニットや市販のメタノνフィギュアなEを利用しτ〈ださい.

2.移動t攻聖書11スピードの速い販に行ないますが、わずと相手の後



ハッカーの穴 ⑪ コアス トライタ

レ:本当なら駆け出しのあなたにはまだ鯵重だけど、コアストライ

?t体験しておきなさ丸、 ボードをf壷う戦測だから気を抜かないで '

徹はどこか勺でも技繁して〈るから、常にプラスト11m伺周のヲ方ース

を桟してお〈ょう心がけてね。

ミ.二わい日'・.

侵入したグリッドは112獄峰、システムのFPは2O(フォース限界舗

とRR t2O)でスピードは112、2自の行動力司由もレイラは7>t- A

30-R R 10-スピード1:225で3回行動力唱TAIl.ミーアctフ方ース16、

RR4、スピー判事101、2回目寺動力需T能である.行動の順醤はレイラ、

システム、ミーアの頗になる.戦闘は7x7のマス目を使って行なわ

れる.両者はボー ドの端どうしに配置された.なお、レイラはサイコ

チップによリプラストの鼻持呈を5にしてある.

1ターン目

レ・プラストに持ち込んだほう市清利だから、なるべ〈近づ〈よう

に移動するわ.まずは7歩前進.プラス ト23をぶつける ! て'.2回

目と3問自のアクションは精神集中で2防官イント回復(7η-A20).

ンステムは7>tースを使い祭たし、さらに3ダメージを受けた.レ

イラから遺〈総れた場所に移動し、フ方ースを図復、ミーアに5のプ

ラストをぶつけ、どこかにロジックポふ(曜嬰フ方ース15}を設置した

に移~Irtるよとにしてもかまいません.システム本体のスピードについ

てはg4'ヒクシ盟ンを参!砲して(f.!きい.

3 移動は縦横のみですが.システム本体はボードょのどこへでも婦

さなマスに将fiJrCきます.をれ以外の者は1マス移動に7*ースを5ポ

イン ト{郎、ます.キッ トライナ一、AHPI脳宣官は Iマスの移動コスト

がIτ涜みます.数歩移動する u..に通過するマス目11通過/;11凡なし

ません.移動はすペてテレポートしているかのようにイメージきれま1".

移動が齢7 Lt~マス臼にロジフク~t， t'jt掛りられていたなら， 1!II!:1!.に
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{フ>t-AO}.

ミ きゃっ ' プラストは防いだわ'.4歩移動して、 2ア7ション

自は繍特集中(フォーヌ11). 

2:9ーン自

レ.ロジッ7ポム(必要フ方ース8)を設湿して、27"?ション自1:

精神集中、 37'クンヨン目Iま2歩移動{ヲ ηース20).

システムは侵入理苦から途ぎかるように移IIJ， rド力/J m瞭爆

弾2で306ダメージ.出目は15，ロジックポムc:妨げないので、F

Pに15ダメージo7;r-~を回復し、レイラにプラス ト 10(7>t-A  10}. 

レ:10か 、 まだまだ大丈夫(フ方ース10)! 

ミ むしかしてチャンス' 一気に移動してシステムと閉じマスに

入ったわ ! 1アヲション!;ll草寺再神集中して、 2アフション目でプラ

スト 10! 

システムは7>tースを使い果たしたIJ¥F PにはダメージなL..妓

りFPは5.
レ.次のターンであたしがとどめを革11せそうね.今回は還がよかっ

ただけよ.本当はこんなに簡単にはいかないわ.

ltt'J.C:阿定i"行ないます. 1か所にい〈つものポムがあった場合、それぞ

れを判定します.

4.移動が終わ勺たら攻恕を行ないます.攻君津はロジヅFポムの設;置

(1也司rHプラスト(射懸}の2続車iがあり£す.

5. ロジッタポムをまti慣するためにはジ守フク=イ ンのi両にfoilll靭1か

のロジックポムi"m怒しておかねばなりまぜん. f，lt-d'iするマス ~r~現抱

ユニットがrl，いてあるマス日以外ならどζでも白cJJで、設訟には何ポイ

ントかの7ォースをi闘賞しなりればなりません{チ守ートお照).また、
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アドパンスト・システムジヤック

コアストライ列車いわばゲーム肉ゲームのような物で、これを行な

うためにはある穏度のボードゲームの気強h切要です.時間もかかる

し、 GM市当E行をヨントロールできないかも知れません.また、シテ

ィ外でのリモコン兵器のンステムジャ yクを行なうとき{つまり、ネッ

トライナー主体のシナリオでなかゥたとき)はシナリオをスピーディー

に展開したいbのてす.

コアストライ?ルールを使わないと宰のシステムエリ7での戦崩結

果チエツ?として、また、自動メカのAI乗っ取りを鉱みるときは、

新し〈創られたシヌテふジャックのルールを適用してください.

アドバンスト ・システムジャックのJレール

二れはンステムzリアを制圧できたかどうかを 10100てチェッ?す

るだけのものてす.成功すれば、システムエリ7を完全に柑l庄できま

す.

Jレールは簡単で、基本成功率に積々の条件を加味してチェックを行

なうだけです.獄みる者は全員、まずチI "/ '7をする前に下ti!Qlチャ

ートに指示された分だけのFPを消貸しなければなりません{これは

嫌傷とは見なしません).このときにFPがOになったら、民みは失敗

で、サイパースベース死亡チャートを怨らねばなりません.また、成

功耳障が0%以下ならシステムジヤツクは失敗てす.なお、香基本成功

!lll;;<インフレームを除いてすべて目安のようなbのてす。状よ見次第

でGMI草成;ljJ!lJを変動させてかまいません.

この方法をとれば、システムエリアでの戦鱒はコアス トライ?よリ

簡単に解決することができますが、 やはりyステムは簡単に1!I1IIでき

るわけではないのてす.

また、そのエリアに自動〆カのコントロールシステムb帯在してい

れば、スタートセットのように自在に繰ることができるでしょう.シ

ティの外で活動するアーミーのリモコン兵器鮮を無線によってシステ

ムジャックするときはミドルグリッド~ホストまでのどれかのランク

の管理A1;例吏期されているものとして、チ:r..'"クして〈ださい.

管漣AIの撞額基本成功率(%) 消.FP
ポトムグリッド 50 206 
ミドWグリッド 30 206 
アッバーグリッド 10 306 
ハイグリフド 05 306 
ホスト 。l 606 
メインフレーム -fl15 101∞ 
システムジヤッヲ時の修正7アクター

人数:2人以上て銚んでいるなら、1人あたリ+5.愚大でも+泊

銭締マテル7:<ームをパージョンアップしているなら、それぞれ

のレベルの数だけを成功率にプラスできる.

無線使用時のみ:シティ外て制撤響力強い、なら成玖J!ll-30

RS 

-対象がジャマーによって電波妨害を行なっている

なら成功率一50

::"-Aテムジャッ?にf丘;えするセキaリテインステム (RS)はアッ

パーグリ yド以上の管理AIの練準装備です.一度yステムエリアを

粂つ取ったとして blD69ーン以内に二のシステムカ吋下動し‘シヌ

テムは元町状態に戻ります.R Sカ吋下動したら、再びシステムジャッ

クをやリ置さな〈てはならないでしょう.
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樹首llIDごいニ 10100でチェックLて、9OJ:.u二念切ると成れτしが・ま

す.ロジックポムはその悦m念、相手にbからないように絞誼(...鮫Z置が

終bったら、その?ス目を紙にZi!録しておきます.嚇目、地般移動タ

イプのポムIH'ーンのf占初に!}'"1JJします.

6. プラスト I~好きなだりの7ォースをエ;j./Vギーに愛機Lτ相手に

ぶつりる技です.ぷつりられた方はそれk伺じだりの7:<ースをWJ!iで

きな1l1'Ut、FPに足。ない分のダメージを1l<、ます.システムの鼻持主

にI~制限があり ませんが、ぞれ以外I孟基本的に射稜lまO、つま ~ 1司じマ

ス自に敵ーがいる tきのみ攻繋可能です.ただし‘インターフエ4スのカ

ス夕刊ス'によ今て身隠れ"1ましたり却燥をアップLたりするこ tカ句

舵ですo lt!般の数え方γすが‘必ず縦、織と数えるようにして〈どきい.

ななめのマス1"-2マス分の距織があるい、う二主です.

7.次にスピードの速い者が3-4の手町Iiを仔なっていふ全員が終

わったなら、次の戦闘ターンに入ります.

コアス トライタからの述~

システムエ97での戦闘からは眼目lJtして逃走1:不可能です.-I!f.シ
ステムエ97に足を踏み入れてしまったら、敵を倒すまで1似品するよと

はできません.ただし、ロジァクポムの中に脱出mのプログラムがあー

ます.ζれをセットしたマス闘に入れば、無条件にそのグリッドから脱

出するこ tができます.

システムエリアの支配

システム:z..1)7に制i民渚がまった<<、な〈な今たら、そのダ9γ ド>:

支配できます.ニの状態で可能な7クシsンは以下のとおりですo l:.t.: 
(... tの行動にも 1~ーン (3秒)が必?l'J"('.す.

そ のグFフド内のすべてのデータの閲覧コピー、破壊{舷峻νペル

私自由}、および介入(改ざんなnが無粂併でできます.

・ダータエリア内に布告するす4τのセキュリティ、プロテクシaン

を破棄できます.ただレぜイオコムチップ仕織のプロテクシaンにはい

っさい介入できません.

・データエyアl吋に干1.:(f.するすペてのf}入者をグYッドの外に放りm

すよ tができます.

・グYフドの同iiIJJ>:停止砂ト剖ltの回線をすべてl剖鎖する}するこtが

できます.

・ここからの指令で動いていたメカ二、ノタなEがあれば、自由に練る

ニkができます.ただし、人間の手にあまるもの(宇宙船を一人で繰る、

tか)は無理です.1血のグリッドなどへの命令は簡単なものなら可能です

(GMが判断).

・ ここ に分身 l入~JJ( (..τ他のグリッドにI旬かうなら . ここのシステ

ム本体のスピード収是理処J克)~利用するニとができます.より下伎のグ

リッドへ向かうなら有利でしょう.

システムエリアの支況は、この場を骨量れるまτ可宵却氏子す.また、シス

テムが磁邸時きれたことを気づかれないうちはいつまでも依附可能です(そ

んなζtは誠多にあ静ませんが).

ネットジャンプ

~'"7トジ'\'ンプとは基本ル-/Vでいう t こ ろの“転移"ですが.lli偽

にI~f正式でない11校1"(';:i.ット聞を瞬間移動するJい、うこ tです.これ

はサイパースペース内での「行きたいところにー暢で到約するJい、うの

とはわりが違います.そのlli式な方法だL ~IIのキットに入品uは 1

0のt:.\n<~*められるわりですヵえ このキットジ守ンプは個人の1JÚ・

ツト内の2点を直接結び付りるのです.似たよ うな方訟でインディーズ

ヰ、ットに飛1:I.'L@t←う bのがありますが、これはそのねが回線をあち



こちに|聞いていて、そ':'i:泊って行〈のですから、税同uが逃います.

4、ットジペ・ンプIまあまり列席のu(ない品ットIlI1ft量1成法ですが、散

の追跡 ・附J~ヵ'Òす加，~してl開銀Jな1胞だす.つま り.あち二ち

透In函!って、追っ手をまいてからジAヤツタ=アウト1" õ~ いうテタユッ

クです.

~'7 r ジャンプσ古手順

キットジ"¥'ンプを行なうな殺は基本セットの転移t同じですカthー

ル臼体は謀本七 ァ ト U~'l円二進L ‘ます.

ルフト1:1]ジセンプのできる所はそれぞれのサイパースペースの一般向

線内γす.ク'リッドから{またはグリッドへ}のジ吋ンプはできません.

インヂィーズみツ トはローカル4・ットのグリッドに設定されているもの

ですから‘そこからmτからでないtジ守ンプはできません.lieっτ.
4ット1mのジーャンプにはローカ作品ット→ローカル.:i.ットローカルキ

y トー・メジ守ーヰァト(またはその逆}の2種鰍Lかないのです.

ジ守ンプには決められた分のFPの消費が必裂です.二のFP消費は

l タツν-7'でな仁側{溜人がそれ~t叫Tなわねばなりません. F Pb'J~ 
りない地合には故意に転移討すなうこ tはできまぞん.な布、分身して

行動してい畠場合、 F PIriJ~~は 1 入手:H:'、 i向t!Iも数体で分;明J l. τかま

いません.

品、ットジ守ンプに:裂する附!日は、邪泌が入らないかぎり、 11司当。 l

03秒τす.

ローカル.1.ッ ト『ローカル.:i.ット :4

。ーカルキァトーメジ守ーヰット{またはその逃): 2 
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ハッカーの穴 ⑫ ドッグファイト

レ。コアストライクも初心者には無理なテクヱッ7だけど、

ドyグファイトも栂当に危鈴なテクニックなのよ.

ミ.追いかけられているんだか勺しょうがないてすよ.

ジl'.;，ク二イン

ジャンプ中に 2 ~ーンの戦闘を行なうことに決定した. テンダロン

ドッグに追跡されており、モンスターのスピードは12乱射程は10、2

殴寺動力句能.

I~ーン目

レイラの位置は 1010似3結果によるとsaミー7'1:189だった.テン

ダロンドッグの位置は同じく 101∞で43.テンダロンドッグはフ方自

スを消聖母してレイラに5近づいfニ@

モンスターはプラスト 15c丹波E障を加え、 2アクション自で1ιポイン

争のフョr-スを回復した.

レ:追いかけ勺れている問はなにもできないのo 77ションを2回

使ゥて7芳一スを会快するわ.

2~ーン目

レイラとミーア、 ともに不利害fの状態である.今週の位置はレイラ

が72，ミーアが85.モンスターの位置Eは7:らモンスすーは(有利者なの

で)レイラの攻略を滋けるための用心tこ鐙灘修正を符なった.モンス?

ーの位置は84.
レ:ちっ.

モンス7・-1:11ア?ション自で10;r，イントの7才一スを回復し、 2

アフシヨン自でミーアにプラス ト11を浴びせた.

ミ:うつ' 大丈夫.防御できたわ.27'7ション自て精神集中.

二うして2人は無事に透げきった.

ジャンプは小刻みに.なるべ〈あちこちへ行った方カ吹似論':Jです.ま

た、数人でダイプしている tきは、退。苧ーをf世〈ためにバラバラに逃げ

るのb手です.

逮;t名ii'追跡していた常には彼らの行事先，:/)'11.，きりわかります.進

走者主同じようにして、追跡を榊l始し、FPが先に尽きた方の11りとな

ります.1.かし、これだけで違准司Eをf自らえるのは歪般の技でしょう.

ドッグファイト

追跡者はジャンプ中に逃走者に攻理揮を加え畠こ tができます.この1紋

附テクニッPをド‘ノグアアイト t呼ぴます.きながら戦胤機による空中

1肢のように繰り広げられるので、ニう呼ばれτいるのです.

ドッグファイト11ジ、・ンプi'IRJ始したA・ァトから、終了するネットの

flUのE こでもないサイバースペース.通常11総織できない~Imで行なわ

れ£す.

複数の逃走者がi皐うえ・ットへ散って選定しようとする場合、ジャンプ

I~J始斗ットカ軍司じなら、をのジ守ンプゅは-ir.1ニ t ・る J二 t になります.

ジ守ンプが絡b。た時点で別れ別れにな0ます.

ドッダ7'?イトの李副E

1院側111ジャンプ中のわずかな時Jillをf!1!って行なわれます. l.?ーン

11 1秒r、ジ"¥'ンプのpfi接抑制11)としτt語ったダイスのm日(l03)のタ

ーン11時1:0戦力れます.つまり、 f却主でl.?ーン、 ia大で3.?ーンい、

ヲヰ主です.ドフグファイいま01-100まτの拡~の直線上で行なわ久

より後方{小事い組織}にいる者約出方(H大きい距離}を攻般でき*1".

二の.より後方にいて攻懲ができ. 1.かも稚からも攻繋きれない伎;世に



G遮 S堕主

いる穏を荷車暗殺、攻司書きれるおそれのある者全Hを不何者t呼びます.

1?ーン目は速走者会nヵ%flJ省、追跡者全nflr1<~IJ:Xです.

1 まず耳4晴名'が各人10100して、街利者tの距画監を決めます.

2.次に有別名が各人10H泊して、耳薄暗容にどのくらい追いついたか

を決めます.そのあ1:.1"i:剥者rl!7，守ースをH'j賢しτ不利穏とのI'ljjIIを縮

めるニ tができます(1ポイントでダイス自+1またはー 1).この修正

が終わった時点て可ì~IJ名 11耳等IJ者より後ろ(つま 9 より小さい出自である

tいう こ主}に<.な〈てはなりません.ダイスの出目カ可等唱者のより大き

かった1:.~は、 7ォースをダイス自をマイナスするために消費して、 i~

終的なダイス目がより小さ〈なるよう努めます.

3. ~先繋可能な司自はスピー ドの目百ぃ*1に攻幣を行ないます.攻耳障11コ

アストライタにあったのとl百lじプラストい、う方式です.器本の射穆は

Oなので、射績を仰1;1.'すカスタマイズを行。ていなりれば、攻!~はでき

ません.野きな分だけのフォースを目標にぶつけ、ぷつりられた方はそ

れt閉じだりの7方ースをli'iJをできな1Htl!、FPに足りない分のダメ

ージ者負います.~た、線数同士でドッグ77 -1トを行なってレ畠と、

不手IJ者 tヰ中j者の1mに平~IJ~がはさ tれる場合があ 0 ますo ，ID.いもよら

ず前に出てきた有利者℃声。tL.‘耳";jfIJ者11攻黙を行なえます.

4.す4τの攻熔が終Tしたら. 17ーン終了です.ニのとき、低線

上で首位に追bれている者全対償却こ1主事まれている者も合む)1阜、次のタ

ーンから耳事'Jfi1:.なります.つまり純粋にダイスの品目だけで逃んt.'l'~

緩を決定しな11ればなりません.

5 次のターンに入品 t寺、 IUI磁に主るのは日;j?ーンの{:，-rIlJ同僚".j!り

です.全員の距般はまた故初から決め[也します.nijji'ーンの終わりて徹

の後ろにいて、しかも敵に追われていなかった者・だりが布利者になりま

す.こうして政大3?ーンfllJ、]-4の手順を線。i亘Lます.

AHPの走査

追跡ポがAHP なら‘ ~I二成功したとしτ 幻自￡る百f白羽生命功。ま

す.

犯人に鍛り切られτしまったら、 AHP本部の走査機11、サイバース

ペースに妓寄れた電子町蹴跡をもい:~ωP者の肉体のある場所Ô;'?RI り /.Il

そうとしtす.

そのチェッタをするためにGMはちょっI:.Lた官1"31.をしなりればなり

ません.

すペτの品、ットワ-?I正常にAHPが監倒しており“@1ド探知事"が

Fr之されていえす.GMI1犯人がジャック=インをI制妨した4ザトワー

クの~pド探知事から、彼がジャンプに俊郎したFP消費1止の合計童文雌を

引きます.桜数の犯人が出カしてハフキングを行。τいる場合、絞らが

i向t'lLたす4 てのFPI開戦訟を合計して引かねばなりません.こうしτ
求められた歓胞がf止終探知1率です.

AHP走量民草草喧E知事

メジベ・ーキット全般 l酬[政i
ローカルキット全般 sa括

基本探知事-FP総消費量量=最務探知耳障

42  

GMが01∞ローJνで劫終探知率以下を:.sせ1;1.'、犯人の肉体{共謀しτ
いた者会員)1m.見事れたこ tになります.附1の結果、最終探知躍がO
%以下になっていても、 GMI15%1:.してダイスを桜今τ〈ださい.ま

た犯人が通館前患を事'Jmしてャるならf滋封殺n率112俗になります.

111件i'担当したAHPが述術できる範阻に犯人会h、た砂合、直ちにA

HP担~I.榔隊が急行します.

AI 
磁限までti'~韓i化された社会の桜斡にあるものはヰットワークを申orllJlす

るコンピューターまたはAlです.伺じクラスのコンピューターとAI

11実務面からいえば、かなりの設があるい、うこ1:.1まもはや常織ですか

ら、稼働率I!A1の削恒例伊だれ匂ンピューターJという耳鳴11<、

まやコンピューターそのものをきす言策ではな仁 Ali'機t.Ittl'Jに袋現

する際の雷楽なのです.

また、ヰットワーク制植l増員舵でも人JlIJ1:.じかに桜するこ tの多いセタ

シaンtこ11A1が配置きれています.A 1 1: 11fie;長のコンピューターじ

ない発厳性主草獄事があ払柔嚇:性l主人1111的喪するのに都合がよ(.ま

た発殴性は耳司阪Ë~耳紫の大きい人IUJ 1:.つきあうこ tによって触発事れる

のでA1にkって郷合がよいのです.

A 1はニのようにどんどん逃歩を自立ねているので、その役割j平地位は

出Uニするmlftlにあるようです.

AIのクラスと種望書

汎J!lA 1 はス-~-t-A 1、A?ラス、 Bクラス、 C?ラスの4つに分

りられています.

スーバ一、 Aクラス11市民織を持ったお符Alで、メガ=シティの中

心にはこれが制街戦tして据えられτいます.テキサナの〈アークエン

ジェpν)11スーバーA 1 、~.*アァプルの〈アカダミア) 11AクラスA

iの集合4申です.かつて、サン=アンジエW ス・シティは3怨の2ンピ

ューターによって管理事れてきましたが、それらこのほど同名の3'1.~の
スーパーA1に侠えられました. ζの{弘各ローカ作品ットのホストi'

9苦めるのはAクラスA1です.AクラスA111安いもので筑'i)fjドJν〈ら

いです.

BクラスAII阜市氏J1aニそないものの、感情を除νてI主人Utl!，何ら変わ

るtころのな<'.会話も可能なお級A1 '(す.ニれはー般市販~れてい

て、 t華々 なi叶で人1111のアシスタント tして働ぃτいます.νンタ作ステ

ーシヨンにAIをた〈さんストッタしていて、アシスタント tしてAI

の側躍をオンラインで貸しUlLて〈れる金社品あH す.

Cクラスはbっとも下等なAI'(、できる仕:11"1高級な治末1:.~IH'変

わりありません.無人戦闘メカの中憾に使われたり、布人メカの火都管

制IIIにUf級事れて乗nの手助けなE、お平1:;;<、ていどの仕事をするもの

です.

CクラスAI
2 ンピューターの1早門家のもとでCクラスAIができるfj却はIHん

どありません.せいぜい験索作業で4・ットワークから制愉(~拾い11\Lて

〈るよ主〈らいです.また緒末1:. 1司じ綬JJfの討すIi~豊能を持っているので.

叫な糊t改造によって枕プログラミング側曹として釧可能

です.サイパースペースでは活劃だきませんが、ダイプ中の人IUIにf(i.l険

が迫。τいる t色、野fzサ4ンをi孟るこ1:.(らいはできます.

CクラスAIのENCは5で{画絡はS8.航ゆです.兵器の射殺統制なE

にもよ〈使われるため、ネットライナーのほか.ランドプラスターも半

制で干に入れるこ tができます.



日クラスAI

→置にBクラスA[ ~いえば、会話懐古~(青戸センサーとス ビーカー).

つまり膏戸入品11111絡を備えた決周マシン{，l首L~ す. ENC3で価絡

IH20.0ωですが、 'f::.j1ーカメラがついていて、情f替の削減入力カ町I

1mなものはS3.00伊叫しです.

能力雌liEOUのみ30あり.スキルI~<公JIlIli>政勝、〈サーチ〉筑間揺を

劫初から持勺ています.その他のスキJνli.その製造元から〈万能><コー

ドワーク><データブロー〉、そして〈イメージファイト〉をのぞ〈スキルメ

叫ーによって世聡きれます.所布名はどのスキルでふ 10"~あたり$1.

∞O~支.tl、え 1;(.、府みのスキルを覚え込まぜるこ t ができます.手足がな

りれば'(!l!えないスキルもありますが、必に震ならサィ，，'(-，Ifーツi"淀則す

るこ tで7オローできます.コードワー久データブローのスキルメそ

リ四1:，同証書れていませんが、遣れないわりではなかのです.二れらは

ブラック?ーケットで干に入れられるかも知れません.それぞれ入ー列車

端初%で10"~あたり S 10.000です.

BクラスA[の待てるスキルの上限li附%ですが、νペルアァプはし

ないし車rrしい也のを胤I~するこ t もできません.しかし、ゆ〈叩〈は

PCのよさパートナーとなるでしょう.怯俗.名前はプνイヤーまたは

CMが自 111に設定して(t.:~‘、

サイバースペースでのAI

サイパースペースにダイプできるA[liBクラスA[ i.エス2ートA

Iです.それしネフトワークを伽占している各舗の4・ット管理凋A[

nr.もダイプし倣り)てい畠い、えるかも知れません.

1. Bクラス~:.uヒ6ト寸I2'AI

Bクラスιu.のA[もサイバースペースI司で:軍縮本(に緩めて近t、むの)

を形成できます.しかしA[の自殺は人!日lより劣るので、 ー目でわかる

tぃbれています.

サイパースペースは人r.n州慨をするのに都合がれ明党ですから、

必ずしむ A [ のパックアップは必暖ありません.ただし、 ~.γ トワーク

を24時間体制で1邸世に(L;かも合程的に}管理するためには織締まかせtニ

するはかありません.ですから、サイパースペースに関係するA1 1:. い

う t 必側内にlI<lJiA [ なのです.~腔AI のサイバースペースでのr[;;)J

1主婦ましいものではない主されτいます.

きτ.サイパースペースでのBクラスAIに測するル一作、能力li以

下の主おーです.

. ，収UIJ1:.して、 111.砲ではジセツク=イン.ジベ'ツク=アウトできませ

ん.またサイパースペース内での単独行動らできません.常tこPCI:.換

に行動します.

・ジペ・ック=イン緒子は1本であり、 I柑訟は不可能です.

• A [ 疑似;Q;~t'"の基本FPは lです.も t むとW [ Lい・う能力総

はありまぜんから、 変換を行なうわけではな仁古川~Jから設定されτぃ

" l' Pを使います.

' 7方ース限界鉱~ RRIHPの雌と問じです.つまり、保ターンF

Pi.悶じだりのフォースを能主ことができるのです.ただし、FPにダ

メージを受11" ~限界値‘ 7ォースら下がります.
・マテル7オーム、アシス ト'/7ト、ロジックポムな1:.'li {i!!えません.

イメージフ7-1トはできません玖 PCI:.-*者にt、るなら.戦捌に

巻き込まれることになります.

屯磁波、ワォー'''. トラップな!.'IiA[に何の影響b及1):しまぜん.

コアストライタli可能ですが、システムエリアの支配はできません.

・ネットジマンプの際に FPをi自践する必要はな〈、緯かに〈今つい

てジャンプします.ドッグファイトへの寄加は可能です.
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-サイパースペース内でのm協はA [本体にフィードパフタ~れまぜ

ん.死éli経flli笠総体の削減および本体の破壊を袋します.修理I~<エレ

クトロユタス>SRVs~ S 15.∞0の~則があれ』お可能です玖蛾入した当

初の主主惑に)}!~ます.何も覚えてい t せん.

.FPがOになるiiijにジ'¥'7ク=アワ卜すれば穆初約二 FP 1;1.全快しま

す.

. A 111ダイプしている附も現.;U世界でな織を係っています.音声、

画像なI:.'~モニター L てい正すから、ダイプ中の PCに肉体のf立験を伝

え畠こ tちできるわりです.

・ スピード'llß~朝時明書入時}で50となっています.以後のスピード上

~mデッキ t同じ〈カスタマイズによって可舵です.

2.ヱスコ-fAI

サイパースペースでのハッキング収9締りのためにlijl~ê~れたのヵ1

エスコートA[またはA[イメージファイトシステムk呼ばれτいるも

のです.よれば純斡にサイバースペースでの戦捕にしか{止えない bので、

その機能はハイ νベルのプロテクションモンスターI:.~ほ E変わりませ

ん.νベル約にliBクラスA[に相当します.

エスコート A[ 11アーミーの特妹都隊鍬品、 AHPI聖資自・なEの7シ

スタントtたは備品と して揖!JfJ~れτいるためか、 抗期A [ のようなた

だの箱型ユユットγないこ tが$-いようです.サイズli手の平に収まる

れぞまで小E開化きれ(ENCl)、腐食などにω島ぃtt'l'tで造られた札

自Mt動倉市I能だったP、ときには自燥装置Eがついているこ t事えあり

ます.ζれらの総力はどれも以外的τぃEのものですが、この謂1のAI

l孟非常にjf，ij{而だし、犯卵者や敵の手に泌るのを防〈・ための備えのようで

す.もちろん.-A聖人の自に触れるζ1:.11滅多にあPませんが、 uに

はサイパースペースtかかわりのiまいV[P民所持しています.

サイパースペース内では、エスコートA[はIHんど人10Jt lii]じよう

に活動できます.ただし以下の)"，-，r"t:付が人113~違う t ころです.

・ジセフク=イン私守"は必ずl本です.

-凝11.(な鍛体のI'Pliモデル4二よ勺て途います.フ宏一ス限界雌. R 

RI1FPの純まで、ダメージを受りると似斜面直、フォースも下が0ます.

・マテJνフォーム‘アシストソ7..ロジックポムな1:.'11使えません.

イメージファイト時i孟独自のスキル、ダメ-Y、W訓1ポイントを使いま

す.また、回避行動も百f舵です.

. 1tr.輪車、ウ狩 -II，I~ トラップな!'Ii何の膨緑色及1):しません.

・ 2 アストライ ?I~可能ですヵ1 システムエリアの支配はできません.

・ 品、ットジャンプのさいには FP~i悶賢しまぜんが.単独でのジベ・ン

プはできません.ドフグ7ァイトへの参加は可能です.

-サイパ目スペース内での損傷11A[本体にフィードパックきれず.

死亡は疑似窓刻字の消滅および本体の紘J買をあらわします.FPがOに

なる前にジ守ツク=アウトすれI;O御幸に FPli全快します.

ダイブしているI:IJ(，現実世持で;古織を保つτいます.

・融!ffl'者のWJをするI'Pを灯代りできます.

・偶人 [0なEの照合で11'事;1，するため、他人には従いません.

・ スピード1~1Il宥院予四島入時)で2ωt な今て弘、ます.以後のスピード上

抗はデッキi.1，;1じ〈カスタマイズによって可能です.

それでは、エスコー ト AI~い〈っかモデルI~を挙げτ紹介しましょ

フ.

アヲク手・シザーズ

AHPや特傍郎隙では手の平I!!'のクモ慰機械である〈アラクネ}シ

リーズの人気カ守耳いようです.1:.'のそダルも 10m(らいなら向力移動τ



G漉 g題王

きるので、様々な状況下での運IIIカ市川'fJ!からでしょう.サイパースペ

ース内では女の車i...l.た巨大グ毛のように比えます.

アラデネMK. 1 

F P20 (イメージファイト〉仰昔ダメージ5 fJ湖ポイント3

7ラクネMk. 111 

F P30 (イメージファイト〉割)% ダメージ5 防御ポイント 5

アラクネMK. IV 

F P30 (イメージファイト〉ぼ協ダメージ10fJ織ポイント 5

エンジェル・シリーズ

エンジュル1:1.丈夫な特徐材質でできた紛F'J形のユニットで、無理!な分

解を行なったり、使用者からの命令で自織する主いう'幻H-111娘りなも

のです.このためか、厳しい環皮下での速朋が多い字也苛[なEではよ〈

採用~れています. エスヨート A 1 のなかではもっ Hi~史の古いシリ

ース'で、多〈の繍類があります.サイバースペースで11コード品ームE

おり、光鯨〈矢継たちの姿...uます.

モデル41{ガプリエJレ〉

F P 15 <イメージファイト>7のも ダメージ8 防御ポイント5

09弐 〈ミカエルi泌

F P20 (イメm ジファイト>150"~ ダメージ8 防御ポイント5

ゼロ式乙 {Iレシファー〉

F P30 <イメージファイト>2仰品ダメージ15fJ湖ポイントO

7z71Jー・シリ四;(

7ェアリーは総mまでの小lt!.化によって成功したシ9ーズです.ベン

ダントやピアス、指給なEにも偽量産γ寺、そのためと〈に~報告担問で供

用~れています.サイパースペースで1:1.. 一五L 無wそうな小人または

妖制の盗をとります.

ポーグル

F P 10 (イメージファイト〉抑もダメージ4 防御ポイン ト2

レプラホーン

F P 15 <イメージファイト>1 O(丹4 ダ〆四ジ6 防御ポイント4

ブラウニー

F P20 (イメ目ジファイト)180% デメージ8 餅御ポイント5

3.ネット管理局AI 

ここでいう管理A1 1: 11. メジ、・ー/ローカル~.・ットを統括する メイ

ン7νーム、 lクラスタ由を管思するホスト、そして各グリッドを支配

するシステム本体なEのこtです.彼らItPCたちのji;jには舷I:Lτ現

れるでしょう.

それぞれのシステムエリアには1つずつのAlが、いままで紹介した

他のA1のように疑似怒穏跡tして存設しています.エスコートAIで

はないので、イメージ7アイト機能1:1.持っていませんしシステムエリ

アから出品ζkもできませんが、そのr~わ争エ 97内では絶大な能力を

フィードパック検傷チャー ト 追加減

ダメージ 症状 ペナルティとその砲事

3-7 失事轟または鼻血 特になし.70% 

持たされてい£す.システムエリ7...占拠寄れるい、うこ tはそれか可?

理Lτいたすペτのヂー夕、またはPラスター、メジャー/ローj)IV;1. 

フト全体的ω附の忠品、どおりにきれるい‘うニ tを別4・しますから.

l~製A 1本体にセキュPティ機f出lま欠かせないのです.

で1;1..各帝政Al の能力やそのフィ-/.ド t なる "'7'"ードの広~な

Eを解説しましょう.

管理AIのFPI:スピード飢1;1.νペ作によって様々です.毎ターンF

P 1: 1;iJじt:りの7ォースを絞って、プラスト tロジγクポムの殺;置を行

ないます.l'血のA1 1: l!t..，て. FPがぬPして b7;tースtilil孟低下しま

ぜんし、ヨアボード1句の移動はまった〈自1I1で、プラストの身長怨に b制

限はありません.

似11する範聞がf織のコアボードで足りい、tきは、コアポードのペ

ージ*'"'"ピーして {t.ゴ~l ・.

グリッドの管理AI "シXテム・・

ボトムグリッド:F P 10 スピード(GMが1-l(X)1>鎚図て決定} ロジ

yクポム枚数{平均)2枚使用するボードの範囲5x5マス

ミドルグリッド F P20 スピード(GMが101-2OQc1)鈍図て決定} ロ

ジツ?ポム枚数(平均)3枚使用するボードの範圏7x7マス

アッパーグリッド・ FP30 Aピ叩ド(GMが201-30肪範屈で茨定} ロ

ジッデポム枚数{平均)4~ 使用するボードの飽図8x8マス

ハイグリッド:F P40 Aピード(GMが301-40i)O)範囲てづ尭定} ロジ

ツ?ポム枚数{平均)5枚使用するボードの範扇gxg"'A
クラスターの司野重A1 .. ホスト"

ホスト:F P40スピード(GMが1∞1-1l()(防範囲て決定) ロジッフ

ポム綾数(平均)1倣使用するボードの範囲14x9マス(ボード2枚介)

ローカル不ットの菅嘘AIソインフレーム"

メインフレーム:F P 1∞ スピード(GMが100)1-1010師範閣で決定)

ロジ・ノ:クポム枚銭w時知人k 使用するボードの範舗14x惚マス{ボード4

教会)

'ITl!A 1 11、プロテタションや:z..スコート A1のような、もの設b'l

単なる'J肱Jであるわけではありません.コミュニケーションb可能なの

です川、 PC側にもっともな酬があるなら、共通哨知こ対L協力な

Eをして〈れるかも知れないのです.また、白書fがあるなら鋭flやごま

かしむ可能かも知れません.

また‘管理A1 1;1.最後の手段tして‘自分の管理する傾成{システムな

らデータエリ 7.ホストならFラスタ一、メインフレームならローカル

~.ット全体)を欣棄したり、縮小したりでき tす.;J<際に11、コアストラ

イタの際.I!削目可能なヨアポードの孤軍買を好きなだけ紛小できるい・う

ζ 主です.しかし、ぞれ11切り捨てられた部分のデータを政調Eする tい

うニ主を淑悲しますから{ふフトワークの'W段者側からは燥注、反乱tみ

な~ttます上波多にl)äi しません.

機材へのダメージ

特になし

8-10 血管の膨張 鼻、耳、目から出血する.ジャック=アつト畿、 40%でソフトが 105牧寝れる

全身がLW状態.70% 

11-15 神経焼断 I 通切な処置を受けるまで、盲目になる.50% 30%でクリスアルが 1051彊耳慣れる

I&-、-19 神経規断2 適切な処置を告をけるまで、下半身不随になる.30% 30%でサイコチ yプが 105価額れる

初以上 全神経の焼断 i置切な処置Eを受けるまで、会身不穏と年る.30% 20%でハードウェアが火を吹き、すべてのソフト、

パーツがおしゃかになる
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サイバースペースでの損傷と死t
サイバースペース内で、大きなダメージをいちEきに被るふ白j.lt神

経に員男容>:&U'L、その街明書がI均{事にtで伝わって、総々な~il状制I~

起こします.これを7ィードパックlJU1H'f'びます。 3ポイント以上の

ダメージをーJ~に被勺たキ守ラクターはフィードパックIlIfjjチ守ートを

害!附して釧1毎度に具合う肉体へのダメージも受付な〈てはなりません.

GMが車官松~伝ιτ <t!きい.

ょの"'-'I.If1選択11/- )1/です、必ずしもチェアクをする必.l&!はありま

せん.

またサイバースペースでFP(=WIL)がOになった~.帽!lT1'1'のイ

ンター7 :r..ースカf吸収された砂合には新付の品11置を~Irs総こ L ます.大

きなダメージによって死亡した場合は7ィードパγクlIif詰チャートもあ

わせてチェアタして <t!:，い.チェアタl孟1010'で行ないますが、 WI

LをFPに変換するきい.WI Lをい〈っかザ且しているなら.童子きなt:
11のポイントi'iri資(7k久に失います}しτ出自をマイナスできます.

巡がよりれu:.、強烈なショックを受付畠だりで1育むかも知れませんカ大

古~t4i，の場合、予Eよ P つらい運命カ吋年ちかまえτいます.

きもに乎ひEいダメージ11世!III中のハードウェアにもm容を与える ζ

~ b'あります.以下の袋守番問1して〈だきい.なお吹きなダメージを受

IJt:~~1阜、より小きなダメーゾを受付た t きのIJIfjj . tlt寄もあわせτ

チェγクしなりれ1Iなりません.

サイバースペース死亡チャート

ダイ旦自

1-4 間!なショッ7
:身体fJ糧自IIL.、ヨードカミ外れる.気絶してしまい(w1 
しをOにする)、 1時伺後に目覚める (wI L 1ポイン

ト回復).

5-7 発狂

:WILlポイン トを永久に失弘治療には倒神医学〉

でSR 1. 1日1@して 1週間連続成功すれば直る.

あるいは専門医にみせる.

8. 9 脳死

:;絞ってお〈 と11時期て安担~1:JEdl.脳に電気ショックを

与えて〈医術>SR 1をすれば生き返る.生き返っても

発狂したままである.。ホワイト ・アウ ト

:後の憲飴体はサイパースペースに閉じ込めらtt..永速に

さまよい続ける.肉体は死体と問じになるので、他人

からみれば実途な死の防れにしか見えない.その後の

彼の行方は錐にもわからない ・.. 

脳にかかわるサイバー技術
メタルヘッドの1Jt非ではサイパー・メデ4:IJロジー{機械鮒品>:ii的府内

に!!I!。τ肉体の治鋭、自1耳を行なう技術}が泊歩していtす.ζの技術は

務手‘後足、人工器官なEについてはど〈ー蛾的に認めら11..よ〈知ら

れτいるのですヵtZZに1闘して11.iiι近まで干っかずの以怨でした.以

下に紹介す晶、脳にかかわるサイパー技術のうち、公的にlZめられてい

るのはフィードパック級品?の回縦だりで、メンタル ・ブーストはヤミの

クリニッタでLカ呼術が交付られません.

A.フィードパック繊悔の回復
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サイパースペースからのパァク 77イアによっτ焼き切れた船誹脱l;.・
防備韮11自然話愉しません{もちろん応必処ほbで主ません).メン1iIlv

クリニッタ{精神・神絡が践}か大手のボディタリユγクで.脳N暗紗好T
lfIのサイバーバー~を埋め込むこ t によって函縦カ叩I能です.この処訟

によって.倒人の能力が':ii:の状怨よりよ〈なるい・う ζ 主はありません.

手ひEい制緩娩断を受付た場合、その手術11必ず成功するとは限りま

せん.GMI1以下のチャートを容考にチェッタを行ないます.むし、平

押Iに失敗したら、品:の手術の t きには成~J鼎が10%下約ます.手術は

成功率が0%になるまで仰主で同自Eです.このJν-/VI1.実際のゲーム

に必ずしも取り入れな〈てもかまいません.

第状 手術費用($)成功率

制維娩l訴1 1.0ω 9(勝

利雄娩断2 5.0ω 70"~ 

金利磁の倒lfr 10.侃10 40% 

B.メン?Jレ・ブースト

これはWILをm加害ぜ晶技術で.ダウンタウンにあるヤミのクリニ

ツタで秘かに行なわれτいます.科物淵棋は立帯されておらず、手術

11fß燥を t むなうもので、う制止するよ主らかなり~いようです.

手術の費用IU06XS5.償却例t定)はどで、チェック11206-5で

行ない£す.出自が6以上なら手術は成功fその分の'WILが助加しま

す{限界飢11.40です).5以下なら失敗でその介の'WILが失われたうえ.

事efE状悠になります(サイパースペース死亡チャートを訟照).2回目の

手術11206-6‘3回目11206-7~チェック11個>:1Iiねるごu
ずつ鰍しくな勺て色、21.1出r.!'8固までの￥衡が受りられます.

電子生命体
ホワイト・アウト kいう絡来は死を草刈ミしますが、彼ヵ'9E亡した時点

で7ォースが20ポイント以」ニFJ(っていたのなら、NPCとしてはまだ生

主延びるチ守ンスがあります.

弘う Iつ‘ ζれ主似たケースで、ダイプ中に肉i柿敬司書を受りて死亡

してしまった場合にも、 7ォースが20ポイント絞っていたら、窓:&11サ

イパースペース内で!U綴ります.

そのPCI1以後、 <m子生命!+'H呼ばれる窓織だりの存義になり、 N

PC~ してならゲ四ふにかかわるこ tをat-:，れます.彼に関係する設定

のすペてはGMが4?な". PCたちtのかかわりをはじめとする彼の行

動むGMが決定します.

電脳神の気まぐれ

線通、ホワイト ・アワト Lt:者は自分という概念を失い、屯干の織の

中に人知れずi闘えていっτしまいますが.巡のよい者はしばら〈のt:1J.

古':::&の持ちょうでは半永久的に、サイパースペース内で自己をf!lちつつ、

さEきながらえるこ tができます.

過去におミ・て(何制、の事故または11>'官庁)ホワイト ・アウトした数人

の天才ハッカーたちはm子生命体tなってからい、っこうに自我を失わ

ず、肉体のあった時分よりきらに長Ifl!じサイバースペース内をうろっき

悶っています.彼らのような超人的な存:(fj;t.m子ノイズに過ぎないm
子生命体とは区別され (1G:鰍申，)~呼ばれています. 彼ら 11ハッカ一、

4・'7トライナーたちのnn-で11伝践的な怠味合札、を持つ一種のヒーロー{ま

たはtんでもない大守ヌタ者)と してt吾t)1，7.になっています.

また.人1庄はずれた健カを有する現有スーパーハッカ一、天才ヰット

ライナ-b.本米の屯属高紳t飼害事のZ斜面>:受りています.

実際のゲームにおいτ、彼らはま った〈の気~ (.れから、サイパース

ペースでii5!lhToWニ才たちにちょっかいを出したり、またピンチを釆
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り~H>手助けをしたりするのです.
以下のリストに彼らのプロ 7~ールなE をit'.èしておきます.

絞らはtきには率先して大事何中刻印官を起ニしたり色します。 GM

がシナリオメイクするさいのヒントなEにもイ出。τ<1::きい.

忠勝挿 ニコラス=ハインツ

ニコラス1孟屯島紛争の中でも最も布名な弥在でしょうo1liのようなftff

t爆を発しτIJlれます1)!~ぃ白flをた〈わえ、 トーガをま tったその演

はギリシアの哲全長官首のようだt，.，‘ます.

かつては7-1スプνーカー・ ユコラスい‘う巡り名で世界中のA・ァト
ワークを荒し回9.ぬ分の1m、すペてのA、ァトワ-11を支配した努とし

て1M史に記されています.もっtふそれが彼の五量殺の仕事になっτし

まいましたから自らを全舵の神t称していますが、家符するだりの実力

は持っており、ダイプ・アタシ・ンなら不11陀なテクエックはあ9ませ

ん.

特に鳴り出しの竜王いハ令ノカーの前t二現れ、仰をうに講釈をするのが大

好きtプす.

プランダー=ウィルスン

ニコラスが偉大な存在なら、 ζちらはスラングになるはEの惑い例主

して知られています.俗にr.，イ作スンをやらかすJtいえば、ダイプ中

のへまを窓妹します.HOS系のサイパースペースが気に入っていτ、

給処裂で僻いつぶれてい品薄汚い中年男い、う姿で現れます.

彼は若い頃は天才ハッカーとしてaょうらしましたが、開業白'1n5O人主組ん

で英行Lた「火品開発財団金融トリッタ事件Jで大失敗、内通名いづ疑

いまで制1ら11..当局と問桑名のiIii抑・ら追われる身tなり、鮒:&1措
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泌のスラム衝でホワイト・7"トιτしまいました{自殺とも曾われてい

ます).

ダイプ・アクションIH'れも下手〈そですし、般かれかまわず昔の自

慢話をしたがりますが、 tH き1Il~なヒントを与えて〈れたりします.

事まよえる中置人 チャン莱

電徹夜会'19>るやかなkよろで、小舟tこ乗った資τ現れます.Olf.lな
風貌をしていますが、無倒性で、彼に出会った織もがその即Iを思い出せ

ないtいいます。

チャンJl-い、うのも白書産省カ暢手につりた名前で繰b本名は知りませ

ん.をれEζろか、彼のプロ 7~ -)~を知る者It縫い、ないのです.た

灯、本人が誇ったtころによれば、昔、ある組鎗τ大きな陰線に絡んた.

仕111をして、あ晶悠百H'知ってしまったので殺されたい、うニ主です.

組織は今で也彼をつリ狙っていて、サイバースペースでも人に見つから

ないように行動しなりればならないのだそうです.

Sf.に対しても非協力tt-lですが、続過に聞けれl刻、舟に来せてbらえ

るかも知れません.ζの小舟はす4ての司E泌車、">t一州、 トラップを

無線でき.ま勺t~(探知されずに品ットジャンデできるい、うf切脅です.

漉λ アショカ

後光のきしたmやかな裂で現れます.彼を兄た者は今までの人生を緩

り返札織悔しt~い気持ちでー停になるい、います.

アシaj) lii!"t，.名な宗教家でした.あらゆる修行を絞りるうち、 tliりを

l闘いτ、現世ぞのユートピア1"サイバースペースである tいう給徐に途

L.故意にホワイト ・アウトして、サイパースペースの住人になったの

です.

¥ 



彼11凶勺ている者iを兄つりれ1!11ftであtt..必ず助11iす.昭脇町心、。

きい行ない t せん合仁逃走の手助リ~Lt~~，追跡者の行〈乎を悶んだ

りしτ〈れtす.

電子ゾンど 11ノウ=セイイヂ

ー殻fill線内でプリー7ケースを待t，、きちんtスーツを治こんど、¥，

そがしをうな〆ンピを見かりたら、それは彼に速いあ0ません.

生前の彼11支配企業の元で働仁第一線似住来戦士でした.仕事だり

が~きがいで、 111:)#中~飛び回る多忙なピジ品、スマンでしたが‘ ある日

サイパースペースで仕事をしτいるうちに激労でポックリリEんでしま

勺たのです.彼は自分カ呪んでいるこ tに気づいておらず、いまf:にサ

イパースペースを飛び回っています.

基本的に何事にも鮒婚心でハァカーのζtなどまった〈気に留めませ

んが、彼のf去について行111王、巨大企業のlRJa!グVッドにすんなり侵入

できるかも知れまぜん.

震える敏強 フアリーナ=f'=7インチ

極彩色の軍5Hもに、肌もあらわな姿て『且れる絶世の!)l女です.しか

し能止のll'll~1t.に狂気に湖ち串ムtt..妖鍵な口元は歓喜4にゆがんでい

ます.

2111場出化大の霊長梓I家であり、矧まれな魔神吊市であり、弘、まだ財界に大

きな影響力を持つ7ν4・シ7教団の教組でbあるフアリーナは笠前、百f

u曲力を欲しも、ままにしていました.晩年、先舗の快楽部凧針H してサ

イパースペースでの逃般を知った{!I.-!.<:It狂人や死にゆ〈人tの，乙の焚i車
によって数々のHゆがJなζ新作品~~餓しましたが、そんな ζ とを絞リ

るうちにホワイト ・79トしτLま今たのです.

サイパースペースで気に入った拐を見つげるふ女紳よろし〈仕事の

手即1)1tや久符ちいいことをしτ〈れますヵt飽きτしまう t今度11r.Jf1J
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ジャァタエイン

な民に陥れて楽しみます.

E軍神ズール

地獄の!IIl火t磁軍司の匂い、それtニコラスにJtllない〈らいのすごい

機管t換に現れます.会身〈まな 〈いれずみをし、岡田信から血をしたた

らせた{燃え、巨人で、 Jと品物に刻舵与えます.

住Ilijのズ-/.，12年のうちに239人制附なn--a光被聾した凶唖敬入犯

でし1.:..脱出不可能な軌近上の監獄て守防'1>'>執行事れるのを待今τいま

したが、 E ういった方法~~ったのか脱獄し、地獄に降下L 量 ι1.:.. あ

る?ンシヨンに1にてこもるも結局11瞥策に包阻害tt..ついにはサイノマー

スペースにホワイト ・アウトい、う方法τ逃げ込んだい、うわりです.

サィ，<ースペース内で、彼11今でも無，Xf:総な殺人を繰り返しτいます.

出会った者tttl~:J答無用で殺害れるのか幣過ですが、 主主に会1にいられるか、

よ争強い人n日平プロテタションt戦っているのなら、そちらに向かっτ
行きます.イメージ7アイトで伎に立ち向かっτふ絶対に勝つζtは

できませんヵtその他のテタニァクは並なので、選げきれるかもしれま

せん.

シIJコン7イデンテテイ ネピュラ

ちょ今とした欽司~l;ハードロックのBGM~ I古田和:出現し ￡す.特に
形I且決っておらず.様々な織械の噂せ集めい、う昔話です.

オ、ピュラI孟指名手配中の-1[1;磁の品、ットワークテロリス トであ札そ

の本体11ネオ-アップ片の7リータウンにある主含われています.も t
む t アカデミ 7~柳車する A Iのl織でした机 メガシティ体制 k支配

者にうんざり令して脱注、 4・ットワークて可巴邦や商売をしてはテロリスト

に援助物資を送ってい差す.いってみれば不良AIなのですが、その位

絡11舷〈、気に入った摘手なら援助11慨しみません.

4、ットワーク締追に詳ししコアストライタのテクユッタに優れてい

ますから、システムエ97でピンチに陥っている友人を見つりると.限

付つりて〈れます.また， A [11人r.aより優れているt考えてお札考

えが温う相手なら戦いを仕掛げます.

月の貴鎗人 ミスティQ

ゆったりした日本の活物をflて、護費Fを持ち、三日月形のそユュメン

トに船ltllた婆で出現します.知ニi高い光~放勺ており、上品そうです

が.冷たい印践のあるfi締人です.

ミスティQい、うのはもちろん本名ではありません.iIl-J，c11現有する

スー."f，ーハッカーのー人で、月jfii出事市4こ住んでいると曾われています.

月而の有閑マダムがスリルtロマンを求めてサイパースペースにダイプ

している主いうのがもっぱらの噂なのです.

敏攻のすタユックはパランスがtれており， (れカ可守に得窓い、うわ

りではないようです.サイバースペース内のめら申る争いにt'i・を突っ込

みたがり、(それがAHPやプロテクシ羽ンであっても)劣勢な方の味方

に回って緩併な日mを叩きつぶすい、i議緋があります.ピンチ吃浦和:会

えるい、いのですから

プロフエッサー ラスチfIJ7

突然、地面が品かるみにな仇その中からおぞましI.v<-1オモンスタ

ーが現れます.プロ7ェッサーラスチトリ 711人を備かすのが大姉きで.

いみいろ包伯lを変えてはサイパースペース4こ似且Lます.

彼ら現存するスーパーハッカーのl入で、岡田幸に立派な(? )マヅドサ

イエンテイストです.エレクトロユクス関係の第一級技術者か、もしか

したら本当に教授なのかb知れません会え彼11ハァキングや:fI1益が目的

tプサイパースペースで動き回っているのではあ争ません.次々に発明す
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る新型チップやi1!干パーツの性能を実島幸しているのです.

ですから、その時によって彼の1苅芯b様々です.新い、iiií~クリスp

wの~験中ならば、:I!J臥もな〈戦いを挽んで〈るでしょういサイロチ

ップの実験中ならハッカー ι共にお~なシステムエリアに挑もうとする

でしょう.

民ヨ煙者 サン=ダ77ヱル

彼の姿やle，JJlの仕方1~-:iEではありません. 1.ごいたい、品、ットワーク

テレピで人気のヒーローの迩をしていますが.喬組カ26撚匝lを迎える L

別のヒーローの訟をとります.

サン=ダフアエルの正体11天才的な少年ハッカ-I:~曾われています.

ぞういわれてみれば、そうかも知れませんof.-t.そうな袋をしている測に

11.曾動が幼稔τ、1且に興味だりでハフキングをして阻ります.

どニかのハッカーヵtサン=ダ77エノνにとっτ蘭白そうなこと(大仕

事}を始めよう tす畠といつのまにか現れτ.f土砂側部隊をします.うま

〈おだてた払いかにも楽しそうに盛り上げてや畠ふ協力Lて〈れる

から知れません.ドッグファイトに特に制圧イ1τおり、 AHPオフィサー

を1ジャンプで3人娘f>iしたい、う報告もあります.

アルタイルの品開審ウンダーレム

サゃいスペースにははっきり t した盗て測れません.霊~Jmがゆがん

でいるい、うか、F品炎のような袋カ埼島れます.をのuの主t分で1亮〈総

色や亦に発光することがあ0ます.

ウンダーνムは白骨浄浦人だそうです.~見7qJ、ッカーにはHlI違いなき

そうなのですが.7 /~タイルから地獄にや今τ きて遭践したエイリアン
I:~ ttいはるのです.後に慣わせれば、サイパースペースは地縁人のiI!!

化を促すためにアルタイル人が持ち込んTえrrい、担削と校術て、迎えが

やってくるまで、サイパースペースを通じて人矧を軍事~しているのだそ

うです.

彼11m"りな叩53iい戸て環りますが.サイバースペース内の人11日なら

維にでb興味を持っており、鎖骨1:'、11:11'を手伝。τ〈れるこkもあP
ますo EXに特に弛lい興味を飽いており、そういった者を事む4する主、

Lっこ〈つきまといます.

カスタマイズ
カスタマイズt は、コンピューター1聞係のハードワェ7~各人が使い

やすいようにバワーアフrする ことです〆、ードウェアはタFスタル(ハ

ードウェアの回路を構成するパ-;)')の榊段、カスタムザードの設訟.1則

違機2:1の按綾なEじよ今て、パワーアップを行ないます.バーツはプラ

ックマーケットで入手できますが、いつb探しているパーツが手に入る

とは限りません./;'のパー;)'にも入手F曹司匝が設定してあります.またそ

の価絡も変動することがあ9ます.GMはPCが貨物をする tきに、二

の2つのチェックを行なうようにして〈だきい.

カスタマイズの終わったハードウェアには，マーッのENCが加わ9ま

すから、少し鼠〈、あるいはか杏1:'るものになり£す.

〈縫宋のカスタマイズ〉

A.カ7.'7ムボ-r
繍末期のカスタムポードには以下の3強Mがあります.よれらの処硬

ボードの設置によって、それぞれの作業がい〈らか現時になります.パー

ソナルデフキはどれかlつしか紋訟できず、守イタロデッキにはボード

1112:Jiでさまぜん.設留する作司監のl!>いに〈エνPトロニタス>SR 1の

チ'"γタが必要です.
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畠称 E:NC  

サーチ用カスタムポード 1 

ヨー ドワーク用カスタムボー ド 1 

デ-'7プロ甲府カス?ムボード

B. ij電算クリスタI~

錨絡($) 入手諸事

(1 06) 川 ，∞o7の4
(106+6)川.<00 ~A> 

(106+6)x1.αJO 40% 

ilií~ク F スタル ・ ユニット U.ゆ初計算処理速度を上げる働きをしま

す.ダイプ中の各キ守ラタターのスピード船主i演~理1によって決まっ

てき£すから.ダイプする者は必ずこのカスタマイス'をやってお〈べき

でしょう.ただし、数人で同じ端末からダイプした主きや散体に分身し

たときは、 上外したスピード純をまE~に曹11り鍛るこ t に主 9 ます.

また.アクセスによっτダイプ中の者を支援するtきもクリスタルに

よっ τ行動の順揺が:~主宰れます.マイ クロデァキに組み込むための減

算クリスタwは専用の特携なものでENCI1J，1-で、価格が舎もじ5制噌

しtなります.パーソナルデッキ.マイクログッキ11泌fl.クリスタルを

川田までしか組み込めまぜん.培米にはい 〈つでも組み込めtす.また、

組み込み11l>~の際に 11<エνP トロユタス>S R1のチェックカ!:f.裂です.

畠称 E:NC僑絡{事}入手権準スピード値

(1錨につき}

初年まt貰.;7リスタル 0.5 4∞ 90% + 1 

サ-;7I~従狸型演算;7');1. '7 1レ 0.5 8.ぽ)() 30% +5 

ナウマン式演算クリス?Iレ 0.5 12.∞o 10% +10 

ニューロ演算タ リ旦タル 0.5 30.ぽ焔 5% +40 



ジヤッヲ=イン・インター7%イスのカスタマイズ

インター7:L1スの沖スタマイズのうち、よ〈知られτいるのがサイ

ヨチップ・ユユットの楠設です.サイバースペース内の戦凶方tlのIつ、
プラスト、ドッグアァ4ト時の射程を伸ばした仇効果をアップす畠こ

tができます.組み込んだすべてのチップの能力l孟lfHl1ιてιまいます

が.欽人τ羽じ現場末からダイプI..t:t き I~. 倒々のチップの能力をおの

おので分付合うこ tになります.分身のtきも閑織です.組み込みはt、

〈つで私自由です.また、組み込み作業の際には〈エレクトロユタス>5
RlのチェッPが<I!:-'1.!です.

畠称 ENC 忽諸事入手輔樽E 錫程/毅濃

( I 備につ~)

TMSサイコチップ 0.1 1∞ 60% 射穏+1
ピコ加~邑サイコチップ 0.1 10.氏問 40% 射程+5
スカッター ・チYプ・ 0.1 5.0∞ 40% 3目線までを同

時に唆耳障できる

ロングシヨッ ト・テッブ“ 0.1 10ρ∞ 20% 射程+50
ドyクファイト時にのみ使用可、プラス舎のエネルギーは!A6になる

オキヤマ式サイコチ yプ… 0.140.0∞ 5% 
変換されたフ写ースを倍にする

. ;>.カッター・チップはl備増えるたび攻撃可能な目標!fJ'3つ唱えます.

ロングショット ・チップは、傍{観賞んでも効泉は変わりません.

…ォキヤマ式サイコチップはプラ2トなどに使うフ方ースを倍にします

が、 2偲積んだときには4倍ではな<3倍になリます.例えば、ロング

河川 ・チップで胤こなったエネルギーを10倍(=通常状態)にするに

は91働力庁キヤマ式サイヨチ・ノプが必要です.

AIのカス7マイズ

日クラスAIはそのままではダイプしても何の役にも立ちません.可

能なカスタマイズはFP(t7沈ース鎖界紘tRR)の増加、告れとクリ

スタルのt且み込みだりです.A 1へのクリスタルの組み込みはl刷圃まで

です.イメージ7アイト時に献を攻殺するニとはできませんカ仁コアス

トライタやドッグファイト時には役に立つでしょう.ょ.llf!lt20までです.

また、制lみ込み作業の際には〈エνクトロユクス>5RY勿チ:LフPが必

要です.

高称 ENC 価格 入手確率 効巣( 1 偏につ~)

REMコイJレ 0.2 $ 10.000 2ω'0 FP+l 

ハ-1'ウェア関連機舘

ハードウェアのサポートをする機器またはコンピ:>.-? -IRlfiのアイ

テムです.二れらの機器11用途に応じてf郎、分りτ〈だき色、入手獄事

11<れM瓜持活.つまり Eこでb買うこ tができます.

名称 ENC 価絡($)

ソフトウエア作業ドライブ 2 1∞ 
大容量データドライブ 2 15.αm 
プランPC D (10キ貴重a) 0 30 

ジャック=イン舟インターフェイス 4 1.αm 
コMザトイン?-7エイス 1 1 .5∞ 
ネyトワータアシストヘルメット 2 3.000 

ソ 7~ ウzア作費量 ドライ ブ :;/7 ト斜l入スロットが10かH骨あります.ア

クセスにf!l!うyフトウェア、品γトワークから取り出したデータを記録
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するプランクCDi'似mするために必要です.

大容量量データドライブ:A 1 によるサーチなど大訟のデータを~.è除する

kきにi酬です.

ブランクCD(I(激組} ダ四タを?eiーするための生デ4スクです.

ジャック=イン周インター7:r.イス マジャック=インを行なうためには

必変不可欠なものです.ソフト綿入スロットが40カヂ培、ジベ・ツタ=イン・

ロードの抑入孔1120か所あります.暑の他にダイプした人の様子をそニ

ターするための脳i邸1ザついています.端i~ パーソナルダフキな1;"こ

j~講究して使用します.艇用者I~ス ロットにマテJνフ公ームや7シストソ

フト、サイパースペースに持ち込みたいデータまたはスペースから持ち

帰るデ-?i'記主主するためのプランクCDを入れることになり£す.ジ

セフク=インしないときはソフトワェ71'下策ドライプtしても使用でさ

まれジ守ツク=イン ・システふを咽刻中に‘インターフェイス本体が

航自書されたら.UII&に"サイパースペース死亡チベ・ート"でのチぷツタ

をしなければなりません.ダイプ中の者のコードを引きも郎、たり、また、

j1'，fプ中に 3ードが切れたりしたなら、彼I~W I Lを1ポイント永久仁

失っτジベ'ツク=アウトします.

コン，ミクト・イン7-7ヱイス .小型のジ'¥'ァ?=イン問インターフェ

4 スです.ソフト邦人スロット 1~9か所、コー ドjiJl入干しは3か所ありま

す.

{血のtt線、機能l孟i凪';;~のインター 7:<.イス t変わ 0 ません.

ネァトワークアシストへルメ ット.本米、ネットワークオペレータのた

めに開発事れたもので、サイパースペース内のI'I'1l11の僚子をJlながらに

して、精神11lJl決|陀掛lに荷役できます.サイパースペースI句τは幽鍛の

ように PCにf'l'~従l '.会2舌のみカ町Tti止でた判明:1¥，(1119別だきません.

ヘルメ昔トではありますが、JJiJHLての却点主はあ9ません.ダメージ

を受付たら磁波書れます.

アイテム
ニ ζでI止、カスタマイス~1:lìì[根拠係LτいないりれE 、 品、ットライ

ナーのTT211世界にご〈近い印訟のある、い〈つかのアイテムを紹介しま

す.3Dスキャナーは公安当局で、パスワードRAMIま傷秘ヂ-?i'級

う特別な身分の者のみが似朋を訴事れています.その他のアイテムI主E
こでも入手可能です.3Dスキャナーは非先品ではあ静ますカt近〈一

般協2される干定があ9ます.調r党系サイパーパーYにも減用tIれるで

しょう.

高称 ENC 鏑絡($)

3Dスキャナー 5 非売品

パスワードRAM 。 非~ø~

ホロ?リスタJレ 300 
ホロドローム 5∞ 
磁気カード(101tfll) 。 10 
礎自R力ードアナライザ- 3 3.ぽ悶

3Dスキャナー ー利lの公剣剣闘で使われて弘、る{同人犠);リス削・ナーで

す.スキ守ナーWtt連事喜信品ニットt.;i.ットワーク9ンクユニγトから

締成きれます.特掠な地i症を相手の顔面(11'絡}に発信し、その而怖成を

b い二4・ットワークのデータから側人を~HJ唱するというし〈みで、変量産

や!IIJ居、老化による人相の変化はごまかすζ とはできません.

パスワードRAM:，かなり高度なプロテクシヨン月1のバスワード袋語τ、

本体11小事な!~!l'ポ、ノクスです. ;j・ y トワークにl~絞すóU仮泊'fî以上

の文字が11¥11され、プロテクシぉンを角結kするという位指iみです.内容

の容さ換えはまった〈できず、専用のプロテタシ，ンに Lヵ・対応しτャ

ません.パスワードRAMの偽物{t-jfiることは不可能です.



包装S臨

ホロクリスタル :抽象的なホログラふを発生させる光銭射機を内蔵した

タPスタIV.原理Itホログラア写真機主同じですカ1こちらは工芸芸品.

芸術品~Lτ完成した形で~'éられてけす.眺めτいる t鰍軸f務ち者

〈い、うふれこみのインチキなインテリアですが、 3分間眺めれ・ると

106申 3ポイントのWIL治相峨します.品目が2以下なら逆にWI

L洲沙します.

ホロドローム :l();molH'のホログラムを中空に発生させて、様々なゲー

ムを楽しむ一種のゲームマシンです.本体は投射犠主センサー付きのポ

アクス、それとジョイパッドからな勺ています.ー見、何の役にも立た

ないように思えますが、徹の法定:をー幌そらす、ぃ、うuなttこ融!え
るか島知れまぜん.

ブランク磁気力一ド(1悦織的 :プラステイフク製のカードて'、ドアのカ

ードキー、品ットでのパスワード!ei:)'マ晶、-tJードなEに利用できま

す.

磁気カードアナライザー 。磁気カードの記録内容を鋭み取る機械.基本

的には向島末に接続して使用します.

アシストソフト tム強力なプロテタションに~<tIl止す"'<側発事れたイ

メージ'77イト支援帰Yフトで、命中$をよげたり、ダメージをh聞やす
ウェポンソフト、受付たダメージを軽減オる7ーマーソフト、命中判定ー

なしに敵にダメージを与えたり、その他の様々な刻燥を書館iI{するマジッ

タソフトなどに分かれています.また、キットで'iiI!bれているプログラ

ム曾語によって崎けるものと作動しないものがあります.<のわト

グループで蝉i用可能なのかは、それぞれチャートに明記してあります.

アシストソ7トl孟ジャック=インsojに封由自首しておかねばならず、ジ」ヤ

γク=0{ン ・インターフェイスにスロットして使用します.

すペてのy フトにl叫裳'7*ース飢が恕Æきれτいます.務坤哨~Jにす

ペてのキ守ラクター111庄のフォース限界仙の分までの粉々なソフトを装

備し、使用するこtができます.'7*ース限界値を趨えた'/'7トItサイ

パースペース内で主主偏されませんL、作動もしません.また、ソフトや

プロテクシ嘗ンの中に11相手のフォースを奪うものがあります.ニぅι

磁気カードについτ
畳間Rカードはアデセスファ仰いの鍋助をする目的て綿々な用途に

利用されています.

ドアの電子ロックや‘ヰット勺ークでのパスワードle鈴カーにア

クセスファイパーを所持していない者はマネーカ田ドと しても償って

います.

マネーカードI;tH思ほ厳守的7解を得たのち、力一ドに預金の一部が

記録されるし〈みです.これでアクセスファイパーを使わずに磁気カ

ードでも貨物ができるというわItてす.マネーカードにle録できる金

績は原則としてポケットマネー認度(1枚当り最高$3.0∞}てす爪例

えばハンターへの報酬(つまり不正規なおμ、}としてこのカードカ寝

われる鳩合もあります.磁気力ードは$5.α)()o)費用をかけたうえ、〈エ

レヲトロニクス>SRY.I二成功すれば、特定目的に使用するためのパス

ワーは亮み取り力一ドに改造で宰ます.改港を加えたパスワード!lみ
取りカードを使うと、 ドアや続み取り装置b、らパスワードを緩み取る

ことがで害、二れを利用した空き巣ねらいも多いようてす.完成した

読み取リカードを使うときには、特に成功チヱ γタは;!~聾ありません.

磁気カードアナライザーはニの磁気カードを餓み取るための機慌で

しかありませんが、ちょゥとした敬造で磁気力目ドを偽造したり、内

容を・書換える偽造カード製造装置になリます.(エレクトロニクス〉

S RY.Iに成功すれば、偽造磁気カード製造装置に改造でき、アナライ

ザー単体て穏期できるようにもなります.偽造のためには〈エレクトロ

ニクス>S R地帯ヱッ?が必要て~'To

た攻司書を受付たtきl阜、限界値まで完成されていたフォースが→納に

減少し、色、ままで使用していた'/'7トの一部または全部が{愉hしな〈な

ります.ζんなtきは攻撃を断念し自分の手番てli'lm帥に呼念Lτ、

7ォースを回従事せな〈てはなPません.

また、す4てのキャラクターは{ジ'¥"ック=イン"，(にあらかじめ司自備し

てお〈のなら}非戦闘時唱m1I中を仰1わず、その聖書舗を好きなように転換

するこ tができます.{J唱なるプログラム宮路の;i.ットに転移した1:~. 

またウェポンをマジックに持ち換えfよい時なEも自由に行な勺てかまい

まぜん.

ウェポンソフ ト.基本ダメージ1ポイントに攻聖書カや命中撃がプラスき

れます.命中率プラスlι 1i!I~のために使用してはな h ませんが.攻量産

のためなら、い〈つ色のプラスをす4 て合計してかまいまぜん.ただし、

悶ピ名称の'/'7トを2~.幻1上院陣寺に使期してはな 0 まぜん.イメージフ

ァイト以外の局簡で車?f.l:な効果を期待できるものもあります.
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アーマーソフト :受付たダメージを防御ポイント分t.."II~L号 I (こtが

でき￡す.lftJl~t して同じ7ーマーを1監視して使fflLτはなりません{プ

νートアーマー+プνートアーマーなど}が.飢える分だり何種鎖b同時

に使用ιτかまいません.また、命中した以上‘級低lダメージIt負わ

なりればなりません.

マジックソフト ー攻祭に使われるものは命中判定をする~~はな〈、し

かむスピードに関係な〈先手を取って攻聖書できます(防首開聞の回避は可能

です).また能1111こ必裂な7ォース範はどれでも 2ポイントです.守ジッ

クソフト i'1，世う~.が線数いた場合のみ、スピードの早い蹄1に攻耳障を行な

います.また、すべてのマジックYフトIt使用回数が隙られており、 回

ウェポン‘ノフト

Y7f本ーム ダメージと鋤果

ショートソード +3 
ブロードソード +4 
グレートソード +7 
パトルr?"? +6 
Jリレ1'{，ート +5.+筏丹4
スピア +4， +1(骨骨

エ?スカリバー + 12 
ムラナマプレーF + 10. +宜野色

ナイフ +2 
サーベル +2， +託再4

フョrイJv +2， +4ω4 
シミ?ー +4 
メイス +3 
ムチ +3， +筑丹昔

青嶋刀 +8 
Fンチャ? +5，防御ポイント無視

トンファー +3 
ヲサリガマ +4.フ才一スをすべて奪う

カ?ナ +5 
ムネマサプレード + 15 
コテyプレード +8，相手の動きを 106ターン止める

マジックソ7ト

ソフー:f.ーム ダメージ1.f!ItOJ.果
ファイアオープ 106 
アイスオープ 1067ーン動きを止める

エレキオーブ 全員に 1010ダメージ

フラッシュオープ 1 I臓銅中.総会員のイメージファイト健を串滅する

アシス bソフ骨

数分~使いきる U~れてしまいます.イメージファイト以外の向街τw

殊な効果を期待できるものもあ0ます.

. チ"¥'ート中の使用可能4・ヲトグノνープ司法示Iま略!号何%しτ品。ま

す.FANTA$ はF、 HO$I~H、 KOTODAMAliKで.γ(tfン

マ)のyフトは{也t瓦換性はありません.

• PCの活軍1](7)舞台が北米ならば、KOTODAMAや?のYフトヵ匂・

に入らないこ tがあります.このあたりはGMカ合判断して解決して〈だ

きい.逆にPCたちが東京でt古到1するなら、FANTAS、HOS、γの

;/ 7 ~ 11手に入りに〈いでしょう.

必要7オース鍾 ネットデループ 信絡($)

2 F 1αm 

3 F 3.∞o 

5 F 10.0∞ 
6 可F.K 6.∞o 
10 F， K 9.αm 

8 F， K 6∞o 
10 F 40.∞o 
15 F， H， K ω.仮泊

F， H， K 500 
4 F， H 4∞o 

6 F， H 6.000 

5 F， H， K 3.αm 

3 F， H， K 2.∞o 
6 F， H 5.αm 

6 H， K 5.αXJ 

12 H， K 10.似泊

4 H， K 8，ω。

9 K 9.伎町

4 K 5.αXJ 

10 K 40.αXJ 

13 K 15，αm 

使用回数 ネットダループ 価格{事}

10 F. K 2.ぽ)()

3 F， K 14.α)() 

2 F， K 10.αXJ 

3 F. K 10.ぽ氾
アトミッ?オーブ 一体に40ダメージ.プロテ?ションなら防備ポイン ト無視 F， K 12.0∞ 
サイレン トオーブ 戦闘に参加している全貨のマジッ?を封じる 4 F， K 5.0∞ 
ドレインオーブ 一体から 1010のFPを奪いFPを回復する 3 F， K 8.000 
テレポート方ーブ 戦邸時以外に全員を一般国t叙均へテレポートする 2 F， K 10.0∞ 
時空の書 11 H 40.000 
リポJレバー拳銃 5 6 H 2.∞o 
オート拳銃 4 8 " 4.0∞ 
ライフJレ 6 5 制 6.∞o 
ショットガン 3体に4 6 制 5.∞m 
トミーガン 全員に4または1体に10 10 " 10.∞o 
ガスバーナー 3体に6または1体に20 3 " 10.α)() 
手指弾 8 " 2.αXJ 
手裏剣 3体に8 4 K 9.α)() 

5咽
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5.∞0 
10.∞0 

3.∞0 
12.∞0 

9.000 

K 

K 

K 

K 

K 

R
I
V
2

・・8

凋
U

『‘，

5.回避できない

解脱

シキガミ 1停を消し去る

I(防4の回避カ可守なえる

1戦!l!中受けるダ〆ージのすべてを半減する均九回避はで

きな〈なる

長弓

シキガミ

ゴホウ

伺仇重軽

結界

シキガミ

シキガミは、 KOTODAMA内でのみ作動する、プロテクションとアシストソフト両方の位貨をあわせもつ攻耳障プログラムてす.自律製アシスト

ソフトと冨った方がわかりやすいかも知れません.人閉または高度なプロテヲションによって作動させらオ弘あとは自己の判断て骨獄宇昔との戦周を行

ないます.シキガミは攻慾数惜しカ精ゥておらず、 f自lされることはありません.作動を停止するのは戦腕終7時仇使用者ヵ'1Eんだ場合的みてす.シ

キガミを強帯H亭止させられるのはゴホウというアンチプログラムですが、二ちらはシキガミと共に自壊するだけの存在です.

ダメージ5命中車問4シキガミのデータ

アーマーソフト

ソフト急-'" 防調書ポインfl:符孫幼果 必要7すース健 本ットダループ 信格($)

ロープ F. K 1 .∞o 

チェーンメイル 5 3 F. K 8.∞o 

プラストプレート 3.アイスブレークのダイス自+1 6 F 5.∞o 

プレー トメイル 8 8 F 20目∞o

シールド(5) F 1.0∞ 
シールド(M) 3 2 F 5.ぽ氾

シールド(L) 5 3 F 10.αm 

ヘルメット 3 F. H. K 2αm 

レザーフロス 3 4 F. H 3.∞o 

防弾チョッキ 5 5 H 6.0(則

ボディアーマー 6 4 H 16.仮泊

肩パッド H ヨぬ

トンファー 2.武者告としても使える 4 H. K 8.αm 

はちまき O.毎?ーン7，..ース+2 。 K 25.∞o 

腕丸 3 2 K 3.∞o 

大三重 6.マジック無効 12 K 40.000 

ニンジャスーツ O.回避に+30% 8 H. K ω.OC氾

マント 2 3 F. H. K 6.仮泊

γ専用アシス トソフト

ウェポンソフト

ソ7トネーム ダメージと効集 必要フ~-Ã鎗 億絡($)

ハイ ・プラスター +2 2 1.ぽ悶

貨レーザ→g +3 a 2α)() 

〆ーザ一員協 + 5. +2ú"~ 6 6αlO 

マルチフェザー砲 +4.命中した栂手初動きを 1:9ーン止める 8 8.000 

プロトンビーふ +6 5 5.0∞ 
鱒良剤立子主唱 + 10. +40% 10 20.はね

気幼砲 +7.フ方ースをすべて家う 8 8.ぽ均

7ュージョンia +10.防御ポイント無視 12 15.α)() 

時空録制芭 + 15 10 30.∞o 
ブラ yヲホール砲 1体を殺す，命中第一40% 20 50.∞o 
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γ専用アシス トソフト

マジッ?ソフト

ソフーネーム ザメジまたt繍県

ソニッ7ミサイル 3体に3
プラズマ魚岱 5 
光速ミサイル 8. filN睡できない

震綾子母線 1 01∞ 
パヲテリア魚雷 命中した勺毎?ーン106ダメージ

デコイポッド l00'/C)の回選h苛すなえる

ワープドライパー 戦闘時以外に全員を吋掴銀内へテレポートする

アーマーγ7ト

ソフトネーム 防御ポイン+と特殊効薬

鍵量jt

ミラーディヲレ7"1ー 3 
エナジーJ引Jア 6 
超電磁パリア 10 

ESPバリア 14 

夕方ーク射出後 4.γ内でアイスプレーヲ時に使用するとダイス+2

従属ガス生命体 味方3体に3
ブラックホ-)凶芭 9.ウェポンとして bi買える

ロジックボム
ロジッタポムは:J 7ストライタで使用きれるJtillのような手r~主です.

:>7ストライタ1:データエ97のヂィ νタト日上で行なわれているので

すが、パワーの大きいロジックポムはデータそのものを吸収してしまう

ので、 IMl仁あたっては注窓会f必要です.仕掛11たマスに入った者Ili院

であIt_ダメージを彼るので、自分の仕掛IIt~ポムに引っかからないよ

うにi主怠しましょう.ロジックポムのダメージは、 Eんな1nまぞも経減

できません.また、ロジァクポム~解除するじ11. 仕掛りた t き t関じ

だりの7沖ースを消費す畠必要があります.

-1.e:tJ:l卦11られたら解除きれるか.作毅1するまで1'I効fすから、:J7
ストライクに勝利するためでなしのちの効果をJ凶侍してf:l:物けるい、

う作戦もあります. ~ f. ~ f. 11相手にわからないようにデータを磁波す

る目fl¥/'(考案きれたbのなのです.2次効果tはこうした、のちに(テ」

7エリアが正常にE寄ったあしt.:いたい10-20分後}発生するデータエザ

7への緋来のニ t です.文中での2次緋来はIHんどがデータ砿~f.記
述書れτいますが、 データ~改ざんする主いう二とにしてもかまいませ

ん(あらかじめ決定しており.これによ勺て.敵情が待ち去られそうな

データにあらかじめロジ‘ノタポムを佐飾りてお〈というような耳iもでき

るでしょう.2次?J.成Hこよって、データエ97やシステムエリアまたは

グリァドをのむのが破耳障害れたU. そこ にいた者IJ.~入でしまいます.

ロジックポムi"訟法するためには.0-f.マスにつき‘ l枚の"7トワ

ェアが必~ですが. (設111チェアクのときにH畏れるまでジ吋ツク=イン

ごkに何度でb制fえます.ただし戦鍋中に嫌発、解除した嫌郷はをの場

τ11lJ;宜、 f士婚"直すよとはできません.

システ4・11自衛のために、 (j向封lIS単tホーバ草揮をのぞ()ロジック

ポムi"鎖国持ってい Sのカ幣泊です.システふのt:l:l卦11た燥~I~I:は Eれ

も2次却助訂正ありません{さっさ t処理するからです).

ロジックポムの種類

打撃爆弾1・設置に要する 7劣ース115ポイント.踏むと機発し、 20
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アシストソフb

使用回数 領絡($)

10 4.αJO 

10 5.∞o 
3 9.∞o 

15∞o 
2 10.0∞ 
3 12.000 

5 8∞o 

必要?方ース健 侮格($)

5ω 

2 1.5∞ 
4 4.000 

5 10ぽ泊

8 15.αJO 

7 10.ぽ泊

6 8.仮泊

5 50.卿



G遮 g聾E

6のダメージを与えます.2lj.:緋ilHLτ11， 20"~の施率でずータエリ

アの一部カ犠波書れます.偏絡$4，ぽ)().

打事制量測2 才I惑封I~車 l の強化~τ漁法に8ポイント，ø裂です.'tIfむ t

機発L，306のダメージを与えます. 2次究IJ!~Iま.打破嫌号車I とま今

た〈悶じです.(耐苔$6，ぽ)().
鉱激爆弾 :ttlJ'lに 15ポイントが必要です.絡むt爆発し、縦機府間4マ

スに打撃爆殉lを放り出します.ダメージは206ですが、 2次効擦は

ありまぜん.(1画絡S10，000. 
増殖場掠 tt訟にゆ!l1ントヵt:f'裂です.般遣した次のターンにI市臨4

マスにも広がります.ダメージ11206.2次却胤~~して、 15%でデー

タエ97会体カ聖職E聞きれます.価絡S12，∞0. 
時限爆5単・設澄に2乱世イントヵr:e，喫.3~ーン後に爆発し、期樹4守ス

の合'dl'5マスに閉じダメージが与えられます.ダメージは306で、 2
次効果はありません.価絡はS18，飢陥.

回選爆!* ・訟'iI1に 118ポイントがかかり、民11i~者のまわり 4マスのE こ

かについてまわる{毎ターンZ自主する}嫌怖です.よζ仁Jlを絡み入れる

し 103ターン1111行動できな〈なり ます.2次:llI~I1， læ唱でヂ-~

:r..97のー奇;1;そζに回線をl聞いていた他のグリッドがあればをニのデ

ータも破波書れます.価格はS20，航般です.

i肖告爆E単 般訟に10ポイント，e，裂で、踏むt燥発します.ダメージ115

06で、ロ知事にそのマスのデータも完全に級耳障害れてしまい是す.以後、

をのマスにW1!も入品こ tはできません.2次却胤訂正ω%でグリッド会

体が破自書されtす.価格$30，∞0.

ホール錫E単・ 蚊訟にi令官イン ト.踏む主穴があき{データ11磁波書れる)

一般回線に出られ垂す{行かきれますl.システム本体は出られな〈、何

のダメージも与えられまぜん.2次概』見Hまなし{面絡115000ドlV.

自走爆弾 .設置に15-1tイント£療です.設認した次のターンに決めてお

いた4方向のどζかに向げて移動を始める爆揮で、盤の再出まで行<1: m 
滅Lま れ ダメージ11206.繊耶が消滅する前にコアボードから脱III

すれIl:'， 2次緋瓜を判定できます.5%τシステム本体か峨耳障害れます.

価格は$10，0似
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データエリアの構造とセキュリティ
七キュリティ uま. ~・ァトワークへの耳後侵入者に対する保安訟備会

般のニ tで、 r̂alの手τ富貴遣されたものです. !.っと ふ中には屯暗草取

のように自然に発生ιたようなセキュFティもあります.データを守る

セキ...9ティは大き(2つに分けられます.

lつはロジックウ*-1"， トラップなEの守り噂mの!l-1プ司これは

アクセスでのハヅキングに11i可の役にも立ちませんヵえ手経でそれなり

に効*1(.)なセキュリティとして$-(融!oれています.

もう lつは{同人チェフクmのプログラム、これは特にプロテクション

υ引正れτいます.ジャッ:1'=-1ン校術会可制従事れるまでは.Ilt!こ10

やパスワー ドな E をチエフFするだ付のものでしたヵ1 今日で11~・ット

ワークよではパスワード・チェッ夕、サイパースペースでは視覚的イメ

ージを締つエ4・hギ-f:l'tしてイメージ色れ、俊入者を恥且しまれつ

まりよれ1ってアクセス、ジ4ヤフク=イン両方からのハッキングに対応

できるのです.サイノ?-スペース内では.その後ら 7アンタジー ・モン

スターや、ホラ4喚働に出τ〈るような、恐ろLい講をしているこ主が

$¥'ょうです.そのため、プロテクシヨン・そンスターと呼ばれるよう

になり tした.プロテクシ賓ンI主主にグFッドのデータエ97の要所な

Eに~也事れています.

干の凶11小~な会祉のデータパンクのh明H~'l列です.イヒキュリテ -1 1主分

岐何や特にlf!~なデータの入口やデータの内部な rに配i注されて色、ます

{帥I;l部、軍需!1品データなど)，尊重繁に$(の通信が行なわれる回線では

H に強1.'íll躍動ifo(llr~êg;しているでしょう t鋭会社ライン、メ 4 ンデ-!l

'.0， GMlill耳目によう ιたデータエ971構造図をfi!Jっておき、そこに

セキュリティを配置H.τ.PCt'待ち受けます.

デ-9パンク構造例

システムエ.97への通路

データエリ 7入口

プロテクション

メ4ンデータ

内jfードシステム

ヨ:作懐械コントロール

l会社へのライン

l闘~ê'部メイン

t必互のプロテクション11 ロ ーカルヰ、ット主情可'llIH~事れており、プロ
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グラム曾f~の速いによって、特定4・ ァト l司でしかうま〈働きません.世

界中のローカルキットはい〈つかのグwープにま主ま今てお争、グルー

プごとのサ4パースペースのワ-/Vドイメージはほぼ共通で、プロテク

シ，ンもそれに令わぜた税淀的イ メージをとり tす.

きて、プロテクシaンの持つ能力はそのνペルによって様々です.ア

クセス ・テクニックで昨燃の騰しいプロテクシaンI孟サイパースペース

l珂でもやは9手ごわい敵なのです.t'らに、プロテクシ，ン1:1.匝l定型t

移動型に分かれτいます.間定問は、設置Eされた場所カ・ら移動するこ t

はできません.移釘肢はf固定型より優れており、侵入者を発見する t追

いかけて行った~.常にデータエリアを普備しτまわるものです.

闘~AlプロテクションI孟侵入者を阻むためでな〈、データ且97内の

ダータのコピーを阻止するために放置Eされるこ tがあります.また‘移

動型にパイオコムチァプを組み込めl工、 i以白川~されたばか9 の進跡11

(HOUNO型)プロテタシ曾ンになります.

移動型、追跡!11プロテクションの行動投怠移!iI.島幸路なrl1GMが自

由にしτかまいません.プロテタションのνペルItGMがシナリオを作

成する1:~.目安に Lて〈ださい.

なお、すべてのプロテク".ン11制織の量得れ・っきか受II$.ぜん.

バイオコムチップを使ったプaテヲシ温ン

特に露宴なグリッドには(またはハッカーに対する震として)、回路

にパイオコムチップが佼われているプロテヲションがあります.この

チップカ哩昼み込まれたプロテクションは侵入者の存をを感じ取ると、

守っているデータを完全に被獲してしまいます.またそれと同時に侵

入者のデー?を添えてAHPに通報します.バイオコムチyプカ唱直み

込まれたプロテヲションに対するコードワークは1度でも失敗したら、

すぐに逆探鉱防〈始められますから、再びt;t.みるどころではな〈なるで

しょう.サイバースペース内では逃走しようとする侵入者を造障する

のでiIl跡捜"とも呼ばれています.性能の良いものはネットジャン

プ、 ドッグファイト輔凶Eを備えており、どこまでむ侵入者を追いつめ

ます.

チャー争中に追跡型とあるのはバイオヨムチップカ潤み込まれたプ

ロテ?ションですカヘすべての移動型プロテクシヨンはパイ才コムチ

ップを鎗載して遺跡製にするニとができます.ただし、ネットジャン

プができるのはごく限られたモデルだけです。



包盗塁聾主

レベル5のプロテデション

理始的に不定手段での解除泊句古T舵とされているレベル5プロテタシ

ヨンは、ヨストとメンテナンスの都合から、実的所はほとんど設置され

ておらず、お目にかかるのさえ簸しいのてす.細かいデータは鍛せませ

んカ仁プログラムというより、独立したエスコートA1というところま

で来てしまったもので、人間にできるサイバースペースでのア?ション

はすべてマス?ーしているとのことてす.A H Pオフィサーと同等のカ

と樋限を持ゥているという嚇すらあります.サイバーイメージは発光体

に包まれた人閉または怪物のようで〈サイバーピーヌト〉というコード

名て呼ばれることがしばしばあります.

電磁涜入ロジッヲウオール、 トラ yプ

これらのセキュFティ 11サィ，てースペースにおいτもっともオーソド

ッPスなものですが、手続な例に刻脱却<，なので人気会情iいようです.プ

10プロテクション

ロテタシ冒ンt途<'.11!:磁流11白書再発位する bの(杏せるもの)ですし、

ワオール11針‘フト共通で'Ø!えます.トラップ11γ曾~J;，m.のネァトなら

共通で使えます.

注官、しなりればならないのはこれらのセキュFティはあ〈までダイプ

で佼入を図る敵のための物で.i 17.1;;スでノ、、ノキングを行なう者に111司

の効力む持たないというよ主です.

電磁波

m硲E市11;17トショップてすtっているわけではありません.GMは遁

当LI!!.われる場所に白山に;ti磁波を発注させるこ止ができます.また、

常.t('はなし回線的昆む附目14?なEに忽.iltlこF餓させたりすれば、リ

アル吾でゲーふ糾盟主りょがるでしょう.

m硲市!こは鴎fiの抵抗，flliを設定しておかねばなりません.これはキペ・

ラタターがよれを突破する tき、 tたは踏みと Eまるuのチェックに

10プロテクy ョンはもっとも初歩約な個人チエツ?である 10をチェックするためのプロテクションで、無償費な立体デザインのシリーズてす.

10プロテヲションは、どのネットでも共通で、ローカルネットの入口ゃあまリ箪嬰でないグリ ッドの入口などを飛び回っています.ア7セ2のコ

ードワークおよびモンス?ーとしてはレベルOの存在です.

プ ロ テ クション ・ リスト IFーイメージファイト1I

モンスターネーム IF:鑓 ダメージ FP 撃揖革(;-i タイプ 特猿能力

ポール 20% 3 。 固定 なし

キューブ 20% 5 。固定 なし

トライアングル 50% 2 。固定 マジック無効

FANTASのプロテクション

攻撃よリ特殊舵カに箆点をおいて開発されており、そういった意味では手ニ'わいシリーズてす.

宅ンスターネーム IF:俗 ダメージ FP 蹟揖#インー タイプ 特蜂織力

レベル 1

アナコンダ 30% 2 3 。 固定 なし

スライム 30% 2 10 。 固定 なし

コボル ト 20% 3 5 。固定 必ず3体で出現

ゴプリン 30% 2 6 固定 必ず3体で出現

オーク 40% 3 7 4事動 なし

レベル2
ジャイアントラット 20% 4 9 。 固定 なし

ハーピー 30% 3 6 。移動 なし

ワーウルフ 30% 7 15 。 国定 ウエポン無効

パンシー 10% 9 。移動 1 7ーン目1:A H Pに通報

ピクシー ~% 。 。固定 攻司書が命中すると〈イメージ7ァイ十〉が半減される

ナイト〆ア 40% 。7 2 国定 攻電車が命中するとソフト 1つを浴まれる{破犠される}

レベル3

デーモン 80% 9 18 5 宙定 倒されると AHPに通報

ミノ?ウロス 70% 13 25 5 固定 なし

トロール ω%  10 30 4 固定 主軍機関ターンに 1F P回復

マンテイコア 60% 9 15 3 固定 なし

エヴィルマージ 20% 。8 。 固定 攻費量が命中するとその者はグリッド外へテレポートされる

レベル4
円Cジリス7 0% 。12 3 移動 敵1体的動車を 1037ーン問封じる.単独では段置きれない

7ラーケン 60% 10 50 。 固定 1行動で 1度に 3体に攻穆を加えられる{ω%x3)

デビルミラー 0% 。(20) 5 固定 侵入者全貨のコピーが出現して戦う.コピーがすべて倒されるとミ

ラーは自犠する.マジッ?が無効

ドラゴン 100% 20 ω 15 固定 マジッヲ無効

サキュJ(ス 120% 9 15 。移動 毎ターン全員から7匁ースを10ずつ吸い取る.回遊が可能
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f虫うためのもので.!止It!;飢l.t3. 'iilc刈ilic:土鍋1.1あ0まぜんかえ 15以上.

の制Rはあま 9:~年を持ちまぜん.ただし将i邑考えられるiE俗資の紙

抗紘1.112<・μ‘までです.以下の総司自を参考 1: してくだ~い.

緩やか'.tl{t:磁iift:3-5

通常のiE砧!iili : 6-8 
1.Uttなiti:JlIli.l : 9 -15 

チェックに失:11kした~，ヤラ1'9ーは以下のよ主なダメージ、ペナルテ

ィi'被ります.rれかIつを遥朗して〈ださい{餓数のペナルティを諜す

ζ主にLてもかまいません).rんな自にあったかはそのtきに応じτラ

ン9'ムじ、またはGMがlfなにf~Lτ〈だきい.

A xi議体へのダメージ

1. FPに1ダメージ

2. F Pに103ダメージ

3. FPに106ダメージ

4. F' Pに206ダメージ

5. FPに306ダメージ

6. FPに105O<l 0 100の半分)ダメージ

B 司五衡感覚の製失

1. 103.?ーン行動不能

2. 1069-ン行動不能

3. 206ターン行動不能

HOSのプロテクション

C 認織能力の低下

1.フォース 106ポイント盟校

2. 7方ース206ポイン ト皇居失

3. フ*ース306ポイン ト ~失

4. 103ターンt:1I7ォースの一形揖不可

5. 106ターン0117*-スのお民和I
D 戦!la(i~:IJの低下

1. 106ターン1111イメージファイト % 

2. 206:!1ーン11111メージファイ ト yz 

3. 106ターンr:1)イメージファイ ト ドi
4. 206ターンflUイメージ77-1ト M 

D その他

1. t~t:通過できなかうただり

2. l'中1lI1Ut<.れる

3. 知らない t ころへはね飛lt~れる

ゥ>t-)v

セ óf~ リティー

9*ールの{虫弘、方も ~ti磁iiI(UllJ:1百lじです.GMは適当1:..(l!.bれる場

所に自由にウオールを絞首しτ〈ださい.たt:.よちらは紋xt.に佼入者

を1毎つIt品目的で股也事れたのですから、チュックに失i位するとよりひ

どいl~にあうでしょう.

攻耳障カにlIi点をおいています.特にレベルの高いモンスターには用心しましょう. M=マジッ?ソフト鐙い

モンZターネーム IFfI宣 ダ〆-;; FP  酷揖;1:'インF タイプ 特犠能力

レベル 1
ルナティッ? 20% 2 6 。 固定 なし

ディープ・パーソン 30% 3 7 。 固定 必ず3体で出現

リザ- 1'マン M 5 12 3 移動 攻棋はマジ yク主連い

グレムリン 30% 4 5 。 固定 必ず3体で出現

ウィルオーウィスプ 20% 2 4 。 移動 必ず3体で出現

レベル2

フレッシユゴーレム 40% 6 17 。 固定 なし

ゴーン ト 30% 4 10 追跡 突破した者を追いかける

ビアーキ 40% 6 13 移動 なし

チョンチョン 90% 。8 。 固定 命中したら次の7ーン攻懇できな 〈なる

ムーンピー トル 40% 5 9 。 固定 マジ，~無効

レベル3
ニゴラス ・シープ 60% 7 20 。 国定 マジ yク無効

?ト ニアン 40% 10 30 3 固定 倒されると AHPに通報

ウェンディコ 50% 8 25 5 移動 なし

νョゴム ω%  10 35 。 固定 1 行動で全員に 1 回ずつ攻繁を行な う. マジ ， ~無効
レベル4
ハスターン 0% 。30 20 固定 攻懸の代わリに敵一体的?方ースを無条件ですべて奪う.

毎'7ーン、ビアーキ 1体を{費量大5体まで}召還することができ る.

?トゥゴア M 30 30 3 固定 攻繁はマジ，~級い. ウヱポン無効

アツルーフ 80% 25 40 5 固定 毎?ーンFP3ポイン ト回復. 1行動で11賓に4体に攻惑を加えら

れる(切%x3)
テンダロン・ド yグ・ 2∞% 15 20 5 追跡 逃走した者を追いかけられる.ウヱポンソフ ト無効.園遊可能

ナイアルラ トテ yプ 250% 20 15 3 移動 回避可能.攻感が命中したらマテルフ方ームの経験ポイント t1 0 
10ポイント奪われる

-テンダロン ・ドッグにはネットジャンプ、 ドッグファイト微量Eがあり、そのときの能力i車、ヲ万一ス限界値20- R R 10.餅呈10です.
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ワ方ールも問じように1'M1iの突破低を訟定しておかねばな争ません.

こ ちらは最低弛1~5です.最大儀によ限はありません玖 15以』ニの数紘

はや119惣蛇持ちません.普通考えられるウオールの突刷出I~12("も

いまでです.以下の基携を参考にして〈だ幸い.

通常の?*-JV:5-8 
硬いウオール : 9-15 
ウ才-JVに I~，院に様々な劃燥を付布・できます.ζζでI つずつf舟を暗号

げるのはページの無駄なので、 GMはあらかじめ電磁ilf!のダメージ例と

このワオール効矧列を参賊して、矧燥を設定Lておいて〈だきい.あな

た独自のM を什与しτもかま弘、ません.線数の効果を組み合わせるの

も可古町'すが、 3つ「らいまでにしておきましょう.

〈場展例〉

AHPへ通f払マテJν7倉ームの破担問、危験ポイントの啄取、マチル

7芳一ム能力値ダウン、即死アシストソフトの舷割問、マジックの義捻

ハードウェアのIJI限、 WlLの永久蝶失など

bラップ

トラップは?倉ールの派生塑の七キaリティです.電磁iaやウオール

とゆ盤ーの違いはそれが隠~れて設哉されているい、うこ tです. GM 

KOTODAMAのプロテテション

出直当LI2，われる場所にトラ‘ノプを般訟できます.ニちらはりォ-Jνの

ように俊入'l1>:シャットアウトするという目的でなし傷つ付る目的の

みτ敬積書れていますが昔説書えす利雄でも解除できます{倒的に解

除きれますJ.発見チェッタに失敗したり、発』己i'怠ったりするふ作動

Lてしまいます.

トラップ~Iilll干の発見{砲を般)EL.τおかねばな0ません.発見値に|刻

する出窓はウ;t-，，，， l:.ま った〈閉じです. トラ、ノプの橡劃t~究院I!;につい

τ11，下のチャートを参考にして<t:~ ， 、. GMはあらかじめこれらの

中からトラップを逃ぴ出しておいて、任窓の発見継を鮫)Eする ζtにな

りtす.

プロテ?ションの貨の良さでは世界ーでしょう.繊々な車府主術が次々に投入される手ごわいシリーズです.

モン7.?一本ーム F量量 ダメ-;; FP 蹟揖革4ンF タイプ 特殊能カ

レベル 1

キョウシ 30% 4 10 。国定 なし

ピシャーチャ 30% 2 6 5 固定 必ず3体で出現

カッパ 30% 2 7 。移動 倒されると AHPに通報

カラステング 40% 4 5 。移動 必ず3体で出現

ネコマ? M 5 6 移動 攻撃はマジック級い

レベJレ2
ソウへイ 印% 10 10 。 固定 なし

ドロ?ポウ 30% 4 初 3 固定 マジック無効

ローニン 60% 9 4 。 移動 なし

フローズン M 。7 。図定 攻撃はマジッタ扱い.攻撃を受けた者1:1 0 10ターン行動不能

ヌヱ 40% 6 12 移動 なし

レベル3
エピルカンヌシ 30% 6 12 。固定 シキガミ目体を(愈犬3体まで}召還できる. マジ ~7無効

ラタシャーサ 130% 10 20 5 移動 回避可能

オチムy ヤ 70% 8 14 2 追跡 突破した者を遣いかける

ランダ 20% 却または0 12 3 固定 特殊攻E揮を選択でき、命中したらマテルフ方ームの能力をレベルダ

ウンさせる、または能力を消し去る.ウェボン無効

ニンジャ 150% 9 15 4 移動 戦闘開始時に決定した一体のみを集中攻撃する.マジ yタ無効.図

選可能

レ'‘'JL-4 
ダイミョーロ ード・ 200% 20 20 3 追跡 マジッ?無効.逃走した者を追いかけられる.回避可能

ソ?シンプツ M 15 15 30 固定 ウヱポン無効.攻撃はマジック扱い.毎ターン、シキガミ一体を{最

大5体までつ召還できる

ヤマアノ オロチ 70% 20 45 10 国定 l行動で 1!賓に5体に攻司書を加えられる(70%x5) 

タイサイ 10% 。30 。固定 攻撃が命中したらマテルフ方ームが破壊される.マジック無効

ギョフサイ 10% 。。 10 。固定 攻耳障が命中したら相手を無条件で殺す{自爆するl.
ギョタサイを倒しても経験ポイントはもらえない

ヨコヅナレスラー 80% 10 80 。移動 アーマーソフトによる防衛は無効.

-ダイミョーロー ドにはネットジャンプ、 l' "グファイト栂舵があリ、そのときの能力{草、 7雰ース限界値30-RR3、射程20です.
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トラγプチャート

トラップネーム 効果

ルストミスト アシストソフ ト1つを殺犠する

ワンウェイドア ニのトラ yプを通った司置は引き返せな〈なる

警報A GMが耳1)に用意しておいたプロテクションカ寝 い

かかる.1?ーン自は侵入者は攻撃できない明言意

討ち)

警報S AHPに通報される

ポイズンニードル I体のFPにlダメージ.以後、1?ーンごとに1

ダメージi島方自(ジャック=アウトするまで続<l

吊り実井 苛的場の全員のFPを残リ Iにする

ピッ トフ方ール 3体にそれぞれ 106ダ〆『ジ

ランダムテレポー争全員をグリ ッド内の~I)の喝所か、 一般宙線に披リ

出す

スタンガス 1体のイ〆ージファイ ト舗を半減する(ジヤツ?=

アウ トするまで絞り

カ-AA 1体の7才一ス限界値を半減する{ジャック=アウ

卜するまて鵠<l

カース 日 1体のRRを半減する(ジャック=7ウトするまで

続<l

エネルギーボルト マテル7，..ーム-1串を，商減させる

やりぷすま 1体のFPをOにする

γ{ガンマ)のプロテクション

プロ円河川跡地開発山るた め、他的ネットとルた〈畑山い机持空間でピームやミサイ叫 拾うという雰i
回気で、 アシストソフ干の互換性もまった〈あリません.

モン7.?ーネーム IF:僧 ダメージ FP 陸曹#イン} タイプ 特殊能力

レベJレ1

パ トロール縫 30% 2 2 。 移動 17ーン自1:A H Pに通報

戦闘能 40% 4 5 移動 必ず3体で出現

魚曾艇 40% 6 4 。 密定 必ず3体で出現

実態艇 M 6 3 。回定 攻穆はマジック級い

コルベット絃 40% 3 8 3 固定 なし

レベJレ2

駆逐艦 40% 5 7 固定 必ず3体で出現

小型砲艦 M 6 6 。 笛定 攻撃はマジッフ扱い

打穆駆逐'" 30% 9 5 。 移動 なし

フリゲー ト緩 ω%  4 7 2 移動 ウエポン無効

防空鑑 M 10 3 闇定 攻撃はマジック扱いで全員にダメージを与える

レベJレ3

量巡洋.!I: 鈎% 7 12 4 移動 なし

高速戦鑑 印% 8 15 5 追跡 突破した者を追いかける

戦闘空母 120% 20 15 3 固定 悶選可能

戦車監 80% 15 25 5 固定 マジック無効

4専務艦 50% 。10 2 固定 ウェポン無効.攻繋が命中したらソフト 1つを破寝する

レ 'く)~4

次元潜鉱践・ M 20 15 10 遺跡 攻畢(:マジッ?l.l¥い.突破した者を追いかける

織動婆[I! ω%  20 80 20 固定 マジッデ無効. 1行動で全員に 1固ずつ攻撃を行なう.

巨大鞍鑑 70% 15 30 10 移動 害事ターン全員から無条件にフ才一スを10奪う

惑星破壊砲底 90% 50 15 7 国定 なし

-次元首航底にはネットジャンプ、 ドッグファイ ト織縫があり、そのときの能力は、 7方ース限界値4Q R R 5、射程10てす.
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4・フトライナ一、ハフカーにとってヰフトワークIW険の郷古ですが、

他のハンターまたはー般市民にとっては情報時!~ Lて.また奴楽の場と

しτな1:$<の惣球を待勺τいます.無限の百f倍性を秘めた新?l!llIJ~曾

。τら過言ではないでしょう.

メジャーオ・ットの利用

メジャ-;i・フトは別セクションで述べられτいる t封。、 4・ァトワー

クの，乙情郊ですから、ご〈一部の人111似外はメジセー品フトそのものを

利用するこ tはできません.一般によって利則される場合1:ローカルキ

フト同士を結ぶ交換手と しての1党側を来たすのみです.よれ1;1$4に料金

をとられるい、うbりではい・L、述距魁昌信を行なう際.メジ常一晶、

ット~経血するかE うかも;f!J坪l者のfZ志にかかbりな〈行なbれτいま

す.その他にメジペ・ーキァト内でlrなわれτいるサービスはいつ普いな

し厳瓜なセキA リテ4の奥に様々な1';:111なデータゃ1$司繊舵管理シス

テムなEがmきれているのみです.

ローカルネットの寧l用

ローカルキットではー赦の!HiUf自由に閲覧/利mでき るー骨姉開Hつ

まりニュース)を提供しています.fh唱昨紛tllローカルキットのメインの

業務ですが、抱械キットだけあって、全世ト界のm朝起を手務ちな(7方ロ

ーできているわりではないようです.遠隔地の鮮い、~'i報カ鳴1りたいな

ら、その土』也ごtのローカ作品、フトにアクセスして.2Z14るのがよいで

しょう.鈎~1.よい土地に昔干しい t思われるローカ作品ットのアクセス揃

がなかった主しτふ地元ヰァトの述鰍地術総グリッドに問い合わせれ

ば、仰料で}取り次ぎをして bらえtす.ζのサービスItダイプ・ハッ

カーの:>ンピューター犯罪を用心しτか、7クセスでしか受111'れ1ても

らえまぜん.

また、 ローかけ・ァト 1111喋エリア/情報企h1t~してのSF制む組。τ

ぃtすoti'i絡を郎、取るf!ll:~つては戦場 tいえるかも拍lれません.し

かし、典型的なノいノキングの災際111也のセクシヨンで解説していますし、

このセクシgンでは少な<H合主主的なネットワークの利悶法を紹介し

ています.それでは、色々なA・ァトワー仲 IJll'I法のほんの吋閣を常げて

いきましょう.GMやプνイヤーはζζに懲げられτいるもの以外のみ

フ問問責去を考案しτ‘ プνイに活かしてみて(t!~い.

A.伝曽根/メールボード 。ぉ1iぃ州側P必絡を取りに〈 い状況下で

11.パーティのメンパー!司士の数通の述給油所tしτキット内にf王宮板

を設定するニとができ、 trl旬、副{車、文字など4華々な仙判官3e録してお

ります.これは培米からのアクセスのみで他用可能な機tiヒで、他人には

知られずに除決に伝l'ì~伝える ζtができるでしょう. 1日当。 S10lt 

Eの科会を支払えば受りられるサービスです.
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メールボードは電話でな〈側人 ・団体宛に一方的にメッセージを伝え

る機舵で、郵;!iI!または留守番電話のような機能です..:iザト加入者・すべ

てが主催者からの無料サービスで住所などか~èS善寺れτいるグリフドに

悶イ1のメ-1'Vmードを持たきれているのが華字通です.使用料についτ11

宥過の通話t変わりまぜん.アクセス回数で規定の純金を tられるだり

です.

B.情絡会慮 。何名かに王府民きれる危険がある情報、保管する自信が

ない場合な1:11.そのデータを安全に保管して〈れるサービスもあH
す.ただし、ローj}Jv.:i・フトはいかがbしい情報Ilffiかっτ〈れません

し、少しでもタサ1Ul'.勺たらAHPに通報してしまいます.斜会はそ

の飾帯tの容量によりますが、 1日$50-$1000の範閣です.

ζのサービス11ローカル4・ットが経?苦しているものの他仁、グリッド

を情。τいるデータ+おE碍l吋金集やインディーズで経営きれτいるもの

があります.安全性に闘しτはその釘制に綴るしかありませんが‘料金

11ローカル経営のbのt比，̂'1.3-101音tぱらつきがあります.

C.倶楽施政 :きわめてJIl定的ながらジャック=イン・システムを艇

勺たtl来持政が何彼類か存在します.ジ4ヤツタ=イン ・システム11怠lI1l

体同士の翻舶な~nt(戯1t~な捌i)を可能にしました料、それを事j

mした芸術カ強んになりました.普楽や映像の技巧のみならず、アーテ

イストの怨性、感覚がそのまま伝わるのです. ζのようない事きかアパ

ンギキルドな作品の発畿なEのため、一定範邸のサ4パースペースを密

閉して展覧会場、コンサート会場tするニとがあ号ます.イメージの世

界でスポーツを餓いあうようなシステふも側発色れ人気を1揮しています

れまだまだアングラで、一般にI:mめられていません.

インディーズ*.，トの帯周

インデ4ーズキットはローカル4・ット主いう世界に浮かぷ小Eちですか

ら、をのta~~もローカル品、ット ~Itば変わりありません.速いをき控げる

主すれば、 ローカJ叫・ツトでは自主規制するであろ主様々な品ットワー

クのより省効な迷瓜そして可能性を追求した自由な笠1111であるい、う

こtです.多樋多様な娯来場はその最たる bのでしょう.ローカ作品、ノ

トてlil介された伝言板、 lf.;¥¥l場、情報会憾なI:Il閉じように存悲します.

ti'I級金f担については多少;>(1)1酬を補足しなりればな静ません.

A.記憶慮 インディーズ4・フトにお111..情報企I，Vのζ 主です.情報

を~l<併するときは品、 γ ト内でオンライン状態で保管した号、外部との巡
絡を断ち切Pオフライン状態で保管する幼合、データをえ、ァトから取り

tlH..τ本物の金Jd!に保管するな Eの方法がありますカt~ !e飽屈の中にi孟

変わ0者がいます。保管O?Ii'IIHtった記憶を自らの脳に記録す畠い、う



述中τす.*、械な外科手術によ~.r.íi"フォーマットして.そ 4 にデータ

i"Wき込んでお〈のです.郎に ;l 7~ ウェアを仕込んでい晶ようなむの

で.彼11文卒どおり身体官級ってデータを守るのです.他の11法に比べ

多少11安全性111::;いようですが.何よりその姿勢念唱車められてか況判11.

誕i<ないようです.砕し(11別セクシaンを挙!砲して〈だき弘、

自 娯議場 :I!t漁制は~に様々な敏男Iがあかなかでもジャッタ=1

ン ・ システムを応朋Lt~体感軍拡担11. 特に少年たちから?M主的な支持を

受付ました.ヰットのサイパーイメ-:/'で治られた樹4・lIi憾なEを巡

るT ドベンチャーもの、イメージ ・ コロシアムで行なわれる試合にI~"

τ楽しむカジノ、実際にやるとなると命がりなを-f，lースポーツやコス

モ・サーフィンなnイメ-y.の世界で手艇に縦しむことができます.

このJliの朕様の.，.でも今と b不健全なの11アダルト向けのものでLょ

う.これはバーセンテージにすれば娯楽場の中でihもff.いもののIつで

す.

m来場11基本がJに湾‘ツト内に絞首きれており、宇'Jmi"il1~I宅に L‘るわ

りですかt古〈からあるゲームセンターなEの朕来場にもジベ・フク=イ

ン ・ システムを底、m したマシンが，~)品し始めています. ゲーム ・ デッキ

にじっとつつぶしても・る彼らはドラッグ中i~Þ-('もないし、昨今ぱらつτ

い晶わりでもあ0ません.外品!tまった〈隔雛されたサイパースペース

でゲームに熱中しているのです.

C.情報慮:ハンター(!寺にハスラー}のみならず、探偵、彼笈H、各

純のジ-¥"ーナ9スト.その他都線mにさEきるすべての者。に tつてな〈て

はならないu濯です.fI，持fl巌はインダィーズ品ット防の代名問い、今て

い中〈らい数がff.いのですが、彼らヵq具申τいる情報にはかなりziが
あります.4 うしたタイプの述中11自分のご〈狭い守備総闘の~~I"HW報

に11鮮い、のですが、すべてを知っているわりではありません.制調161
を剥Iwt品目聞もそれを踏まん知りたい術総のジャンWによってIt:Jい合

わせ先を変えるようにしないふノいノFリ併殺で術t、目を見るこ tにな

りかねません.tll判 に支払われる金額はそれこそ内務によります.知っ

て色、るだけで命が危ないtか、大変な級の金が儲るような作'lW(こ11$10. 
0∞以上の舗がつきますが.'11'必1.1.$筑泊『針。0ω.もき少しや切れ慨i

ならS5.000まででしょう.

D.飛ばし慶 あら叩る 0目カルネットIUJに畢日孟のようにインヂ4ー

ズヰット同士が回線を聞いている場合ヵ吻吋す.jl通常の1iiヨイヰγト

111] i"附hするには一段メジャーヰットに出なりればなりませんが、二の

古授、ならtJきな4・ットにより速〈、また非:合法t曾うわけでもあ9ませ

んかも安全に到。するζ 主がγきます.引'段はわざわざ金を払ってまで

このトン潟、wをf車う必要はないでしょう.当局にi島われるなt'.キγト

からま uに出品こ tがで告ないうえ、品、γトジャンプ(!.ドγグファイ

ト)に耐える自信がない t きにはm~証するでL ょう.ただL~・ γ トジ吋ン

アではないので.走設機には然知事れやす〈な H す.どちらかい‘主

tト世γク的にf!l!うトン4・hでしょう.，血行料11普通ならS5-$10(
ら川敏にilihれている主主催者が悠じたなら.辺、にS1(ゆ-$1.∞O(

ら刊こ跳ねよがります.

E. i:あ置屋・不正に入手したオンラインマ;i・ーを足がつかないように

クリーニングして〈れるとニみ"('.す.ニれは2()世紀かもある術32ですカt
オンライン4是正唱の企は処現がしやすいと見えて、島心的な tニみではク

9ーユングする金額の10-2ω4でやっτ〈れます.たどし、 S1(時.仮帰

以上のオンラインマキーのクリーニング11口止め料を合めて4制Itrを

待。τいかれるのが昔桁晶です.オンラインマネ・・を古貨や会均に伴える

6噌

高穐号?エ・，?

ような仕事もやって〈れるようです会仁いずれも手IUIがかかるので、や

はり 3-4'1引:JIlt'をふんだ〈られます.ただし、fJIIIt!li'!'tですから.タ

リーユングの鈴わった金から14がついτ捕まるようなζ とはまずありま

せん.

アドバンス ト・ルールでのインディーズネット局のI!IID:

インディーズキット同は杵過ローカルネッ トの中に存在しますが、IVI

設の11法にはい〈つかのケースカ従1定きれます.

1.ローカルヰット t也被契約し、 l明殺する.

2. I堤に有平fするインディーズ4・ットの中にさらにl瑚設する.

3. ~・ァトを，"IiltLローカルまたはメジ守ーと強引に回線を1111( • 
4.みフトを1陣JiltL独自の通信網を号1( • 
lの11mが典型的で安定した古訟です.2の方法1;1.実1;1.，占b$いイン

ダィース%・ノトの1時l段1;授、で、このため行政官111ま品ット局の疋柿な数を

杷J睡できずに，.るのです.3の方法11現実的に考えれば取りな〈耳品Tf陪

tこ泌中憾です.ただ成功すればlつの独立したキットワークとなりま

寸.4 b閉じような成果があげられますカ匂芸大なt~1IIがか唱・るうえ、 f車

の4・ットワーク t遮断されている4、フトワークなE和Iの価値もあり£ぜ

ん.

なお、どんな111営ピあれ.メ ジ-¥"-;l・ットの中にインデイ四ズ4・ァト
を!神阻止する二 tはできません.

ローカJν4・ット、 I血のインヂィーズ井フトに付悦iするかたちでの脚l設



G業 S担任

Eこかの品γト(ロ-71'.....または他の4ンダィーズ4・ット)とアクセス

織のための拠約を交わし、グリァド~(骨守るカ\必袈1Jt紛糾管思AI お

よび大容:r.tグータドライプ}をそろえて自分てグリッド1i'1Il怨すればイン

ダィーズヰットを附設するこ tができます.ローカルキット tの契約特

11~IJセクシ g ンに紹介されτいますヵt 大主なコンピュータ犯卵騰があ

るようゐ:ら、契約して〈れない場合もあります.グリ ッドのνンタル11

ボトムグリッドでd削UJ$S.脱却〈もい、ミドルグFッドで$10.0∞〈ら

い、アッパーやハイグリッドのほとんEは大手の企業が借りだしていま

寸から、まず!l!ぃτいるグリ ッドはありませんカ仁可能なら$100.0∞以

よ11覚悟しなりればならないでしょう.グリッドをνンタルしたなら、

サービス{またはキット全体のl，wf(のため)でプロテクシ m ンも νベ~.l

か2のものが2、 3枚貸与~れます.

自分ぞ用意したグリッドから回線を引〈なら、特別な理由がないかぎ

り、必ずボトムグPッドに侃官きれます.なお、回線IH本刷えるごt

に$1001柑しになります.

インデ4ース丸、ットの中に開設しようとするなら、契事跨防相場は年

IlU$l.OOO-$S.Oω〈らいの範闘でしょう.

Eんな場合でも ロ一点作A・ット内に1時lかれたインディーズヰフト内の

サイパーイメージl正家主であ畠ローカルネットのイメージt同じになり

ます{プロモーターのJ2向で、ほんのわずかだり変夜できる場合がありま

す).

独自のネット鰍段

強引にでもローカルヰァト以外の場所でインディーズ点、ットを附駁し

たいk忠うなら.品、ットワーク形成期の"サイバー・ヂィメンション

キッドを端末に組み込めば、 lつのサイパースペースをつ〈ることが

で事ます.

実験に1;1:特定情報を常時倹紫L絞りたり..:i・ットの管理を行なうため

のAI 平、集めた情報1i'ストッタする‘つまりデータバンク~Lてf削司

するためのハードウェア鎖、それを守るためのセキュ P ティなども必.~

に応じτそみえる£裂があるでしょう.繁盛してい晶なら回線を増やし

たり.グリッドをもう lつνンタルしなりればならないかb知れません.

サイバー・ディメンシヨン・キット :価格S100.ぽlO.本米11キット内で

作君臨する人聞のための環境キット ~Lτ附発事れたものである.似則K

Lて限定式{パーソナ庁デγキでない)荷量本機に組み込んで使用する.組

み込み作家aには、〈エレクトロユクス〉または〈綿密メカニPス〉のSRl
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が必~.これを組み込むことによ i 独自のサイパーイメージおよび品、

ツトワータの形成カ布I舵になる.サイパーイメージは各人が鮮きなよう

に設定でふ問時に使用可能アシスト :/7トやプロテタシヨンなn決

定される.

;i.フトの拠t英がどの初主であ1<.将必、をの主他者(11(ネァト ・プロ

'l:ーター〉主か (;i・ット ・マネージャー)~呼ばれます.これは必ずし
もl人である必裂はな〈鉄人が主償者となってもかま弘、まぜん.

ラインの股定

グリッドからのびる回線I:t.~.~通、ホス トへの l本だりです.ホストか

らは向井ット内の他のクラスターへはもちろん.メ4ン7νームを通じ

τメジャー式、ットに大規f総画!li朋の回線が仲びてお号、各グリッド1111血

のPラスターや;i.ットの情報を受11取るい、う1:1漏iみです.

ただしζれだりでは(特に企業(1)不十分でしょう.~IJ制tや保安のた

め. I両l じ品、ット内の他のグF ッドに低根回線~I>>J <必4語らあるでしょう

し tきには他のローカルキット内のグリッドと通信回線を捌いてお〈

£鳴もあるのです.これらのグリッド問の宙線を特にラインt呼びます.

ラインはローカルネァト側に申し出れl!.、 すfにJ~Jいて b らえます.た

だ、 ii!t近は飛I!L!量の存裂なEのせい帆正当な理由があるのかEうか

審査 ・術資が行なわれるこ kもあります.また特に仲の惑いローカル;j.

ツトどうしでは自主績回線ヵ'1lIJ1Iない場合もあります.こんな t 昔、企~

111'1'介t なる中立的なロ -j}，，，~. ッ トを探L、そこのグリッドを借り τ、

中継を行なうようです.

こういう中途11ωr-r:努駄なグPッド11.1:<ハッカーに狙われます.

遺用の主Fd量と注意

インディーズネット局はアデセスを受ける、つまり情報号発ゥたり、

情報の見出しを室伝するための場所であり、摘まる危検のある情報収

集めスタートポイン トとすべきではないということです.そういった

情報収集11~IJな端末や公衆端末から行なうべきでしょう. ネッ ト局を

問いただけでも当局はブラック ・ リストに能せてしま~\走査機での

監視を始めるのてす.

PCは局を関役したなら、アイデアを盛り込んで商売のネタにする

なり、本援の方に生かすなリよ手に運用してください.



SQUIDとは本米、 SUPERCONDUCTINC.QUANTUM 

INTERFERENCE DEVICE<紹伝滋景子干砂宮守〉の略鰭で.紹伝導

物質{ユオプ+セラミック)料開した微弱電磁京滋み制詩:干のこ tで

す.その航製112O!1!紀末に既に実用化きれていましたb'.!;必阪宣良がm
ねらtt..今で1:-1量の特定電磁波統み取り/増縦事筋1袈ほとなっていま

す.

スキフドは超{主導テクノロジーの朕物て、むともとは医学rの，乙4高検
31眠波検空Eに使われていたものですが、メタルヘ、ノドワールドでのス

キァドはそれ以外の様々な向I白でf止JfJ~れて L、￡す.特に、都T皮i'1相版

予t桜寄せる~waLτ干I剣Jに制iわれて← t すカえ脳波i'~を桜させるため

には導則のチップをJ脳内に狸め込まねばなりません.このチップは開発

者の名前をとっτタンホイザーチップまたはタンホイザー孫子t呼ばれ

ています.

タンホイザーチップ $12.000 
。二二て肯報提している数々のテ?ヱックを使いこなすには、まずこの

チップを最低1個は脳に埋め込まねば絡になりません.しかし便剰だと

いう理由と犯罪者に使われることが多いという問題力、勺、たいていのシ

ティでは正式なテ・ノプの所有、埋め込みに行政府の審査とs可カ泌嘆で

すし、生産者側も常に量iliを自愈しています.市場に出回る介はいつも

品簿なので、入手硲事は2ωもとしておきます.ハン?ーである PCがこ

れを入手で宰るのはヤミのクリニックをおいて他にありません.価格は

繍準信絡ですfJ\ こんな状線なので、時には 10倍~:l上町値段をふゥかけ

られる二とがあリます.~ンホイザーチップ自体は禁制&て'はありませ

ん玖以下に紹介する数々の周辺機器はどれも(-uに出回ることはない

という意味での}祭骨需品とされています.

タンホイザーチγプの程的込みは:.1tに対しても可能ですが、手iOJに使

うためにはサイ，(ースペースにおけるイ メージ77イト ・テクニックに

6~似した仰il<'.dI11純カ切裂です. -1世にイメージファイト ・ テクユフク

をある位JJfマスターすれば、タンホイザーチップは完全に{~即rする t さ

れτ，.~す(t 1"-/"，ょでは、〈イメ ージファイト>~SO"AiCJ..tJI織してい

れば、術動チ&ヅク11:e~なし〈イメ ージファイト〉が切%以下の者は

{'F!耐)CI)I~ぴにチzツクをしなりればなりません.ニのときのi制動率1:

l1t20%です.

なお.ここではスキッド技術を応川 LI~.;JI々な使H恨め鈴消:としても

駒スキッド"tいう宮3鹿O;'{!I!，'.吾の裟訟なEをスキッドシステムt''1' 
ぷニ主にιます.

それでは、スキッドシステムがEのようにIC!I'Iできるのか、解鋭しτ
いきまιょう.
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スキット

1. コードレス・ジャック=イン・システム
磁波を主連軍に外部に伝えるこ kのできるタンホイザーチップtそのパ

ルスを受11取る鄭朗のインターフェイスを世!J'IIするこ tによっτ、ジャ

ァク=イン・コードなしでサイパースペースにダイプするよ tができま

す.コードがな〈なったい、うこ t以外は、通常のジセツク=イン ・シ

ステムUI自~I:i。た〈変わりません.有斜頃1より23級品!'d:.されている

だ11のbのですが、ダイプ中にコードを切られたりする'Co4leがないのは

娘い・ζ とかも知れません.

このお訟を:fUJIlln糊1 している t 、インターフェイスが{'F~JLτいな

いのにサイバースペースに略立織のうちにダイプしてしまうようになっ

たい、対酬も報告されていtす.I尚昆中にζの11>放にあhEmしτ

しまった人もいますかえ紛~'ij.手干柄拘には司械の破裂は鉦明書れません

でした.

コードレス・インデーフェイス ENC3 $15，脱却
.コードレスイン?ーフェイスにはソフト婦人スロットがZ初、所あり、

最大4人までfJ'-.度にダイブできます.ダイブ中の分身は埋め込まれた

7ンホイザーチップの数の分までですが、こちらは何体でb市i限はあリ

ません. 他m佐織は通常的イン~-7zイスと変わリません.二のイン

ターフヱイスの脳波受僧能力は周路10mの範扇で干す.

2.脳波通信システム
タンホイザーチ、ノプ射即時込んだす;向士11.ハードワェアも必要な<. 

戸を出す必要もなしあたかbテνパシーのように通信倉市1責主です.実

際に脳波i畠{itO;'可舵にするため1:11.タンホイザーチフプの他にランダ

ムtむ皮革喜{河チップを脳内に墳時込まねばなりません.ニのチップ11増幅

きれたJl.i!主を杏らに指向世:の強い危1症に変換して逃M(;1lI!に飛1:1.'す動きを

しています.寄っτみれ1mの中にトランシーノずーをfがるむようなもの

ですが、発信する~症はチップにより周波数が?iCに変えら札暗号イヒき

れても・るので、 盗聴寄れる，C~史はありません.また、航に旬込めるほど

の小きなチッアではそれはE追灘高量までは屯波を飛1:1.'すニ kはできませ

んから、 yティ各所に紋泣きれた電波ステーションを介して、 ~liti'lT

なうよとにな 9まれステーシaンもな<i1!砧織の臨調障も強いシティの

外ではあま 9役には立たないようです.ニのシステムは公安当局のU泌l)

彼宣tiiゃSWATのメンパ一、アーミ一帯靭孝司JJ.¥tf.Iti1なEがお僧Lてい

ますカt-般τの使用11特別な~可を受りないか~~~められませんし、

ランダム電波発信チγプもifj版事抗τはいまぜん.しかしながら、入手

続路不明のチップがプラァクマーケットの底先に並んだり、ヤミで遣も

れたチップが出回ることもあるでしょう.
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3.特定脳 波 検 出/
特定行動監督システム

スキッド対応の脳協検出El、スキッドワェープディテクターをfil!った

記憶検出システムのこtです.タンホイザーチップを哩l申込んだ人!聞か

らのみ、脳内の特定ZE低情報を姶い出すこ tができます.この援母に対

して.うそをつ〈よtはできませんが、!!i.Lτおきたいt念じたなら、

ぞれは験山幸れません.また、派層，c.~盟ゃあまりに告の記憶.忘れτ し

まったこ tなEも検出はきれません.ブローカーやAIi兵のリーダーなE
他人を管理する立場の人fllJがよ〈所持しており、部下に11'1&1報告をさせ

る事い、唱量発見綾 ~Lて依っています.主〈に、遂の』込いブローカーは

ユニオンで地られたt忠われるスキッドウェープディテクターをギルド

からI冒りられるこ tがあります.

二れに特定行重加邑i.'t'Iシステムが組み込まれた滋f世1:'非常にお!iτ1m品
にもIHんt'":J~回っていませんが、 コマンドチ‘ノプが埋め込まれた人un

に対しτ、きわめて限沼町村時示のようなもの{命令}れ哨るζt

が-(きます.やはり電波によって、コマンドチップに時示を打ち込むわ

りですが、これには暗示にか吻・る当人の合~が<l!:-~です.合~がなりれ

I!.、コマンドチップlur>fJJしません.ζ併告示11(当人の合意事えあれば}

生命にカ喝、わるようなものでも可能ですカtロマンドチァプ1つにつき

'防r-~ごく短いものがi つだりです.
このシステム糾問したffiYJ，が・~è憶庖" です. 膨大なデータを脳内

に記憶したあふそれを忘れτぉ〈暗示を念、けてもらい、必裂なときは

パスワードによってそれを.思い出すこ tが-(きるのです.ftにシークレ

ットサービス.fi静止揖鍬隊員なE、:暗にーつでも誕切りが静事れないよ

うな帯W~についている人uuに I;t..伊jえl!rV1 Pを必ず守らねばならないJ

とか『作戦遂行が第-JなEい 、対隣村'-Jな暗示がかりられτいるケース

があります.なお、'昔示をかりられた者がそれを守らなかった主 しても、

苦しんだりするわりではありません.たいτいは無窓織のうちに暗示に

従っτしまうのです.

特定行釦虚子fシステムに倒しては、何度カ怯延なEで開盟Eにな勺1:ζ

uありますれ暗示には必ず本人のl司;l.iが必要tいう二 tカ市総H

τあるので、北米で11進法とされたこ tはありません.

スキッドウェーブディテクター ENC15 $ 80.000 
特定行動監督システム付き ENC 15 $650.000 
:箱l':!の裂訟で、ダ4 スプνィ~~ーボード紛で締成きれています.

制Eな情報欄内から引き出す t き Iム糊(1:ジ、~'lク=1 ン端子をつ

なfこtで効率化できるようになっています.自主訟を使う際、ー甲Jのチ

エγ列車行なう必要がありません。裂訟を使っτ可能なこ主はすペて成

功します.

コマンドチップ $1.5∞ 
:チップ11闘につき、 lつのB前Rをかりるこ tができます.外4l'1-術

で取り出すことも可fi~τすが.たいτぃ 1:' (f~1えば無担に取り出す t脳を

傷つげてしまうとか).取りぬLに〈い場所に埋め込まれます.

4.ボデ、イジャック
波書にない~~ですが、タンホイザーチ γプを塊め込んだ者E うしの

際法パルスの波長が似てνるt寺、;1;t:I:'似たような状態にあるtきに

は信じられないζ とが起ニーます.

脳波ヵ'1i.'.に割、峨し、片方が身体を乗っ取られたり、ま勺た〈人格が

入れ検わったりするのです.この司鴻(1:ついτIHt.:守中4TF1な緩明がな

きれτいまぜんが‘ボディジヤフタによ今て引き起ζ きれた~.¥l.¥われる
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5峨1伊lい、〈っか!ei量きれてい£すしポディジ"¥'ックの途人(栂手の身

体を魚つ取るH槍で11存権しτいるようです.

ボディジャ'Y?のルー'Y
タンホイザーチップを纏め込んだ名'が5m以内に篠数台号、ポディジ

"\''Y?~行なう:な志のある者十カf少な〈主も l 人いた場合に発生します.

各人はそれぞれ10 100します.自分の品目がある相手より大きい自で

しかむその援が5以内だったkきには、その相手の身体を乗っ取るニ t

になります.娘っ取る~;r.命Z最初からなかったとしても、 ζの現政11必

ず起こります.

肉体を娘。取ったらW(し SYMを除ぃτ、その他はすべて相手の

能力fifiを使用します.も主の自分の肉体はその劫で略員以主怨になり、約

1 0 (()I朝fIJ縫っと怠織はだんだんH lの肉体に戻っτいきます.来っ

取られた側はW(Lを103ポイント永久に失t¥象。取られたfllJのよ

t はまった〈覚えτいません.

10100の給採がま勺た〈閉じ目だったU 11、1母体が入札換わっτし

まいます.あとは片方が娘。取。たとき kまった〈事~o9 ません.

ボディジ"¥'ツクに合.al')償B以上l車1)1Lt:者は特妹な能力を身につりま

す.次からポディジ"¥'フクを試みる tきには、自分の'W(Lを10)000:>
結*が5以内に近づ〈ように、好きなだlIi町賢{回復します)できるよう

になります.ただL、品目が判手 t閉じ自だった t き Iι -q)~~正は

できず、必ず肉体が入れ持h。てしまいます.

5.スキッドスタン/スキッドジャック
スキッドシステムの応品1のうち、も。t弘司I却IJ(望調1?lにf直われてい

るのがζのテクユフタです.これは、噌絡事れた総症をイメ-~，1 ~1νス

変誠織にか11、リ"'''ンてlJJI'Ilする各種機{，>..屯干ドアロッ夕、t.'/Jちな
センサ司、舞線などでヨントロー附されているセキュリティメカニズム‘

アーミースレイプタンクなE自tH名のつ〈すべてのメカユッタのセン

サーをだましたり.思いのままに繰るというアクシaンです.

つまり、スキッドを使っτ自らがスイッチになったり.にせ備制tを与

えたり、ヰ1~付症磁波を発生させるのです.これらのうち、 ー啄It.:けの介

入または相手の行動を別演する目的で行なう行為11スキッドスタンt呼

ぴ、完全に集。取る目的て行なわれる待均はスキッドジ守ツタt呼ぴま

す.-i腔にスキフドジJヤフク11;;<キッドスタンに比べ難い、テクニッ

クときれてわtす.

スキッ ~'Ã?ン/スキッ ドジャックのルール

す4τの成否チエフク1110 (00をI図ロールするこ kで鱗央します.

各秘i)JIJごu二分りられていますから、 GMI1シナリオメイ P時に対S棋の

νベルを訟}ELτおいて〈だきい.な台、チエヅクをlitみる者はそのた

びにWILを106消費します.スキッド能力には4駐車的に倒人差はな

し京、憾のνベルのみがチェックの基調闘にな静まれ孟た、数人がI~IJ.~

に閉じ生、協日二スタン/ジキックを試みて bかまいませんが、その場合.

チェッタ11f開々に行ないます.協力して試みるよ主はできません.

なお、明記しτあるνペル別の成功取声機{列、SQADなどはあ〈

tで必織ですから、 GMI1:f'J，fに応じて成功雌を上下してかまいません.

また、本，f.f.広な:tk況、条件により成功率が上下するこ tがあ0ます.

スキ‘ノドスタン

ニの場合I主主にリモヨンスイッチ、センサー鎖にイメージパノνスを当

て、-il1#f~にオン/オ 7機能をIt唱曲杏ぜたり 、 センサーを泌llI.させτ!VI

きを止めきぜたりするよとにな0ます.このテクニフク11瞬IUJ的な到見畏
t約lターン}し料専られず、 1裕之を袋棚I日拘束したり、彼維な命令を下



すこ tはできません.

レベル 基本成功率(%) 対象の例

レベJレ1 ω 
レベル2 50 
レヘル3 30 
レベル4 20 

レベル5 10 

センサーについて

家庭用電化製品、一般家庭的ドア

自動ガードメカ、エ織の徐被

告4量センサー、ポリスロポット

高級な自動ガ四ドメカ、 V1Pルームド

ア SQA 日付

戦絡兵器のコン トローラー、 軍要姥畿内

ドア S Q A 01守

ζニでいうセンサ-tはメカニッタに格蝕されるセンサ一、サイバー

7-1をはじめtするセンサー系サイバーパーツ、銃器に取り付けるセン

サーな E攻黙を硝利にするすべてのセンサー、そして符妹な刻'J'Å~がない

ただのカメラ、マイ夕、人.Qi限なEも合んでいます.宙開型のメカエニッ

タ{コン，マットシエ'"，インセクタ一、ホJぜ-1'ン夕、 Z主叩Ill，戦Jli)な

n!カメラで外部i''f:ユターしていますし、知3必系をサイパー化Lt~'I'i

I~~.似る聴覚を軍事われ晶おそれがあります.また， FCS(骨問締走蜘l装置2)

tLて{虫われてい晶 Cクラス、 BクラスA I にまで~.胤切2及ぶことがあ

。ます.

SOAOについて

SQAD(スカッド)U1ニう Lt~jω11 ' 1iI.郎了に備えてIUI売された行動

チェγク/白書j品製品}ユニァト{またはプログラム}のζ とです.SQAD 
が組み込まれたむのに対するスキッドスタンの試みはl人 lli!l限?1プす.

失敗Lょうヵ句主功Lょうが、その人からの電波はもう受りつりな〈な9

ます.スキッドジャツクのときにもこの'''-/11'1主連飼さt1.，さらに， I 

D6!lーン経つ t，支配事れていない状態に勝手に4鈎曲して L~←ます.

ζれ11電波ジ守マーではありませんから.スキフドスタン、スキッドジ

守ツタの成功継を下げることはできません.

tた、 PCがSQADHきの製S，を欲しいい、うならT同長も寄れてい

ます.GMはそれぞれの元の値段の8曹1)-3昨1)11')しい、うこ tて官置入事

ぜτ (t:~い.

スキッドジャック

ζちらはスキッドスタンよ。一歩絡み込んで、自動メカそのものを乗

っ取晶アクションを:q;球します.この場合の対1!l1~無線なEで命令を受

11付りているセキゑリティメカニズムやロポット、戦制メ;1Jtいう ζt

になるでしょう.命令I~受付るが、制かも引)("1孟独自に行なうようなメ

カに対してのみ布却r仁無線と111‘え、ヨントロールのすべτを人IUJが

rrな。ているのなら.スキッドジ吋ツクli~百点4がありません.
ニれItlti:削:よって、にぜの指令を送るい、うテクニックですから、

MHスタートセットにあ。t~ ..システムジャック"と11fU*""Jにi事いま
す.つまりサイパースペースtはfolの1虫採Hありません.もちろん、完

全に給自の判断で{憾)Jしているメカに対ιτはシステムジ々ツクt同様、

幼裂はありません{スキッドスタンをu:Htりることはできます).

-J!l:支配下においたメカはSQADが作動したり.紛神集中の現Is躍が

入もな1'1>・~ ?，ホt置します.また‘コントローノνできるメカlよ符泌1

人11量ぞす.

レベル基本成功率(%)対象の例

レベル1 70 作襲用〆力、家庭用ロポッ トなど

レベル2 40 

レベル3 20 

レベル4 10 

自動ガード〆力、ポリスロボッ ト

高級な自動ガードメ力、アーミー戦!!メカ

都市披露Eに影響するようなシステム

65  

ス<1I'-':If

S QA 01す

レベル5 05 戦鰭兵書官、調i塁兵器 SQAO付

成功耳障に影響を与える条件、状，見

無線スキッドのとき シティ外て哩~章容が激しいな勺成方面1'-30

。対象がジャマーなどによって電波妨害奇行なっ

ているなら成刀津ーω
局じ対富良への2度自の紋み:ー10.以後I副をmねる司れ二ーJOずつ.

イメージ"'Jレス変胸犠 ENC5( 1 +4) $20.000 
ソエツタガンに両制限した~M置告uと亀司法を変調する宥íMの変調ユニット

て羽成きれτいますo {!郎、勝手も l百lじです玖命中判定11~~ありまぞ

ん.対鋭に銃口i-1:iJlIτ トリガースイッチを引けば~1出帰れたスキ γ ド

波が矧輩きれる仕掛tみです.身搾~lt~~J30mll1:'です.f也にヘアパンドタ

イプのもあり、 4ちらは射線10m、ENC2、IOi絡はS3O，0ωです.ス

イッチ1tスキッド波によって{つまり念じるだりで}俗画hします.防臭主

しての却点討孟あ0まぜん.

ニれら無線タイプのものは自額の中心から5m以内のMS!t全部に対し、

スキッド紋・4F41τるニ tができます.たt:L、スキッドの位寸6上、スタ

ン/ジ'¥'ツタ状態に陥れられるのはただlつの目標だりです.

{殉:ホバータンク主 ξのキューポラからDliを/f，している7/"ポーグに

対L，スキッドi血がおたっています.スタン状態にできる可由回生がある

(チェックできる)のItホパータンクのカメラ、回世話のνーザーサイト.

7ルポーグの抱放軍、のEれかであり、当たっているからい、勺て一度に

す4てに対して行なうニ tはできません.

H&K SO-45O 'PU射出ライ71レ 〈デレムリン〉

ワイヤー付きのイメージパ'"スカプセJレユニットを抑丸のように射出

するライフルがよれで、アーミー特傍証獄、湖町職211猟兵部隊でよ〈制i

われています."ン;t!-.1，ントはこのガスライ 7/"t縮製の~澗ユユッ
ト.それkマ3ゲジン内の型車1L'1先IPUtJプセノνで栴成t>れています.通

常のイメージパwス宮~.;IlIIl量 t迷い、有線式ですからお鹿軍司世Iに悩まきれ

るこ主はありません.あわれな8様11ザイ仲村きのそPを打ち込まれた

鯨のようなものです.ただし無線タイプ主は速い、カプセルが命中し

た場所にLかスタン/ジ"¥''.i'クを行なうこ主 はできまぜん.逃l'~織でよ

り確実に相手を無力化事せたいt~に~う-<~でしょう.ζのライ 71ν

11m火総主 して扱います.またえ・ットライナーには~いに〈い代物です

から、パウンサーなどに黙ってbらうのがt、いから知れません.

命中t.t.ょ後、対訟がライフルの併11¥を魅えて移動してしま今たら、ワ

イヤーカ匂JれτL~ぃます.



g涯S盤E

データ

ES P.超能力い、った超自然和Jな能力を持つ人々は告からE磁Zきれ

τいましたが.正直な tζ阜、本物なのかペτんなのか1司8'1合唱陸い、t

震うのがζの分野の研究i'i署らせていました。〈メタwへッド・ワールド〉

でbそれは変わらないようですが、サイパースペースtいう趨V鮒Jな

さ:!mlに桜している連中の中には、生来からg'Jな古川tで不可.l¥.'J甚なカを身

につりている都iがわずかながらい晶ょうて'す.ょの能力を典能力t呼ぴ、

能力所持者を災総省主呼びます.拠能者は“EX"~呼ばれることの方

が多いようです.

災能力I~生J!(-f.'iつらのですから、キ守ラタタ四メイクの時点でチェッ

クを試みて<t:普い.1回t:111 D 100をロールします.既に布&するP

Cもチェッタを行なってかまいませんが.よれらのfilt力は主にヰットワ

ータ利用時またはダイプ中に有効な総力ですから. パ~ンサーやランド

プラスターはチェックする必~はないでしょう.このJ'V-JI/は必-rLも

取り入れな〈てもかまいませんl.GMはきもに独自のEX能力を考案

しτもかまいません.

BB 

巽能力の種額と通リ名

86 7ートマン

IPU射出ライフル

アートマン11住まがうきスキッドfilt1JOバilτいます.ルール止では

劫初からタンホイザーチップ11闘を桟申込んでいるζ とになります.

87ゲイザー

アクセス77"(ーを{躍ったサーチ、およびサイノイースペース内での

検索はEんな状iRでも〈サーチ〉のSR2で行なえます.この能力はまわ

。がO時には本入品)気づかないことも~いようです.

88ケーブルマス9-
tttSc¥信号を1m草分付、荷量調Zやインターフェースなしてサイパースペー

スじグイプするニ tができます.つまり4・ットワーク悶隙のプラグやケ

ープIVに[在被ジ守ツク=イン ・コードをつなげてダイブできるのです.



89マンボ

サイバースペース内でホワイト ・アウトにな。た看守肉体に呼び戻す

よtができ tす.成功信端11筑)%.

90 ラダピッカー

ヂ'-11:t.Y 7内から.ご〈質事事fJJで必要または応m可能なプログラム

を引きずりmぜ晶 tいう bのです.イメージ7アイト中ならいつでも l

ラウン'"~f'配。て、 206ポイント分の疑似アシストプログラム~".:r.
:tlンまたはアーマ-tしてつ〈仇{削Hするよtができます. ζれをf!l!

lrIするた時にはダメ目ジまたは"WjJポイント t向じ分だItのフ方ースが

必要です.イメージファイトが糾7するL つ〈った"ェポンまたは7
ーマー11自然に消滅します.

91 ウェープマス?-

ウェープマスターはす4τの司E唖1ftをまった〈無復するよ tができま

す.

92サンドマン

サンドマン11ジ守ツタ=イン滑子を噌Z空Lていようが，.'"い~'.いっ

ても鮮きなだりの歓の分知:分散するよ tができ£す.つまり散水で、

製FPの散の分1':"分身に分かれ畠よ tができるのです.また、ダイプ

中で色分身ι1~1量に川ぴ l 体に腐るこ tができます.

93ポル9ーガイスト

意慾体~ダ'-11 にfll波で事る実体な主役入者です.データエリアに俗

人したら J031"“ダイプごtに決定}のイメージファイトをパスしτプ

ロテタシ爾ンを必泊りす畠ζtがでHT.
94テレポーター

106回V・イプごkに決定)のA‘ツトジセンプをFPの消費ない:tr
なうこ tができ *1".また‘ ζのとき先生するはずのドヅグファ4ト11

バスできます.もちhんAHPのktiチエフクをする tきはFP*'情聴

LたものtLτ判定ι*1".

宮5 テ̂ルス

B7  

a・aをカ
サ4パースペース仁いっさい電子容跡"事を娩t'ない名です. ) ̂で行

itt畠か~~はAHP走資鰻tこ絶対探知事れません.

96 ヒ四ラー

lラウンドを使勺τFPを106ポイント凶111できます. ζれは本人

IHちろん他人を回復さぜるこ tができますが. 1ダイプに l聞に限ら

れます.

97ア7エリアン

ー鍛曲線内平、データエリア内で世田首班~，~生害せる ζt ができます.

ζの紋みは lダイプに 1悶のみで.206のm鋤鷺が10ラワンドIlfI発生

します.屯躍動資に対する鮒克チ.:r.フタ11~M，t'ぜた本人以外全員が行な

わな〈 τはなりません.

98 ダイナマイトリ《ーソン

サイパースペース内でFPに一度に15J:H，のダメージを受付たt寺、

101ωをチェフタ Lτ. 創以上が出たら 7オース会旬建燃1()O'~イントプ

ラスt'れます.噌えた7方ース111自慢されるだ"で.7#ース最大値が

則Vラス事れるい、う bりではあ~ t 'ltA.臓脇終7時には元の放態に

J.-!Hす. 1 sJ:.l上のダメージを受付 1.'1め14でFPがOにな。l~l Lτも、

健}J~溌量却したなら.死亡チェック11臓純終T時に行ないます.

99 ファイアスヲーター

ダイプ'11に瞬間的にコンピ"，-11ーの処均速度を無枕したスピードで

1ì成庁す晶こ tができます.能力~U!う主、 -$スピード舗のFZL‘敵ょ。

1 f!りおいスピード他でlラウンド行'J}だきます.これ11-伎のうち 1

061司しか鋭うよ tができず、 f血い色勺た瞬1111.必ずホワイト ・7"ト

に4よります.

00 ヒルコ

プラストによって攻務 ・ 防御を行なう舵)Jがま 。I~ (ありません.そ

の代/)~コアストライ夕、ドッグファイ同制引敵のプラスト攻耳障によっ

τmつItられるよ主も絶対ありまぜん.ただし.ロジフタポムにf!ltll

注~しなりればなりません.



あとがき

お持たせしました.サイバースペースの決定版エクスパンションの

登場です.

サイパースペースは20世紀的現代にはない袈霊的世界なので、デザ

インは苦労しました.何しろ、サイバースペースまたはネット勺ーク

で何ができるのか? ということ喜えはっ宰りとわからないわけです

から.現代では様々な作療の効率化をはじめとして『文明田温歩に貿献

するJ道具であっτ冒険の舞台ではありません.でむ昨今の妓術革新町

速さを見れば将来どうなるかはわかけまぜんね.むしかしたら、冒険

をするのに都合よい世界が綱犠S札るかも知れまぜん.現代でも、コ

ンビaーター犯罪などは冒険と冨えば冒険です.しかし、犯慌を生鍵

にするのはやはり問題がありますし{ネットライナーは全員、悪人? ま

".人ではないとは冒えるかも知れまぜんが)、ハ yキングというのは

あ〈まで結果としてそうなったというだけのものです.ぞれより、ぜ

の経過でどうやったら楽し〈、またわ〈わ〈するような贋脱が認める

白かを考えました.

今回はジヤ少ク=インという手段でなく、アクセスでl>ネットワー

クに大草〈介入することができるようになっています.翼線に現代的

ハッカーがやってるような手段でゲームを療しんでみようとしたわけ

ですが‘ニれにはむう 1つ意図するものがありました.現実的コンビ

ューターネットワーク白書買意や手浩をゲームに取り入れて、 11角障なサ

イパーパンク背景にリアル§という要素を加えようとしたわけです.

サイパースペースでのアク γ ヨンにしてb、スタートセットのルー

ルではダンジョンとそンスターだけの単純なむのでしたが.今回は飛

行機による空中臓や鞍車戦(でなければ鷺ゥぽいスポーツゲーム}をイ

メージした何種類かのパリヱーシsンを用意してみました.ネ"'~ジ

ャンプ中のドッダヲァイ". yステムヱリアでのコアストライクがそ

れに当たります.これらはそれぞれ別的ルールを使用するので、面倒

くさいという印象を持った芳もいらゥしやられるかむ知れまぜん." 

b、それぞれのルールそのものはご〈簡単な造りですから、どれb一

度〈勺い1:プレイしてみて〈ださい.

また、サイバーパンク小鋭ではおなじみのハッキングアクション、

アイスプレーク b取り入れてみましたが、いかがなむのでl..lうか.

また、背最世界が大きく広がラたので、ハンター以外の立場田町を

創造するんーんを付記し、君1)な観点から考えた〈メタルへヮド ・ワ申

ルド〉のプレイも可能とな勺ています.突をいうと、そういうプレイ

をしてくださることを剣待しています.(〆タルヘットワールド〉の

なかでもと〈に大きな背豊富Z骨ーサイバースペースーを支配している

はずのネットライナーですが、やはり勉のクラスのハンターとはどう

してb遭う世界感のφで活動しτいるように思えます.アニ〆やコミ

ックや小鋭的ゅではうま〈いゥているようですが、ゲームではやはり

パーティ-1:一緒に活動しなければなりませんからね.ネッ争ライナ

ーではないキャラクターを何人か鎮めて、 J思いっきりサイバーなキャ

ンベーンを績んでみるのらー興でしょう.

官E縦神的股定、 EX、スキァドなどに閉しては、多少ミーハーな気

むしますが、こういう正怖のわからないフレーパーがないと、プレイ

b無味乾燥なものになるとJ思います.雰囲気を犠さない稽度に取リ入

れτみτ〈ださい.特にスキッドを持つネッ bライナーは現実世界的

殿"でも、i書館が湖待で幸まず.派手に戦闘すればいいというもので

むないで干しょうが、アクションbサイバーパンクを横成する一事警察で

あることには間遣いありません.

それから、このセ yト中白幽ネツ争ワーク.と"サイパースベ田ス.

という胤舗は~本的に同様縫と鱗-IRして〈ださい.意践的に使い分11

てはいますが、続怠的にみたネットワークが、ジャック=インという

手段によ勺て ・ダイブ.中の人間にはサイバースペースとしてm鎗さ

れるということです.ネットワークを海に例えればアクセスによるハ

ッキングは海よ戦、ザイパースペースからのハ yキングはダイプとい

うスランダどおり氷面下での聴いといえるかb知れません.燭じよう

に、ネットワーク上では、由主たはパスワー Fであるプログラムがサイ

パースベースではプロテクションモンスターとなっτ.PCたらに立、

向かいます.ニんなときは実際的戦院と伺じく、水上と水中町通機プ

レーが勝草1)へのキーポイントなるはずです.

な街、二のキットの作成に関して、と〈にハッキングとハ目ド関係

の取材に協力してくださった現役ハッカー(?)Oli?ll昔雷ノ助さん‘AHP

に捕まらないように繍盗して〈だ§い.また、肘J-NETの皆さんからは

システゐ‘背景.シナリオなど吾被に渡って.色々なアイデア、ヒン

トを賜り草した.ここでお礼にかえさttていただきたいと思います.

高高平鳴海





高平鳴海先生の作品を
こちらで紹介しています。

>>このページ、をクリックして下さい

http://www.amazon.co.jp/gp/search?ie=UTF8&keywords=%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&tag=grandbluespla-22&index=books-jp&linkCode=ur2&camp=247&creative=1211#/ref=sr_st?__mk_ja_JP=%E3%82%AB%E3%82%BF%E3%82%AB%E3%83%8A&keywords=%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&qid=1357879163&rh=n%3A465392%2Ck%3A%E9%AB%98%E5%B9%B3%E9%B3%B4%E6%B5%B7&sort=salesrank
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